Kapitel 17:

Skanoalen
@ i Conari

”Skandalen i Conari” &r introduktionséventyret i
Vistmark. Det dr ett ganska enkelt ”sdk-och-finn”- ”HE PUT IN YOUR HEART CERTAIN

dventyr med en intressant knorr pa slutet, i vilken manga .
anvindbara tekniker for spelledande infors. Syftet med WISHES AND PLANS; IN MY HEART, HE

dventyret dr, forutom att underhélla spelledare och spelare PUT OTHER DIFFERENT DESIRES. ”

for en kvéll, dven att visa pa hur typiska Vistmark- .
dventyr ser ut samt att fungera som pekpinne pa den — SITTING BULL’ SIOUX-HOVDING

metodik som anviands i spelet.

Synopsis

Strax efter skordetiden 1194 aterkommer hertigen av Conari, Talaan
Wedarlaeg, till Detana, bara for att upptdcka att hans hustru forsvunnit.
Tjénstefolket forsakrar att hon har rest pa pilgrimsfard till Ekalid och foérvéntas
tillbaka inom en manad eller tva, men hertigen fattar &nda misstankar. Han
skickar darfor ut ett antal grupper av dventyrare for att finna och aterbérda
hans kéra hustru. En av dessa grupper utgors av figurerna. Utover detta sprider
sig ryktet fort — en liten grupp om sex betydligt mer skrupellGsa prisjédgare har
ocksa hort om hertigens erbjudande och satt sig av efter en grupp som vet mer.
Den grupp de rakar vilja blir figurerna.

Orsaken till hustruns pilgrimsférd dr att hon, under makens langa franvaro,
”vénstrat” och att det har fatt f6ljder. Hon ténker nu vara franvarande sa ldnge
att hon hinner foda barnet och ldka sviterna efter barnafédseln innan hon
atervinder. Det hér 4r en plan som makens hyrda hejdukar sitter i fara.

Det blir figurerna som hittar hertiginnan forst. Hertiginnan erbjuder en
lika stor beloning som maken utlovat om hon far foda sitt barn, vilket hander
ungefar ndr som helst. Det hér ar ett erbjudande som fa kan motstd — genom
att vinta en liten stund och sedan halla tyst sé far de dubbelt s& mycket betalt.
Problemet 4r en annan grupp som ocksa bdrjar ndrma sig hertiginnan, och
dessa tanker inte lata en grupp figurer komma i vdgen for dem. Dessutom
maste barnet ’forsvinna” pa nagot satt.

Trots andra prisjdgare lyckas formodligen figurerna att gdmma undan
barnet och aterborda hertiginnan hel och intakt. De fér sin dubbla beloning
(eller mer, om de forhandlar vil) och sedan &r saken ur vérlden.

Eller?

Onej: ett ar senare erkdnner hertiginnan sitt snedsteg for sin dlskade make.
Hertigen blir forkrossad, for han upptacker ndmligen att orsaken till att han ar
barnlds ar att han sjalv inte ar kapabel att féra avkomma, inte som man tidigare
trott, att hustrun var infertil. Efter en viss depression beslutar han sig i alla
fall for att adoptera barnet som sitt eget och gora det till arvinge. Nu ér figurerna
formodligen de enda som vet var barnet dr gomt, och de far darfor uppdraget
att hdmta barnet.




Och dé intréffar en rad problem. Till att borja med
ar det inte séakert att adoptivfordldrarna vill slédppa ifran
sig sitt barn. Vidare har hertigen fiender. Skulle de kunna
bevisa hertiginnans felsteg s& har de ett utmérkt politiskt
vapen. Beviset bestar i figurerna och i barnet. Dessa vill
hertigens fiender ldgga rabarber pd, och skickar déarfor
en grupp med prisjdgare for att ta samtliga tillfanga.

Vastmarkska Egenskaper

Det finns en del egenskaper som &r unika for
Vistmark i dventyret. Till att borja med har vi miljon,
som dr medeltida och sagoinspirerad.

Det andra dr den relativt icke-linjdra handelsekedjan.
Observera att det inte finns ndgon tidslinje for dventyret,
utom for saddant som knappt géar att paverka. Det enda
som &r sagt dr att hertiginnan ska foda sitt barn, och att
figurerna skickas ut pa nytt ett r senare. I ovrigt beror
alla héndelser pa vad figurerna gor och vad statister och
biroller gor for att pdverka saken.

En tredje typisk Vistmarksk egenskap ér
uppféljningen. Aventyret far effekter senare. Det tar
visserligen ett ar eller s, men forr eller senare far
aventyret biverkningar. Det finns dessutom gott om tradar
som kan anvindas i senare dventyr.

Forbereoelser

Det finns négra forberedelser som man maste gora
innan spelmétet, forutom att skapa figurer, sétta sig in i
regler och bekanta spelarna med vérlden. Det underlattar
till exempel om man tar kopior av kartan dver byn
Vimmelkant, kartorna éver Véstmark och Lyonia,
hertigens brev och birolls- och statistkorten.

Birollskort och statistkort ar ett sitt for spelledaren
att halla ordning pa biroller och statister. De utgdrs helt
enkelt av ett litet kort, foredtradesvis i A6-storlek, pa
vilket man skriver upp négra viktiga data. Dessa kort
kan sedan héllas sorterade i ett vanligt kartotek. De
biroller och statister som forekommer i det hér &ventyret
finns dels i texten, men ocksd monterade i fardiggjorda
ark som det bara ér att klippa ut och klistra pa A6-kort.
Man kan med fordel dven ha figurerna pa dylika kort, s&
att man l4tt kommer at deras vérden.

Inled spelmotet med att 14ta spelarna friga fragor
och svara sanningsenligt p4 dem. Fragorna dr dock
begransade pa foljande satt:

Max en fraga per spelare.

Fragan ska kunna besvaras med ”ja” eller "nej”.
Inget konfererande.

Alla andra fragor far deras figurer stilla till andra
personer de moter.

Syftet med de hér fragorna och svaren ér att fa
spelarna nyfikna. I och med att frdgorna &r begréansade,
inte bara till ”ja” eller ”nej” utan dven till antalet, s&
kommer man 1nte fé sdrskilt god information att ga efter.
Déaremot har spelarnas nyfikenhet ofta vickts.

Om Ara och Erfarenhet

Hér och dér i dventyret star det att figurerna ska
belénas med Ara och/eller erfarenhetspoing. Dessa
ackumuleras och bor lampligen delas ut efter fullbordat
spelpass. Ett spelpass bedoms vara ca 3-5 timmar langt
och dr spelpasset langre kan man dela ut lite mer
erfarenhet. Ara ska dock inte dkas om spelpassen ir
langre.

Inledningen

Aventyret borjar i Detana, huvudorten i hertigdomet
Conari, i slutet av september. Sa langt ar allt vil: exakt
hur det borjar ar dock lite virre. Det kan vara lite
halvknepigt att se till att figurerna kommer in pé
dventyret. Har man riktigt otur och far en bunt
ociviliserade drdgg som figurer s& kan det mycket vél
hénda att man tvingas ta till en direkt pengar-pa-krog”-
inledning, och det ar inte helt lyckat. Dock &r dventyret
uppbyggt pa ett sddant sitt att figurerna far utfora ett
arbete 4t nadgon annan. Frdgan dr hur uppdraget
presenteras.

Om nagra av figurerna &r adliga kan de till exempel
vara géster hos hertigen av Conari, som da passar pa att
be figurerna om en tjénst. En gentjénst frdn en hertig
gor ju aldrig helt ont. En annan variant ar att lata figurer
som aker fast for ndgot brott benddas om de gor samma
tjénst. Slutligen kan man ocksa lata en hirold proklamera
en beloning for de som vill 14ta sig anstéllas av hertigen
for ett enkelt uppdrag. Alla sétt &r bra utom de daliga.

Hewrtigens historia

Foljande (eller nagot liknande) berédttar hertigen for
figurerna):

“Jag dr genom mitt dmbete ofta tvingad att ldmna
mitt gods och vara borta ldnge. For ett ar sedan tvingades
Jjag att resa till Aquitanien for att hjdlpa min vapenbroder
Richard Plantagenet i hans franvaro. Ndr jag kom
tillbaka fann jag att min vdna hustru, Béatrice, var
forsvunnen. Enligt tjidnstefolket hade hon givit sig av pd
vallfird till Ekalid, trots att jag ldtit meddela att jag var
pd vdg hem. Det oroade mig dock inte sa mycket — min
hustru dr en frimodig kvinna som gor vad som faller
henne in.

Nu har rapporter om strdtrovare som hdrjar i
trakterna ndtt mina oron. Jag har sdnt ut knektar och
riddare for att gora rent hus med dem, men jag dr

Inledningar i Vastmark
Denna inledning ska inte ses som typisk for
Vistmark. De tre typiska inledningarna i Véstmark
ar att figurerna hamnar i klim mellan tva fraktioner,
ndgon gor nagot elakt mot figurerna, eller sa drar
figurerna sjélva igang ett &ventyr. Att figurerna hyrs
av nagon annan &r faktiskt ganska séllsynt.




Jfortfarande oroad for min hustru. Jag ber er, finn henne
och eskortera henne tillbaka hit med heder och liv i
behall.”

Hertigen erbjuder en mindre summa (40 silver) till
var och en, plus lika mycket till nér de dtervinder med
Béatrice. Dértill kommer hans ord som riddare att hjélpa
dem i trangmal.

Fragor och svar

Hertigen forvintar sig att bli utfrdgad. Blir han det
inte s& kommer han att bli besviken men dndé skicka
ivig figurerna. Nagra forutsdgbara fragor ar:

At vilket hdll reste hertiginnan? Séderut, mot Ekalid,
formodligen liangs de stora vigarna.

Hur ser hon ut? Béatrice &r en fager dam, med langt
blont hér, formodligen insvept i en huvudduk. Hon
har ett ovalt ansikte med uppnésa, och kloka bla 6gon.
Hon &r tjugotre &r gammal.

Hur reste hon? Béatrice gav sig av med endast en
hovdam och en av hertigens husriddare som eskort.
De har tre ridhéstar, tvd packhéstar och en ponny till
riddarens vépnare. Riddaren forutsdg tydligen inga
stridigheter eftersom han ldmnade stridshingsten
hemma.

Vad heter husriddaren? Husriddarens namn ar

Marchet fran Varundel. Hans devis eller vapenskold
ar kluven skold, vitt och rétt, till vinster ett stegrande
lejon, till hoger tre franska liljor.

Hur ska Béatrice veta att hertigen har skickat
figurerna efter henne? Hertigen skriver helt enkelt
ett brev och sitter sitt sigill pa det.

Pa vilket sditt kan hertigen hjdlpa till? Inte sarskilt
mycket, 4r han ridd. A andra sidan ska det inte bereda
ndgra storre problem att aterborda en adelsdam, i alla
fall inte pé ett sadant sétt att han behover skicka
forstarkning. Dessutom har ju figurerna fatt ett
forskott som ska tidcka det mesta.

Ersdttning? Fyrtio silver var till att borja med, och
lika mycket till om Béatrice aterbordas med liv, heder
och &ra i behall.

Att inte stdlla ndgra fragor kan vara direkt fatalt for
dventyret. Riddarens devis dr lika unikt som hans
utseende och mycket léttare att kdnna igen. Detta &r en
utmarkt ledtrad att folja. Det gér att finna Béatrice om
man vet séllskapets sammanséttning (en dam, hennes
hovdam, en riddare och en vépnare) men riddar Marchets
devis underlattar kraftigt. Hertigen kommer att ge brevet
till figurerna i alla fall, men det gor gott intryck pa honom
om de fragar.

Upp till fem poiing Ara tilldelas spelare som stdiller
fragor. Antalet beror pd hur artigt de framfors och deras
relevans. For mdnga, for framfusiga och for nyfikna
fragor dr lika illa som inga fragor alls.

Pa vagen ¢€ill Ekalid

Att soka efter Béatrice dr en knepig uppgift. Har
spelarna varit smarta och tagit reda pa vilka de letar efter
sa blir det klart mycket enklare. Om inte sa har de lite
problem. Fram till Vimmelkant finns det en 14ng rad med
vittnen som har sett riddaren och hans ”hustru” — det ar
en vanlig missuppfattning att Béatrice dr riddar Marchets
hustru.

Riodar Johan Anterfen

Riddar Johan har passerat foljet och han kan utan
problem minnas episoden nér figurerna traffar honom
tidigt under resan. Han kommer ihdg riddarens devis om
nagon ndmner den och kopplar d& ihop devisen med
sillskapet. Fragar man enbart om fo6ljet och dess
sammanséttning sd kan han inte dra sig till minnes
nagonting. Stdller man rétt frdga s& svarar han dock
sanningsenligt:

“Ja, den devisen minns jag. Det var en riddare som
red séderut mot Ekalid med sin hustru. Jag tyckte det
var konstigt att en riddare red med ett sd litet folje, men
Jjag ska inte doma min ndsta. Jag hdlsade dem med ‘Guds
frid!” och de svarade, och jag fann ingen anledning att
underséka saken ndrmare.”

Notera att riddaren uppfattade Béatrice som hustru
till riddaren. Om spelarna 14ter det bero ddrmed sé far de
inte reda pa sa mycket mer, men fragar de sa kan riddaren
meddela att Béatrice var hoggravid.

Brooer Theooores
Broder Theodores ar en cistercianermunk som for
ndrvarande ar ute pd vandring. Han &r, bland mycket
annat, involverad i Sionprioraterna, en hemlig orden som
sdgs viarna om den Heliga Graal, och &r en slags lokal
”filial” for prioraterna d4ven om han inte ar officiell




medlem. Han har ett stort intresse av matematik, och det
ar pa det sittet han har gjort sig nyttig for Sionprioraterna
— han ir ndmligen en maésterlig kodskapare.

For det hér dventyret sa &r han mest intressant i tva
roller. For det forsta har han sett hennes nad Béatrice
men ocksd hennes mage. Eftersom han vet att maken
har varit borta ett tag s& vet han ocksa att barnet med
storsta sannolikhet dr utoméktenskapligt. Darmed tanker
han inte avsldja ndgonting om barnet eller sdllskapet
forrdn han &r séker pa figurerna. Han slar helt prompt
folje med figurerna for att fa reda pa deras avsikter.

Puck

Puck ar en satyrliknande dlva som ser ut som en tio-
tolvarig pojke. Det ir lite svart att fa tag pd honom, men
det hjélper om man har kontakter bland dlvafolken eller
egenskapen Alvablod. Puck #r busig och glad och bryr
sig egentligen inte sd& mycket om ménniskornas
forehavanden, men han vet var Béatrice gdmmer sig och
kan tdnka sig att byta denna information mot nagot
likvardigt. Néstan vad som helst kan betraktas som
likvardigt, som till exempel en kyss frdn en nybadad
flicka, dppeldoft pa flaska, stenkol som en jétte pressat
till guld, svaret pa en gata eller ndgot annat underligt.
Puck kommer inte att foresld ndgot utan svarar istillet
vad figurerna har att erbjuda.

Observera att banala och trista saker som till exempel
pengar eller vardeforemél, kommer inte att betraktas som
likvérdigt. Inte heller kommer Puck att acceptera
jarnforemal. Att dra ett jairnféremal i Pucks nérvaro
kommer att betraktas som en foroldmpning och han
kommer dérefter inte att avslja nagot.

Skulle man lyckas &vertala Puck kommer han att
avsloja vad han vet. Han kommer fortfarande att uttrycka
sig i gétor.

"Atta ben som dr for lata for att gd sjélva, och tvd
ben som inte har kommit dn. Jo, sddana har jag sett. Tvd
ben dr en skam for fyra ben, av de fyra dr tvd inte hdir
och tva gar inte i ett stall och vdntar pd de tvd som inte
har kommit. Tva ben stdr pa vakt och fyra ben springer
drenden. Ojojoj, vilket spring det blir. Men akta er for
tolv ben fran norr — bryter ben gor de gdrna for egen
vinnings skull.”

Prisjagarna

Prisjdgarna 4r sex till antalet (se Pucks information)
och vill vildigt gérna ldgga vantarna pa Béatrice (men
hellre beloningen). De har inte lust att dela med sig. Nar
de far reda pé att figurerna ar ute efter samma sak tar tre
av dem, ndmligen Ilke, Waldes och Artan, saken i egna
hénder for att fa figurerna att inse att jakten pa Béatrice
ar for farlig for deras hélsa.

Aven om de tre prisjigarna ir impulsiva si 4r de
inte dumma. De har armborst och kommer inte att tveka
att utnyttja dem, men de inser sé klart att det ar béttre for
dem om figurerna gav sig av pa egen hand. Mord l&dmnar

alltid ovilkomna spar. Darfor kommer de klargora for
figurerna att de kommer att anvédnda sina armborst om
inte figurerna lidgger av.

” Avskrickningen” genomfor de utan medgivande
fran Barol, deras ledare, som blir verkligt arg pa dem.
Barol har insett att figurerna har ndgot pd sparen och
hans plan &r istillet att folja efter figurerna och norpa
Béatrice fran dem efterdt. Utan figurerna fungerar inte
hans plan. Darfor blir han s& arg pad hans tre
“initiativtagande” kumpaner och haller dem déarefter i
strama tyglar.

Smarta (och uppmirksamma) spelare utnyttjar
splittringen bland prisjdgarna nér alla sex kommer igdng
s& sméaningom. Det dr ingenting man ska hindra. Tvirtom
ar det gott initiativtagande. Naturligtvis krdvs det att man
later denna splittring synas.

Ett erfarenhetspodng extra till den eller de spelare
som forsoker fd prisjdgarna att sldss inbordes.

Byn Vimmelkant

Vimmelkant ligger pa vallfartsvigen mellan
Varundel och Ekalid. Det &r en liten by som ligger utmed
végen sjélva vallfartsvigen, med akertegar som stracker
sig ut frdn byn i remsor. Det finns femton familjer i
Vimmelkant, sa varje dkerlapp &r indelad i nitton remsor;
tva tillfaller kyrkan och tvéa lansherren, baron Starin.
Byborna enas om dagsverken pé kyrkans och Starins
marker och betalar pa sa sitt skatt. Tio av familjerna
lever i sjélva byn, medan fem till lever strax véster om
byn i ndrheten av storre delen av byns ekonomibyggnader.
I sjdlva byn finns det bara en ekonomibyggnad, ndmligen
stallet i anslutning till vardshuset.

Eftersom Vimmelkant ligger pa en vallfardsvig sa
ar det tva saker som &r oproportionerligt stora. Den ena
ar vardshuset “Flickan och gycklaren” och den andra ér
kyrkan. Bada hor egentligen hemma i en by av
méngdubbelt storre storlek &n Vimmelkant, i alla fall om
man beténker deras storlek i proportion till byns. Men
som sagt var, Vimmelkant ligger pa en vallfartsled och
manga pilgrimer passerar genom byn.

Anna pa Torpet

Anna pé Torpet dr en klok gammal gumma som
sékert kan hjilpa figurerna att hitta ratt. Hon har dock
sin egen metod — hon sldpper vallmofrén i en hink och
studerar ringmdnstret pa vattenytan. Darigenom kan hon
lasa vad som kommer att hdnda. Helt sanningsenligt sdger
hon f6ljande:

“Jag ser ett barn utan mor, en mor utan make, en
make utan barn. Jag ser smeden som kommer att sluta
cirkeln. Jag ser forldtelse och fiendskap. Jag ser ond
brad dod. Jag ser hiinder i skuggor och samtal i morkret.”

Hon ser ocksa att figurerna dr ”smeden som kommer
att sluta cirkeln” men det séger hon inte. Av mer mundan
karaktér dr att Anna pd Torpet har blivit anlitad av
Béatrice som barnmorska, men det sdger hon inte heller.




Kartan
Kartan &r inte s& mycket en karta som en vy
over byns “stadskdrna”. Den fungerar dels som
vagvisare, men ocksad som en bild av hur det faktiskt
ser ut. En hel del finns utanfor kartan, bland annat
mor Annas torp.




Daremot kan figurerna folja efter och spana efter henne
for att se vad som hander, och upptécker da att hon plockar
med sig diverse saker i en korg och smiter ner till byns
vérdshus.

Kyrkan

Kyrkan ligger i Vimmelkants sddra dnde.
Klockstapeln bredvid den dr faktiskt dldre &n sjdlva
kyrkan; kyrkan blev klar 1154, medan klockstapeln
faktiskt 4r ndstan hundra ar dldre. Det finns en hel del
vackra malningar i kyrkan, huvudsakligen i taket men
dven pé fonstren.

Fader Ambrosius ér den prist som skoter den lokala
kyrkan. Han dr en vénlig sjdl som bryr sig om sina
(kristna) sockenbor. Han héller tdmligen hart pa
kyrkoplikten, till och med fér mor Anna p& Torpet som
finner sig i Ambrosius egenheter trots att hon sjélv inte
har sarskilt mycket till 6vers for den kristna kyrkan. Fader
Ambrosius lever i prdstgarden sdder om kyrkan
tillsammans med sin hustru (vanliga prister har inget
celibatlofte), tva soner och kyrkvaktmaéstare.

Ambrosius

Fader Ambrosius &r byns préast. Det dr en véanlig men
négot trdngsynt herre i dvre sextioarsaldern som kanske
ar lite val nitisk i sin kristenhet. Han har ett gott 6ga till
alla (kristna) invénare i byn och &r mycket omtyckt. Till
och med Anna p& Torpet har ett gott dga till honom,
trots att hon néstan storknar i kyrkan varje sondag. Det
ryktas bland byns éldre invanare att Ambrosius nitiskhet
vad géller kristendomen kommer av att han en géng i
tiden var forédlskad i Anna pa Torpet, men att hon helt
enkelt nobbade honom pé grund av hans prastambitioner
och att det hér dr hans sétt att himnas.

Ambrosius har sett att en havande kvinna har tagit
in pa virdshuset, men tror att det ar riddarens hustru.
Fér han reda pé att Béatrice inte &r riddarens hustru,
utan i sjdlva verket hertig Thalaan Wedarlaegs hustru,
s& kommer han att fa panik, i och med att han inte har
tagit emot hertiginnan pa vederborligt sitt.

“Forlat? Jo, det vapnet har jag sett. Riddaren ni
soker har tagit in pa ‘Flickan och Gycklaren’ med sin
havande hustru. Jag tror att hon ska nedkomma med barn
vilken dag som helst, sd det dr vdl bdst att jag borjar
forbereda for dop.”

Helena

Helena & Ambrosius védna hustru. Det dr en
tillbakadragen kvinna som séllan syns ute i samhallet.
Hon har alltid varit Anna pd Torpets eviga fiende,
formodligen av samma orsak som Ambrosius nitiskhet
(om man far tro ryktena...) och tar varje chans att gnélla
over henne. Hon vet ingenting om Béatrice och antar att
det har ndgot med héxan att gora.

"Nej, det har jag inte hért ndgot om. Ar det den diir
hdxan som har hittat pa nagot igen?”’

Malther

Malther ar kyrkans klockare och kyrkvaktmaéstare.
Det ér en jordnéra herre som rakar vara véldigt fortjust i
diverse alkoholhaltiga drycker och tar sig en liten hutt
dé och dé& nir Ambrosius inte ser pa. Trots detta dr han
néstan aldrig full. Han &r annars mycket diskret av sig
och en god minniskokénnare, och trots att han vet att
Béatrice har tagit in pa vérdshuset sé sdger han ingenting
om det, d& han omedelbart lade mirke till att det var
négot som var fel och har vett nog att halla tyst om sadant
som inte angar honom.

“Ndeee, jag vet inget. Jag dr bara en simpel
klockare. Inte ldgger jag mdrke till konstiga riddersfolk
d sant...”

“Flickan och Gycklaren”

Virdshuset “Flickan och Gycklaren” &r ett stort
vérdshus i forhéllande till byns storlek, och man har inga
som helst problem med att ta emot pengar, vilket annars
kan vara problem i mindre vérdshus. Skénkstugan ligger
pa bottenvaningen i den norra ldngan. Kok och
tjinstebostidder finns i den véstra lingan, medan alla
gistrum finns pd overvaningen i den norra lédngan.
Virdshuset kan harbargera néstan ett hundra géster, varav
60 far plats i skdnkstugan. ”Flickan och Gycklaren” har
ett eget stall, i vilket gésternas riddjur hérbérgeras.
Virdshuset skots av viarden Hugo Rundmage, vilken har
precis en sa stor och rund mage som namnet antyder.
Hans hustru och sex av deras étta barn hjélper till — de
tvd minstingarna ar dnnu for unga.

Hugo Runomage

Hugo dr en hederlig karl. Han har svurit att hélla
Béatrices ndrvaro hemlig och tinker inte bryta sitt 16fte.
Han dr dock inte hur smart som helst, s& det gér att lura
honom att avsldja sig. Det krdvs dock professionellt
snédrjande for att lyckas med detta. Han vet dock inga
nérmare detaljer och har inte fragat.

“Forlat? En havande kvinna och en riddare? Nd,
det kan jag inte dra mig till minnes. Mojligen har de
bara dragit forbi och fortsatt mot Ekalid, men hér har
de inte tagit in.”

Thea Hugos

Thea &r Hugos hustru, en knubbig kvinna som gifte
sig med Hugo av kérlek. Det har gatt bra for dem — de
har byggt upp ett virdshus frdn grunden och dessutom
satt inte mindre 4n atta barn till varlden. Hon dr en mysig
kvinna i fyrtiodrsaldern som gérna hilsar géster som hon
tycker om med en stor kram.

Thea har lyckats komma Béatrice in pa livet — Thea
har erfarenhet av barnafédande som Béatrice saknar —
och kéanner till hela historien, inklusive barnets ursprung.
Hon har stillt sig helt och haller p4 Béatrices sida och
kommer att gora allt for att skydda henne. Om sé kravs




sa adopterar hon barnet, men det kommer dock att bli en
del knepiga fragor i byn. Det dr Thea som har ordnat sa
att Anna pa Torpet kan vara barnmorska.

Thea kommer att latsas att vara ovetande tills det
star klart att figurerna kommer att ta till alla medel for
att utfora sitt uppdrag — i sa fall &r stekpannan och
brodkaveln inte langt borta. Det ska mycket till for att
Overtyga henne om att de faktiskt inte vill skada henne
pandgot sétt. Hertigens brev fungerar till exempel alldeles
utmarkt. Skulle de pa ndgot satt lyckas att 6vertyga henne
om att de faktiskt vill hjélpa till s& kommer hon hela
tiden att vara nirvarande, da hon inte helt litar pa dem.

“Jag vet inte vem ni dr eller varifran ni kommer,
men ut ska ni och det med basta!”

Nella Theasootter

Nella dr Theas nést &ldsta dotter, nyss fylld sjutton
ar. Flickan har vixt upp i virdshuset och har sett alla
underliga gister och hort atskilliga historier. Hon &r helt
enkelt overfull av dumma idéer och kommer med stor
sannolikhet att bli forédlskad i vilken manlig figur som
helst som kan ta henne fran vardshuset och “ut i virlden”,
som det heter. Nella kan luras eller forforas att avsloja
en hel del om vérdshusets géster.

”Sa vackert...”

Béatrice
Béatrice &r en vacker adelsdam pa tjugotre &r fran
Mirthanburg. Hon har varit gift med hertig Talaan
Wedarlaeg i sex ar och dnnu aldrig blivit med barn.
Eftersom alla trodde att det var henne det var fel pa trodde
hon att hon kunde gora ett snedsprang med sin
ungdomskaérlek, riddar Gaden av Mirthanburg, utan

nigon som helst fara. Tyvirr var det ju inte henne det
var fel pd och hon blev med barn. Hon har kommit att
hata riddar Gaden av den orsaken.

Som tur var hade hertigen rest till kontinenten vid
tillféllet och kom inte tillbaka forrédn det néstan var dags
att foda barnet. Béatrice forbannade sin otur nér hon fick
hora talas om hertigens aterkomst och beslot sig for att
forsvinna, officiellt pa vallfard, och foda barnet i 16nn.
Hon kom inte langre &n till Vimmelkant innan det borjade
bli dags, och istéllet for att riskera att foda mitt ute i
vildmarken sé beslot hon sig for att stanna i Vimmelkant.
Observera att figurerna kommer precis lagom for
forlossningen, oavsett hur mycket tid de spenderar pa
végarna och i1 byn. (Se &ven Prisjdgarna, del tvd nedan)

Béatrice har nu néstan 16st det omedelbara problemet
(att dolja graviditeten), men det kommer omedelbart ett
annat problem direkt efterat. Hon kan ju inte bara sétta
ut barnet i skogen, utan maste fa undan det pa nagot
lampligt sétt. Hon lovar dérfor figurerna att hon ska
komma med frivilligt tillbaka till Detana och hon lovar
dessutom en extra beloning pé lika mycket till som de
har utlovats (totalt, alltsé ca 80 silver per skalle till), om
de bara véntar s att barnet hinner fédas och hjélper till
att adoptera bort det sa att hennes make inte méarker nagot.

“Jag ber er, sir, att om ni har det minsta ddelt i
kroppen, hjdlp mig i detta. Jag ska inte ldta et gd olonad.”

Byalosten

Byns Aldste, Mistrean Varende, ir inte #ldst i byn
med sina trettiofyra ar. Daremot &r han utan tvekan rikast
och dessutom oédkta son till baron Starins far och alltsa
hans halvbror. Han ar darfor tdmligen bitter, och han
har insett att det enda séttet for honom att komma négon
vart i virlden dr med pengar. En hel del har han lagt
beslag pé i egenskap av kopman, och mer skulle han
formodligen skaffa om inte baron Starin satt in sin
halvbror som byéldste. Mistrean 4r diarmed rétt sa
begrinsad i sina handelsmojligheter och han ar inte ett
dugg glad pé sin halvbror.

Till att borja med 4r han inte intresserad av
fraimlingar. Sddana finns det gott nog om &nda. Han &r
dérfor inte fortjust i figurernas uppdykande, i synnerhet
inte om de planerar att stanna ett tag.

Far han hora att det finns en beldning att uthdmta
om Béatrice aterbordas till hertigen kommer han att bli
eld och lagor och tar alla chanser sjdlv. Han kan till och
med ténka sig att hjdlpa prisjdgarna for att uppna malet
och planerar da naturligtvis att dra prisjdgarna vid ndsan
och ldgga beslag pa hela beloningen sjalv. Naturligtvis
planerar prisjdgarna samma sak.

“"En beldning, sade ni? Frdn hertigen sjdlv?
Hmmmm...”




Ouvriga bybor
Byns Ovriga invénare vet inte mycket om vad som
hént. Nagra av dem har sett en riddare rida mot byn i
séllskap med en gravid adelsdam. Ingen har sett detta
séllskap 1dmna byn.

Prisjagarna, del tva

Lagom efter att figurerna tréffat Béatrice kommer
prisjédgarna in i byn. De upptécker snart att deras byte
inte har fortsatt genom byn, och kan med lite logiskt
tdnkande och ett par frigor komma fram till var figurer
och adelsdam gommer sig. De kommer till att borja med
att krdva att figurerna 6verlamnar adelsdam och pengar
till dem illa fort, s& kommer de skonas. Om figurerna
végrar kommer de att beldgra virdshuset och dessutom
sluta ett avtal med byéldsten Mistrean Varende sa att
denne inte rapporterar nagot till lagens langa arm.

Det slutar formodligen med nédgon form av valdsam
konfrontation, men det dr inte helt sdkert. Smarta
flyktplaner kan fungera lika bra, liksom extremt bra
diplomati eller schyssta mutor.

Téank sdrskilt pa mojligheten att anvénda
prisjdgarnas interna problem for att ta sig ur beldgringen,
samt att dverlevande prisjdgare med fordel kan anvéndas
som framtida antagonister. Balor, Saran och Guy utgor
den ena falangen, medan Ilke, Waldes och Artan &r de
som vill skrdmma bort figurerna sé fort som mojligt. Téank
sérskilt pd Sarans hemlighet — om figurerna fér reda pa
den och spelar den rétt kan de nog tédnda Barols
faderskénslor och pa sa sitt neutralisera halva gruppen.

Fem pocing Ara till den som dréiper Barol, och ett
poding Ara for varje annan déd prisjigare. Tio poding
Ara och ett extra erfarenhetspoing per person om
figurerna tar sig ur situationen utan blodsspillan. Fem

podng dra per person om figurerna lyckas splittra
prisjigarna. Fem poding Ara till den figur som upptiicker
ldnken till Mistrean Varende.

Avuslutning...eller?

I och med att man lyckas komma ifrén prisjigarna
sa dr den forsta delen av dventyret slut. I ménga fall hade
dventyret varit helt slut, men det &r ju trots allt Vastmark
vi talar om. Déarmed ér det inte slut dver huvud daget —
det finns fortfarande ett problem kvar att 16sa och
atskilliga tradar in i framtida &ventyr.

At€ gomma barnet

Att gdbmma barnet &r ett intressant problem som
figurerna stills infor, och formodligen ett ganska unikt
sddant om man jamfor med vanliga dventyr. Exakt hur
figurerna gommer lille Guillaume &r inte sa intressant
an, bara de inte drdper barnet pa flicken. Marchet och
Béatrice vill inte veta vad som hidnder med barnet,
eftersom all sddan kunskap skulle kunna anvéndas mot
dem och hertigen. Béatrice vill bara ha en forsékring om
att barnet hamnar hos goda fosterforéldrar.

Aooptera

Att adoptera barnet &r alltid en mojlighet och
kommer att stélla till en hel del problem for figurerna i
den nérmaste framtiden, i synnerhet om de fungerar som
den normala dventyrargruppen. Ett omedelbart problem
som maste l6sas dr en amma som kan dia barnet eller pa
annat sitt ersitta modersmjolken. Ar figurerna bofasta
s& kommer barnet endast orsaka problem utifall att ndgon
ifrdgasétter varifrdn barnet kommer. Dessa problem
kommer dock att 16sa sig efter ett ar ungefir.

Fem pocing Ara till den figur som adopterar barnet.

Hugo vill ha underhall f6r bamet i sadana fall. Thea ar lattare att

Gar med pa det om ingen annan kan ta hand om bamet.

Han ar en vandrande munk och kan ta hand om bamet ett tag. Han
kommer dock att adoptera bort bamet om han finner vardiga
fosterforaldrar, och forvamar figurema om detta.

Abboten eller abbedissan kommer att krava att figurema forst vandrar
runt i omgivningen och uppriktigt foroker finna en battre fosterfamil;.
Dessutom finns det en mdjlighet att de adopterar bort bamet under
aret om de finner en bra fosterfamil;.

Alvafolken skulle bli mer an fortjusta for att fa ta hand om ett s&
charmerande gossebam, i synnerhet som hans blod ar adligt.
Problem kan dock uppsta vid aterlamnandet, och det &r ganska stor
chans att bamet som figurema far med sig tillbaka &r en bortbyting.

Kolumnen Svarighet ar en svarighet for 1amplig skicklighet séasom till exermpel Overtala.

Tabell 17-1: Gomma barnet

Fosterfamilj Svarighet Kommentar
Hugo och Thea 15 Svertala.

Anna pa Torpet 15

Owriga bybor 21+ De har inte rad.
Broder Theodores 18

Kloster 12

Alvafolken 9




Aooptera bort

Att adoptera bort barnet &r en annan mdjlighet. I s&
fall maste man finna en lamplig fosterfamilj, eftersom
det inte bara &r att stdlla en korg utanfor dorren. En mgjlig
16sning ar att ett kloster tar hand om barnet, men i sé fall
kan det mycket vél hdnda att klostret soker en vardfamilj
utanfor klostret for att ta hand om och uppfostra barnet.
Virdshusfamiljen dr en potentiell vardfamilj, om man
bara kan 6vertala dem, likasd Anna pé Torpet.

Se gérna tabell 17-1 for en uppstédllning av
fosterfamiljer:

Satta ut i skogen

Att sétta ut barnet i skogen dr en mycket dum idé.
Det gér att rddda barnet d& med hjélp av “spelledarens
caveat”, det vill sdga att ndgon finner barnet ute i skogen
och tar hand om det. Vem som finner barnet &r en
intressant frdga. Anna pa Torpet 4r en kandidat, liksom
dlvafolken.

Hur som helst, om spelarna envisas med att deras
figurer ska sétta ut barnet i skogen sa far de ta
konsekvenserna: ett &r senare kommer hertigen att be
dem att himta tillbaka barnet, och har de satt ut det i
skogen sé ligger de ganska pyrt till vid det laget. Det &r
bast for dem att de lyckas finna barnet igen — barnamord
dr ingenting som man ser allt for latt pa.

Ta bort tio poiing Ara styck frdn den eller de figurer
som sdtter ut barnet i skogen.

Hertiginnans aterkomst

Hertiginnan &terkommer s& smaningom till Detana,
formodligen med figurernas hjélp. Hertigen omfamnar
sin vackra hustru, varefter Béatrice forsvinner in i slottet
for att damma av sig efter den anstringande resan.
Figurerna far den andra halvan av hertigens utlovade
beldning och erjbuder dem ocksa att stanna ver natten i
slottet. Innan de hinner ge sig av frdn Detana kommer
riddar Marchet att ge dem Béatrices utlovade beloning.
Denna extra gratifikation sker i storsta hemlighet och
utan att hertigen vet om det. Nir figurerna ger sig av
fran slottet i Detana s adr det med bade hertigens och
hertiginnans vélsignelse och vinskapslofte.

Efter spelmotet

Det hér ar ett utmérkt tillfdlle att bryta spelmotet,
dven om dventyret egentligen inte dr avslutat. Dela ut
Erfarenhet och Ara enligt reglerna och riktlinjerna ovan
och bryt sedan. Om det hédr dr forsta speltillfillet i
Vistmark nagonsin kan man 14ta spelarna fa modifiera
sina figurer s& linge som de inte anvédnder sina
erfarenhetspodng. Denna sista putsning maste ske med
spelledarens Overinseende, och man ska fortfarande
kunna skapa figuren enligt reglerna dven efter
putsningen. Sa fort man borjar spendera erfarenhetspodng
sa far man inte langre putsa pa figuren, annat dn pa det
sitt som Ara, Erfarenhet och spelledare medger.

Under en tid framdver s& ska man nu spela andra
dventyr. Den intressanta uppfoljningen kommer forst ett
ar senare (speltid), och det vore ju dumt om figurerna
vore syssloldsa fram tills dess. Hitta darfor pa ngra egna
dventyr. Leta upp andras dventyr och spela dem. Det gar
till och med att anvédnda &ventyr till andra rollspel, men
for ett ars speltid framover sé ska det vara ett avbrott i
det hér dventyret.

E€€ ar senare

”Skandalen i Conari” dr inte avslutat &nnu. Oavsett
om man vill kalla det uppf6ljning, avslutning eller
fortsdttning sa dr det nu som #dventyret ska fa sin
upplosning. Fyra till fem dventyr bor ha spelats mellan
inledningen och uppldsningen.

Som synes dr upplosningen mycket mindre. Det beror
inte pa att figurerna stills infor mindre svérigheter —
tvirtom dr nog svarigheterna storre d&n nagonsin.
Problemet é&r att det inte gar att forutsdga hur den forra
delen avslutades, eller vad figurerna har gjort under den
tiden. Dérfor &r slutet lite 16sare hallet och det &r upp till
spelledaren att utveckla dventyret och vad som hander
till ett fullfjadrat dventyr.

Synopsis del tva

Under det ar som gatt efter att Béatrice forsvann pa
pilgrimsfard och &terkom har det varit stadigt sémre
mellan hertig Talaan och Béatrice. Till slut kan hon inte
std ut med de harda orden, s& Béatrice erkdnner och
berittar hela historien med hennes dktenskapsbrott med
riddar Gaden. Hertig Talaan blir naturligtvis rasande till
en borjan, men besinnar sig och tinker igenom saken.
Han och Béatrice har ju inte lyckats fa barn trots fem ars
dktenskap och alltid anklagat Béatrice for detta. Nu har
Béatrice gjort ett snedsteg och blivit med barn. Alltsé
verkar ju Béatrice vara “fullt funktionabel” och allts&
ligger felet bakom avsaknad av arvinge hos honom sjélv.
I en hjérteknipande scen ber han Béatrice om ursékt for
hans utbrott och ber dessutom om forlatelse for att han
under fem &r orétt anklagat Béatrice for deras barnloshet.
Béatrice forlater honom och ber sjidlv om forlatelse for
sitt snedsprang. Deras vianskap dvergér med ens i kérlek,
och de skulle sékert levt lyckliga i resten av sina dagar
om det inte vore for att Talaan behover en arvinge, vilket
han nu inte har.

En kvéll kommer Béatrice pad den finurliga
l6sningen: det finns ju en arvinge, namligen resultatet
av hennes snedsprang. Dessutom gar det ju illasinnade
rykten om att Béatrice var gravid, s& hér har de mgjlighet
att sl tva flugor i en sméll. Genom att ta upp barnet som
sitt eget far Talaan sin arvinge, och de illasinnade ryktena
slas ju mer eller mindre ihjél i sin linda.

Naturligtvis dr idén inte helt perfekt. Till att borja
med sé vet ju inte Béatrice var barnet 4r, men det gor ju
inte s& mycket eftersom spelarnas figurer vet var han ér.
Alltsé skickar hertig Talaan efter figurerna. Vidare sa &r




de dér illasinnade ryktena ndgot som spridits av hertigens
fiender (hertigen dr maktig, och alla méaktiga personer
har fiender). De har spioner och fér snabbt reda pa att
hertig Talaan skickar efter figurerna. De inser om hertigen
skickar efter ett antal personer som han lejt ett &r tidigare,
i samband med Béatrices forsvinnande och barnafédande,
s& maste det ha ndgot med saken att gora. Figurerna, och
forhoppningsvis barnet om de letar upp det, &r det levande
beviset pa att Béatrice har varit otrogen. Sddana bevis
skulle kunna forgora Béatrice och sticka en rejél dolk i
sidan pa hertigen sjélv.

Borjan €ill slutet

Ett &r senare (ungefdr) spdrar hertig Talaan
Wedarlaeg upp figurerna igen, férmodligen via nigon
form av kurir. Efter att figurerna har sokt sig till Detana
tar hertigen emot dem med all géstfrihet han kan uppbéda
(och det &r en hel del). Figurerna mérker att det liksom
lyser av forstaelse och kérlek kring bade hertigen och
Béatrice, en forstaelse och kérlek som inte fanns dar vid
deras aterforening for ett ar sedan.

Han vill sedan ha ett privat mote med figurerna, i
vilket han &mnar forklara varfor han har bett dem komma.
Béatrice och riddar Marchet dr ocksé narvarande. Under
det motet beréttar han hela historien om vad som hént
under det senaste aret. "Jag har kommit att... uppskatta...
hertiginnan under det senaste dret, pd ett sdtt som jag
inte har gjort tidigare. Det enda som grdmer mig dr vdr
barnléshet. Utan en arvinge kommer det hdr hertigdomet
att slitas sénder i inbordeskrig, dd det finns inte mindre
dn tvd personer som kan aspirera pd hertigtiteln utifall
att jag skulle do utan arvinge. Nu har jag fitt reda pad att
barnlosheten inte beror pd hertiginnan, utan pd mig.”
Han trycker hdr Béatrices hand. "Om jag har forstatt
saken rdtt sd vet ni betydligt mer om héndelserna for ett
ar sedan dn vad jag vet. Jag onskar inget dterberdttande
av incidenten, och jag tdnker inte hdlla er ansvariga.
Ddremot ber jag er att finna barnet som Béatrice fodde,
och for honom hit, sd ska jag adoptera honom och
uppfostra honom som den son som jag aldrig kan fa.”

Lon for mooan

Hertigen erbjuder figurerna etthundra silver vardera
om de gor honom denna tjinst, samt evig vinskap fran
honom och hans hustru. De som i dvrigt stair medelldsa
kan fa anstdllning i hans tjanst med allt vad det innebér.
Lonen beror lite pé figurerna och ska alltsd avpassas till
dem. Utdver detta skickas en mark silver (etthundrasextio
silver) i en bors forseglad med ett sigill som erséttning
till den fosterfamilj som tagit hand om barnet under aret
som gatt. Det ska podngteras mycket noga att den borsen
med dess innehdll &r avsett for fosterfamiljen och inte
for figurerna — figurerna far &nda ratt mycket.

Den rorlorade sonen

Att aterfinna barnet borde egentligen gé ganska latt.
Det dr bara att resa tillbaka till den plats dir barnet
lamnades av och begéra tillbaka barnet... eller?

Fel. En uppfinningsrik spelledare kan sldnga in en
hel del problem som figurerna kan stillas infor.

Fem pocing Ara till den eller de figurer som finner
en intelligent och oblodig I6sning pd det hdr problemet.

I skogen: Om figurerna satte ut barnet i skogen har
de problem, men det gar att 16sa. Om de reser ner till
omréadet ddr barnet sattes ut kan de hora talas om ett
gossebarn i skogen, med endast en linnesvepning med
en vacker devis broderad. I sé fall gér det att spara upp
pojken.

Vill inte: Fosterfordldrarna kanske blev riktigt
fortjusta i barnet och vill inte ldmna tillbaka det. Detta
kan dven gélla kloster.

Flera led: Gossebarnet har blivit en het potatis. Ingen
vill egentligen ta hand om honom, sa han har blivit
runtskickad lite 6verallt, fram tills dess att baron Starins
dotter har fétt ta hand om pojken. Hon &r naturligtvis
rejélt fortjust 1 den lille krabaten och vill for allt i vérlden
inte ldmna ifrdn sig honom. En mojlig 16sning ar att
flickan, som sed ér, skickas till hertigens hov som en av
hertiginnans hovdamer.

Figuren: Vad hinder om en figur tagit hand om
barnet? Vill denna figur ldmna ifrén sig barnet, och vad
hénder i sa fall inom gruppen? Spelledaren bor i sa fall
trycka pd hur trevligt det &r att ha ett barn under aret
som gatt, sd att det blir &n svérare att lamna ifrdn sig
barnet. En kreativ 16sning vore i sa fall att hertigen
anstiller figuren som barnskdtare, amma eller ndgot i
den stilen.

Alvafolken: Om ilvafolken fatt ta hand om barnet
s& har de inte sérskilt stor lust att ldmna ifrén sig det.
Alvadrottningen har blivit hur fortjust som helst i pojken,
och kommer till att borja med forsoka lura figurerna med
en bortbyting. Om det inte fungerar s& kommer hon vilja
ha rejél betalning for att 1dmna ifran sig barnet.

Motstandet

Som hertigen ndmnde sé finns det tva personer som
skulle kunna &rva hertigtiteln utifall att hertigen dog
barnlds. Dessutom finns en tredje person som bara &r
motstandare till Talaan. Samtliga tre skulle vinna en hel
del pa om hertigen fick ett antal rejdla flackar pé sin
heder. Samtliga dr villiga att ta till ganska drastiska
metoder for att avslja det odkta barnet och Béatrices
dktenskapsbrott. Eftersom figurerna och barnet dr beviset
for detta kommer de att forsoka fa tag pa dessa, helst
levande, men det &r inget krav.

Biskop Sigismund av Ekalid: Biskopen &r en av
hertigens eviga rivaler. Fiendskapen mynnar ut i att
hertigen végrar att styra sitt hertigdome fran biskopssétet
Ekalid i sdder, utan foredrar att styra fran det mer centralt
beldgna Detana. Att biskopen dessutom &r en mdjlig
pretendent pd hertigtiteln gor ju inte saken battre.




Biskopen foredrar att agera genom mellanhénder, och
han har stora delar av kyrkan bakom sig. Han &r en
troende man som dock hellre ser att hertigdomet styrs av
kyrkan dn av en “otrogen hedning” (vilket ar biskop
Sigismunds hogst inofficiella sétt att betrakta hertig
Talaan). Biskopen av Ekalid kommer att skicka ut sitt
folk for att forsoka genskjuta figurerna och norpa barnet
innan figurerna nar fram. Det 4r ganska enkelt att tvinga
fosterfordldrarna att lamna ifrén sig barnet om man har
mojlighet att exkommunicera nagon. Skulle biskopens
mén lyckas anvénds barnet som lockbete for att fangsla
figurerna och avtvinga en bekénnelse fran dem.

Gisan Wedarlaeg: Hertigens kusin och en konstant
fiende. Gisan dr mer direkt av sig och ger sig gérna
personligen ut pd véigarna med sitt folje. Han anser
naturligtvis att han dr en mycket béttre ldnsherre dn
hertigen och hatar att vara hans vasall, men har for
tillféllet inget annat val &n att std ut med sin nuvarande
lansherre. Gisan arbetar mer direkt pa: han ténker fanga
figurerna fOrst, och tvinga dem att avsldja var barnet ar.
Med figurernas bekdnnelse och barnet kommer han sedan
att vanhedra sin kusin sa mycket han orkar.

Baron Wilke av Federhamn: En mer avldgsen
slakting till Talaan, men som har betydligt mer trupper
an Gisan. Han har ddrmed mycket storre mojlighet att
driva igenom hans egen succession till hertigtiteln, i
synnerhet som kungamakten dr svag i Vastmark just nu.
Baron Wilke 4r lite mer slug av sig. Han planerar att lata
figurerna finna barnet och péboérja resan hem, for att
fangsla dem péd vdgen och dessutom ldgga beslag pa
barnet.

Alternativa metooer

Biskopen, Gisan och baron Wilke begrénsar sig inte
nddvéndigtvis till enbart direkta ingrepp. De kan ocksa
gé den rittsliga vagen och fa lamplig fogde att dra igdng
en rattegang. Brottet dr hir Béatrices dktenskapsbrott och
figurerna &r nyckelvittnen. Att géra motstand mot fogdens
gripande skulle i sé fall bli hogmalsbrott, likasd mened
eller att véigra att vittna. Detta gor ju inte figurernas sits
négot lattare, eftersom de riskerar dodsstraff, bannlysning
eller fredloshet om de gér motstand.

Allieraoe

Figurerna har faktiskt allierade pa resan. Utover
hertigen, som mycket vél kan komma att skicka trupp
med figurerna om det framkommer att motstdndet blir
for hart, sa finns dven broder Theodores som dyker upp
som gubben i ladan. Theodores har ingen storre lust att
se hertigdomet falla ner i krig och ondska, s& nér det
antligen blir klart att hertigen vill ha sin ”son” tillbaka
s& kommer han dra i en hel massa tradar for att hjélpa
till. Aterigen dyker han upp pa scenen, den hir gangen
for att hjdlpa figurerna sé diskret han kan. Huruvida han
tar kontakt med figurerna beror pé hur desperat léget ar.
Han har en hel del inflytande dver biskopens mén just
genom sitt inflytande i Tempelherreorden och genom att

han faktiskt ocksa &r prastvigd. Gisans och baron Wilkes
mén kan han dock inte rd pd, men han har som sagt var
Tempelherreordens st6d, och en skarpladdad
tempelriddare dr ju inte trakigt att ha om det skulle bli
hett om 6ronen.

Skulle jakten bli for hard sa kommer en tempelherre
att dyka upp och erbjuda figurerna asyl i ndgot av ordens
preceptorat. Darifrén kan figurerna fa en stark vdpnad
eskort till Detana. Tempelherreorden och
cistercianerorden kan dessutom bidra med vittnesmal till
figurernas fordel utifall att ndgot skulle snyta sig, till
exempel om fogden skulle gripa dem. Kom ihig att
Tempelherreorden svarar infér Guds lagar och inte
Vistmarks och darfor inte bryr sig sérskilt mycket om
vad fogdar séger:

“Jag representerar konungen!”

”Och jag Konungarnas konung!”
“(paus) Ah!”

(fran TV-serien "Robin of Sherwood”)

Auvuslutning del tva

Nagon gang tar dven det hir dventyret slut.
Foérhoppningsvis har figurerna vid det laget lyckats lamna
over barnet till hertigen och hertiginnan och fatt sin
beloning. Glom inte att dela ut Erfarenhet och Ara efter
hur figurerna uppfor sig.

Tradar €l framtida
aventyr

En av de grundldggande egenskaperna hos Véstmark
ar att ett dventyr inte &r helt inkapslat och fristdende.
Visserligen &r varje dventyr i sig avslutat, men det finns
trddar frén &ventyren som kan utnyttjas i framtida dventyr.
Poédngen &r att man pa sa sitt kan bygga upp en kontinuitet
i kampanjen som for den stora ramberéttelsen framat mot
ett slutgiltigt mal. Spelledaren bor dérfor anteckna alla
oavslutade tradar som hon kan komma att tdnka pa for
att anvinda dem senare i framtida dventyr.

Aven detta dventyr har ett antal trddar som man kan
anvinda.

Hertig Talaan Weodarlaeg,

Béatrice och Guillaume
Hertigen med familj kommer &@ven i framtiden att
raka i knipor, men det ar inte det enda sdttet som de kan
anvéndas pd. De dr ocksé skyldiga figurerna en rejél tjanst
och kan déarfér komma att hjélpa dem om figurerna
behdver det och ber om det.




Brooer Theodores och

Sionprioraterna

Vill man ge sig in pé trdden med Sionprioraterna
(det finns tyvérr inte plats nog att nimna mer dn denna
hemliga ordens existens) sa dr broder Theodores en
utmérkt inkdrsport. Denna kan komma att visa sig
ovirderlig om man vill uppna en allians mellan
Wiederfan och Vistmark senare i kampanjen. P4 sé sétt
ar broder Theodores langt viktigare &n man kunde tro.

Tempelherreoroen
Som Sionprioraternas vépnade front och beskyddare
av Salomo Tempel har Tempelherreorden en hel del att
sdga till om. Att de dessutom &r nést intill fristdende
frén kyrkan gor dem inte mindre méktiga. De utgdr ett
standigt mal for kontrovers i Europa, och kan med fordel
anvéndas i framtida dventyr.

Baron Starin

Det ér inte helt sékert att figurerna kommit i kontakt
med baronen i narheten av Vimmelkant, men om de gor
det sa &r dven baron Starin en intressant startpunkt for
framtida dventyr. Han kan till exempel f4 for sig att
undersoka vad figurerna sysslande med i Vimmelkant, i
synnerhet dd& kampen mellan hertigen och hans
konkurrenter borjar hérdna.

Prisjagarna

Av prisjdgarna sa dr Barol den minst ldngsinta.
Skulle han 6verleva s& kommer han att anse att figurerna
ar ndgon slags ”vordad fiende” — en fiende vérd all
respekt, helt enkelt. Han har ingen storre lust att ge igen,
men kan komma att gora det i framtida jakter. De andra
prisjigarna ar mer langsinta och kan mycket vil fa for
sig att himnas pa figurerna péd eget initiativ — forutsatt
att de overlever, forstés.

Puck och dalvafolken

Alvafolken kan mycket vil forekomma i dventyr i
Vistmark. Huvudsakligen fyller de tre funktioner: dels
det komiska inslaget, dels som en potentiell hjélp pé
vigen (som man dock far betala for) och slutligen som
ett hinder pa vigen till mélet. Alvafolk skall dock
anviandas varsamt. For mycket dlvafolk kan fa vilken
kampanj som helst att kvadda — &lvafolken &r viktiga,
men var forsiktig med dem.

Anna pa Torpet

Anna pé Torpet kan anvéndas pa manga sitt. Trolska
figurer kan hamna som ldrlingar hos den visa gamla
gumman, och hon kan ocksa hjélpa figurer med skador
och sjukdom. Anna dr dock svér att anvdnda som
inkorsport for dventyr, och eftersom hon helst inte flyttar
pé sig sd mycket s& dr hon svar att anvinda som
avslutning pa dventyr.

Biskop Sigismunod, Gisan
Weoarlaeg och baron Wilke

Dessa tre ddla herrar 1ar fa upp dgonen for bade
varandra och figurerna i och med det hér dventyret. De
kommer omedelbart att borja intrigera mellan varandra
for att fa den dvre handen. En allians mellan Gisan och
biskop Sigismund skulle formodligen goéra de béda
jémbordiga med baron Wilke. Dessutom kommer de att
fortsdtta med sina jévelskap mot hertigen av Conari.
Slutligen kommer de ocksa att bevaka figurerna, som visat
sig vara kapabla att g& emot en biskop, en rik riddare
och en baron. Figurerna kan alltsa utgdra ett hot mot
dem, i synnerhet om de vet ndgot om incidenten i det hér
dventyret. Vill det sig riktigt illa kan de till och med fa
for sig att ta till direkta medel mot figurerna.

Det &r meningen att biskop Sigismund, Gisan och
baron Wilke ska anvéndas som antagonister i framtida
dventyr. Av dessa tre dr Gisan helt oforbétterlig, baron
Wilke bara korrumperad och biskop Sigismund bara
trangsynt. De tvd senare gar alltsa att “rddda” till den
goda sidan men det &r inte helt sékert.

Statistkort

Syftet med det hdr avsnittet &r att ha alla statister
och biroller samlade pa ett stille for snabb referens. Varje
statist eller biroll tas upp pé ett A6-kort som kan sittas
in 1 ett kartotek, vilket underlittar snabb atkomst av
statister och biroller. Varje statist dr beskriven enligt
nedanstaende mall:

Framsidan: Framsidan innehéller en beskrivning
av utseende och personlighet pa statisten eller birollen.
Hér finns bara personlighets- och utseenderelaterad
information.

Citat: Ett kort citat som illustrerar hur personen
téanker.

Fodd: Fodelsear, for att ge en uppfattning om
personens alder.

Modersmal: Vilket sprak personen dr mest familjér
med.

Egenskaper: En lista 6ver egenskaper och deras
varden. En del egenskaper kan ha lite extra information
inom parentes, vilket i s& fall 4r en ndrmare forklaring
pa vardet.

Skickligheter: En lista dver skickligheter.

Vapen: Eventuella vapens namn samt virden enligt
formatet ’Skadevérde”/”Omtdockning”/”Stryktalighet”.

Rustning: Om rustning forekommer sa star det forst
en uppsattning vérden for det enkla systemet, och dérefter
en upplistning av rustningsdelar och virden enligt
triffomrédessystemet. Alla virden anges enligt formatet
”Skydd mot skada”/’Skydd mot omtdckning”.

Omtéckning, Skador och Allvarliga skador: Ett
antal kryssrutor for att halla koll pa skador.

Upptrider i: Vilka dventyr personen upptréider i.

Anteckningar: Vad det later som.




Johan Anterfen, riddare

Riddar Johan Anterfen ”den helige” 4r en
husriddare till greve Falian av Tennerhamn i s6dra
delen av hertigdomet Mirthanburg. Han 4r en
adelsson som é&r fore detta munk och som dvergivit
sitt kristliga kall for att tjina greve Falian i jordelivet.
Denna omsadling kom i och med en uppenbarelse
under paskdagens médssa ar 1182, och han har
dérefter anvént hela sin tid med att tjdna sin nya
herre och dérigenom tjana Gud.

Han é&r fullstdndigt lojal mot sin ldnsherre och
det ska mycket till (som mdjligen en befallning fran
Kyrkan) for att han ska overge greve Falian. Han
brukar huvudsakligen rida som sérskild kurir och
budbérare at greven och kan dérfor aterfinnas lite
hér och var over hela Véstmark. De meddelanden
han bér &r sé gott som alltid muntliga.

Riddar Johan Anterfen &r lang och skranglig
och ger ett fridsamt intryck, det sistnimnda pa grund
av att han vet att han har sin plats i universum. Hans
blick ar stadig och han visar mycket tydligt att han
vet sin plats och inte ténker rubba pa sig. Han har
sitt bruna har i pottfrisyr men bér normalt inte hitta
eftersom han i grunden &r en fridens man. Han &r
dock trinad i vapenbruk och kan ett och annat trick,
dven om han inte har samma skicklighet som manga
av sina vapenbroder.

Theodores Mitrapostares,

cistercianermunk

Broder Theodores Mitrapostares dr en
cistercianermunk som ursprungligen kommer fran
Grekland. Han har dérefter vandrat vésterut och
hamnat pa Lyonia och &r tétt knuten till de lokala
cistercianerkapitlen. Han skdter mycket av
sambanden inom cistercianerorden, &ven om ménga
av hans ordensbroder borjar tycka att broder
Theodores intresse for ordens bésta har minskat pa
senare tid. Han &r vél beldst, i synnerhet inom
filosofi, teologi och matematik. I synnerhet det sista
omradet har kommit vél till pass, da hans sinne for
tal har gjort att han dr mycket skicklig inom
kryptologins omréde.

Han kénner till och &r involverad i den antika
och hemliga orden Sionprioraterna, en orden som
ser det som sitt kall att skydda skatten fran Salomo
Tempel och kérlet for Kristi blod. Det dr ocksa hér
som Theodores stora kryptologiska expertis har
kommit till stor nytta.

Broder Theodores ér ganska kort och graharig,
med haret rakat i tonsur. Det gravita skdgget och
héret ramar in ett runt och vénligt ansikte. Han har
nagot mork hy, men inte sa att det sticker ut allt for
mycket.

Puck, alva

Puck ér en satyrliknande dlva som ser ut att vara
en pojke i tio- eller elvaarsaldern. Han har lurviga
bockben och en krullig brun kalufs p& huvudet, med
ett par stora spetsiga 6ron och tva sma horn i pannan.
Han har vilda gulbruna 6gon och ett oftast busigt
leende. Han bér oftast inga klédder och har i allménhet
inga dgodelar att tala om. Skulle han behdva nagot
sd anvinder han sin dlvamagi for att ha det. Detta
géller dven hans personliga favorit, den tvépipiga
flojten som han allt som oftast spelar pa.

Puck &r en kénslovarelse som lever for stunden.
Han planerar sa gott som aldrig ndgonting utan later
tillfallet svepa med honom till nya &ventyr. Han &r
fullstdndigt sorglos och lever som om varje dag vore
den sista. Han har ingen som helst tidsuppfattning
utover nuet. Igér och i morgon &r samma sak for
denne skogarnas spelevink.

Puck &r sérskilt fortjust i att kela med
méinniskoflickor. Han gar sillan hela vigen, men
han har hiskeligt roligt &t kelandet. Han smygtittar
gérna pa badande flickor. Han &r nést intill manisk
pa denna punkt och kommer omedelbart att stota pa
varje flicka han tréffar.

Barol, prisjagare

Barol ér ledare for en grupp om sex prisjégare,
och han har denna position i och med att han dr den
mest erfarne av dem. Med flertalet filttag i bagaget
ar den gamle legosoldaten béde listig nog och slug
nog for att kunna behalla sin position, &ven om han
kanske ér till &ren gdngen och fysiskt inte lika stark
som i sin ungdoms dagar. Hans stdrsta problem just
nu &r Ilke, som han gjort till sin andreman just for
att undvika internt brék i gruppen. Ilke vill dock ga
sina egna végar allt for mycket, och det tycker han
inte om. Till skillnad fran Ilke &r Barol mycket
forsiktig med att ha ihjél folk. S1&r man ihjil ndgon
sa blir det fejd och det har Barol inte rdd med.

Barol ar svartharig med vitt har vid
polisongerna. Han har en kraftig 6rnnésa och saknar
hogra 6gat. Hogra kinden ar kraftigt drrad fran
skadan som tog dgat. Han saknar ocksa tvé tédnder
samt hoger pekfinger. Barol haltar litt pa hoger fot.




Theoodores Mitrapostares
Citat: "Ja, mirakler inrdffar. Gud vilar aldrig.”
Fodd: 1142
Modersmal: Grekiska
Egenskaper: Bildad +4, Edsvuren -4 (klosterlo6fte),
Fattig -3 (tiggarmunk), Gammal -2, Héstminne +3,
Intuition +2, Klartankt +3, Kontakter +4, Lojalitet
-3 (Sionprioraterna och cistercianerorden),
Snabblérd +2, Vekling -1, Vénlig +3
Skickligheter: Envishet +4, Leta +4, Etikett +2,
Bibliotekskunskap +6, Filosofi +6, Historia +4,
Kristendomskunskap +8, Lokalsinne +2, Rdkna +8,
Romerska alfabetet +6, Latin +6, Visttunga +6,
Wiederfan +4, Langue d’oc +4, Saxiska +4,
Italienska +4, Spel&Dobbel +4 (schack och bréde),
[lluminering +4, Teologi +4
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptriader i: “Skandalen i Conari”

Johan Anterfen
Citat: "God resa, vandringsmdn. Ma Gud vaka over
era steg.”
Fodd: 1158
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Adel +1, Berest +3, Bildad +2,
Edsvuren -3, Genomtrangande blick +2, Inflytande
+2 (greven av Tennerhamn), Lejonhjarta +2,
Lojalitet -2, Medkénsla -3, Stark +2, Svarflortad -3,
Troende +2
Skickligheter: Motsta Tortyr +2, Etikett +2, Rida
+2, Rorliga Mandvrer +2, Slagsvard+Riddarskold
+4, Lans+Riddarskold +4, Bibliotekskunskap +2,
Filosofi +2, Kristendomskunskap +6, Lokalsinne +4,
Wiederfan +4, Latin +4, Grekiska +2, Grekiska
alfabetet +2
Vapen: Slagsvard 5/3/5, Lans 6/6/3, Riddarskold 1/
3/8
Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjdlm
(huvud) 8/2
Omtockning: UUOUTA UQAUA AQAQAQQ

Anteckningar: Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: adaaa
Upptriader i: “Skandalen i Conari”
Anteckningar: Har séllskap av vdpnare och page.
Barol Puck

Citat: "Jag har ingen lust att asamka er skada, sd
ldgg ner vapnen innan ni tvingar mig till det.”
Fodd: 1149

Modersmal: Visttunga.

Egenskaper: Berest +3. Daligt rykte -3 (prisjagare),
Flyfotad +2, Kvick +2, Ful -2 (drrad), Gammal -2,
Gomstille +4 (i Elenmirth), Ledare +3, Lomsk -3,
Ofirdig -1, Synfel -2 (endgd)

Skickligheter: Envishet +4, Hota +6, Leta +4, Supa
+2, Overlevnad +2, Forhora +4, Overtala +4, Undre
Virlden +4, Gomma sig +4, Rorliga Manovrer +6,
Slagsvérd+rundskold +6, Langsvard+rundskold +6,
Bredsviard+langskold, Armborst +6, Dolk +4,
Slagsmal +4, Taktik +6

Vapen: Armborst 5/5/2, Slagsvérd 5/3/5, Dolk 2/2/
2, Rundskold 1/3/6

Rustning: 4/5 (enkla systemet), Laderhauberk
(brostkorg, mage) 2/3, ldderhuva + hjdlm (huvud)
4/4, platskenor (armar) 4/4.

Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAA
Skador: Quaad aaaaa aaaaa
Allvarliga skador: LOUOU

Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Bror till Guy prisjidgaren.

Citat: "Hej, vackra flicka! Jag dlskar dig!”
Fodd: Tveksamt

Modersmal: Sidhe

Egenskaper: Alvablod +3, Komisk +3, Kvick +4,
Liten -2, Lattfotad -4, Skarpora +3

Skickligheter: Leta +4, Romans +8, Spela Fl16jt +6,
Akrobatik +4, Dans +4, Gyckelkonster +4, Gomma
sig +4, Rorliga mandvrer +6, Alvakunskap +6,
Alvamagi +6, Visttunga +6.

Vapen: Efter behov

Rustning: Efter behov

Omtockning: LQQAQA QAUAA AQQQAAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: aaaaa
Upptriader i: “Skandalen 1 Conari”
Anteckningar:




Ilke, prisjagare

Aven Tlke #r en krigsveteran, dven om han ir
nistan hélften s gammal som den mycket dldre och
mer erfarne Barol. Ilke &r andremannen i
prisjagargruppen och Barols motsats. Barol ar kall,
berdknande och listig — Ilke &r hetlevrad, impulsiv
och kénslostyrd. Han ar dock inte dum. Barol har
utsett Ilke till sin andreman for att béttre halla koll
pa honom. Innerst inne vet Ilke att Barol har rétt,
men det vill han inte erkdnna. Ilke skulle
formodligen fortfarande vara legoknekt eller forfalla
till landsvégsroveri om han inte upptickt att
prisjagaryrket var mer ofarligt &n legosoldatsyrket
och mer lagligt dn stratroveri. Han har ockséa
upptackt att hans offer ofta betalar for sig for att fa
gé fria.

Ilke &r en ung men vuxen man pa omkring 25
ar. Han har blont hér, ett drr 6ver ndsan och bla
Ogon. Han brusar létt upp i raserianfall, men dessa
gar ndstan alltid 6ver lika snabbt som de kommer.
Han ér precis lika farlig med knytndvarna som han
dr med ett svérd.

Walodes, prisjagare

Waldes ér en ra sélle, en person som blev domd
fredlos for att ha slagit ihjél en kvarnskotare 1 ett
fylleslagsmal. Han lyckades smita undan réttvisan
och levde som en vilde i skogen i tva &r. Nu har han
smugit sig ut och lever mitt i samhaéllet igen under
falskt namn. Det riktiga namnet d&r William
”Storsldggan”, och han dr ganska beryktad for detta.
Han angrar sig inte en sekund — det &r sént som
hander, anser han — men han tycker det ar trist att
vara fredlds.

Waldes ar kraftig med skevt ansikte och sned
nédsa. Haret dr tovigt och svart och han har en
permanent fyradagars skdggstubb. Han &r direkt ful
att se pa, och det blir inte béttre av att hans sprakbruk
inte dr varldens basta. Han ar fruktansvért bra pa att
le elakt. Ndamnda leende kan skrdmma bort den
sturskaste riddare. Hans enorma muskelmassa bor
fa vem som helst att tdnka om.

Saran, prisjagare

Saran har svart har klippt i page-frisyr och
gatfulla morka 6gon. Kldderna &r vida och flera
génger for stora, ndgot som Saran undanfardar med
att ”han kommer att véixa ur dem i alla fall”. Av alla
prisjdgare i Barols grupp ar Saran den minst erfarne,
men har en uppfinningsrikedom som heter duga.
Han har bara varit med i gruppen i ett &r, men har
redan genom sin pahittighet visat vad han kan. De
vapenkunskaper kommer fran Barols vapendrill. En
stor forméga hos honom ar mojligheten att sitta sig
in 1 andras situation. Ibland kan man tro att han ar
synsk.

Saran dr ett taget namn. Den unge “mannen”,
fodd 1178, heter egentligen Sara, utan ’n” pa slutet,
och dr, som namnet antyder, inte av manligt kon
over huvud taget. Hon dr pé flykt undan sina
foréldrar som vill gifta bort henne. Hon har till rdga
pa allt blivit kér i Barols bror Guy men vagar inte
avslja det, eftersom det skulle avsléja vem hon
egentligen &r.

Guy. prisjagare

Guy éar Barols yngre bror och egentligen en
mycket trevlig person. Han ser upp till sin bror som
person och hjélper honom trots att han egentligen
inte tycker om idén att jaga efterlysta personer for
pengar. En viss kénsla av rittvisa smyger sig ocksa
in 1 varfor han har ett s& ”ohederligt” yrke. Guy har
upptéckt Sarans hemlighet och har blivit kér i flickan
som é&r utklddd till en pojke. Han kommer inte att
avsloja hemligheten, och han har forsokt tala om
vad han vet och kdnner for Saran under de senaste
tva veckorna utan att lyckas. Hans lojalitet till
brodern kan darfor komma att skifta.

Guy har kortklippt brunt hér, sorgsna bruna
ogon och viderbitet ansikte. Han &r l&ng och smal
och omkring trettio ar gammal.




Waloes
Citat: "Vill du ha brak?”
Fodd: 1168
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Fredlos -4, Stor +2, Stark +4, Ful -3,
Jarnfysik +3, Raseri -2
Skickligheter: Hota +4, Styrkedemonstration +6,
Supa +4, Forhora +4, Slagsmal +6,
Stridsyxa+Rundskold +6, Armborst +4
Vapen: Stridsyxa 4/3/3, Stor rundskdld 1/3/6,
Armborst 5/5/2
Rustning: 3/4 (enkla systemet), laderharnesk 2/3
(brostkorg, mage), huva + hjalm 4/4
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Vildsam jivel

Ilke
Citat: "Man kan ju undra hur mycket en man dr
villig att betala for sin frihet.”
Fodd: 1169
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Enkelsparig -2, Flyfotad +2, Jarnfysik
+3, Lomsk -3, Raseri -3, Stark +3, Stor +1,
Styrkereserv +3
Skickligheter: Hota +4, Styrkedemonstration +4,
Supa +2, Stridsyxa+Rundskdld +6, Stridsyxa+Dolk
+6, Armborst +6, Slagsmal +8
Vapen: Armborst 5/5/2, Dolk 2/2/2, Stridsyxa 4/3/
3, Stor rundskold 1/3/6
Rustning: 4/5 (enkla systemet), Laderhauberk
(brostkorg, mage) 2/3, laderhuva + hjalm (huvud)
4/4, platskenor (armar) 4/4.
Omtockning: LOQQA QAUAA AQQQQAQA
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaad
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Guy
Citat: "Uhm... jag menar... jag tycker inte om det
hdar.”
Fodd: 1163
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Berest +2, Fordlskad +3, Jarnfysik +2,
Medkaénsla -2, Lojalitet -2
Skickligheter: Overlevnad +2, Lokalsinne +6,
Rorliga Manovrer +4, Langsvard+Skold +4,
Geografi +4, Rida +4, Knopar +4, Liakekonst +2
Vapen: Langsvird 4/3/5, Stor Rundskold 1/3/6
Rustning: 3/4 (enkla systemet), ldderharnesk 2/3
(brostkorg, mage), huva + hjalm 4/4
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAAQA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Barols bror, fordlskad i Saran.

Saran
Citat: “Personligen tror jag att han tog den dir
vdgen. Det skulle jag ha gjort i hans skor.”
Fodd: 1178
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Intuition +3, Jagad -1 (foréldrarna),
Klartinkt +2, Kvick +3, Liten -1, Vacker +2, Ung -
1, Trolsk +1, Bildad +1, Fordlskad +2
Skickligheter: Leta +6, Dans +2, Etikett +2,
Upptrada +2, Ficktjuveri +2, Simma +2, Rorliga
Manovrer +4, Rékna +2, Latin +2, Instrumentbygge
+4, Matlagning +2, Langsvard+Rundskold +4,
Armborst +4, Likekonst +4
Vapen: Langsvird 4/3/5, Stor rundskdld 1/3/6
Rustning:3/4 (enkla systemet), 1dderharnesk 2/3
(brostkorg, mage), huva + hjalm 4/4
Omtockning: LOQAQA QAUAA AQQQAAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: aaaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Egentligen flicka. Lojal mot Barol,
forélskad i hemlighet i Guy.




Talaan Weodarlaeg, hertig av

Conari

Hertigen av Conari dr en imponerande man i
ovre trettioarsaldern. Han har svart har med antydan
till granad vid tinningarna. Han har ett kraftfullt
ansikte och haller sig i god ungdomlig vigdr med
regelbunden vapendrill och ritt, men &dr naturligtvis
inte sitt forna jag. Det han har forlorat i vighet och
styrka har han dock tagit igen i erfarenhet. Han ger
ett fast och troget intryck och verkar vara en man
som inte tappar vare sig humoret eller forstandet.

Hertig Talaan dr en god administrator, och dven
om han inte har tvingats leda trupper under det
senaste artiondet s& har han erfarenhet inom
krigskonsten for detta om det skulle behovas. Han
dr lojal mot kronan och skulle aldrig kunna ténka
sig att g emot konungens vilja. Han tror benfast pa
att samhallet ser ut som det gor pa grund av att det
dr Guds onskan.

Béatrice Ancelinote,

hertiginna auv Conari

Béatrice kommer fran en 1dgadlig normandisk
familj fran Mirthanburg. Hennes uppvixt var
tdmligen skyddad och fargades av hennes foréldrars
normandiska bakgrund. Hon giftes bort med hertigen
av politiska skél, som sa ofta ar fallet i dessa kretsar.
Atten Ancelinote star ganska nira bade den engelske
kungen, Richard Plantagenet, och den franske, Filip
II Augustus, vilket anda gjorde dktenskapet attraktivt
for hertigen. Aktenskapet har hittills varit barnlost.

Hon &r en vacker men allvarlig kvinna med
langt blont har och gréona 6gon. Hon dr mild till
sdttet men har lart sig exakt hur man spelar pa méns
kéanslor for att fa dem att géra som hon vill. Den
enda som det inte har fungerat med &r hennes man,
som har en precis lika obéndlig egen vilja. A andra
sidan har hon numera dven sin man hertigens
inflytande att anspela pa.

Artan, prisjagare
Artan kan bist beskrivas som vérsting”. Han
har hela tiden gétt emot samhallet, kanske pa grund
av att hans fordldrar inte gav honom tillrackligt med
uppmérksamhet som barn, eller ndgot annat i den
stilen. Hur som helst sa har han blivit utkastad och
forklaras arvslos och han har svért att se varfor. Han
har funnit ndgon form av ersittningsfamilj i Barols
grupp, i synnerhet hos Ilke och Waldes som har
ungefir samma moraliska syn som han (det vill sdga
att vérlden finns till for hans skull). Han ar
prisjagargruppens bésta skytt
Artans rattférgade halvlanga hér brukar slickas
bakat och sittas upp i en hdstsvans. Hans ljusgra
Ogon spanar hela tiden av omgivningen efter faror
och mojligheter. Hans tunna blodlosa lédppar ar
tillbakadragna i ett stelt leende som mest ger
intrycket att han vill bita en i strupen.

Marchet av Varunoel,
riooare

Riddar Marchet ér Béatrices bésta vin. Han var
hennes storebrors vapentridnare under uppvaxten.
Nar hon giftes bort till hertigen och riddar Marchet
flyttade hem till Conari igen f6ll det sig naturligt att
han blev Béatrices egna “livvakt”. Marchet &r
obrottsligt lojal mot Béatrice och skulle inte kunna
forrada henne for ndgot, inte ens till hertigen.
Marchet dr ocksd den enda forutom Béatrice som
vet hela sanningen bakom Béatrices
utomiktenskapliga affar.

Marchet ar lang och stétlig, om &n nigot aldrig.
Haret vid tinningarna har granat och ansiktets rynkor
tyder pa langa och delvis problemfyllda ar som
riddare.




Béatrice Ancelinote
Citat: "Jag ber er att éverviga att min herre och
make inte ser litt pd sadana overtridelser.”
Fodd: 1171
Modersmal: Normandisk franska
Egenskaper: Vacker +3, Gravid +4*, Klartankt +3,
Snobbig -2, Viljestark +3, Bildad +1
Skickligheter: Envishet +4, Etikett +4, Sjunga +4,
Spela harpa +4, Overtala +6, Rida +4, Jakt +2,
Bagskytte +2, Falkjakt +4, Heraldik +4, Visttunga
+4, Latin +4
Vapen: Inga. Kan anvinda kortbage (4/4/1) men
anvinder den enbart vid jakt.
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: *Blev med barn med riddar Gaden
i en utomaktenskaplig affar. Graviditeten ersitt med
Unge -3 1 och med upplésningen av ”Skandalen i
Conari”

Hertig Talaan Weodarlaeg
Citat: "Det finns en tingens ordning i Vistmark.
Glom aldrig vem du dr och vilken din plats dr.”
Fodd: 1156
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Adel +5, Berest +3, Bildad +2, Gott
rykte +2, Populdr +2, Klartinkt +3, Fiende -3
(biskopen av Conari), Fiende -3 (baron Wilke av
Federhamn), Fiende -2 (Gisan Wedarlaeg)
Skickligheter: Hota +2, Etikett +4, Komponera +2,
Retorik +4, Overtala +6, Rida +4, Rorliga Mandvrer
-4, Bastardsvard+Skold +6, Lans+Skold +6,
Stridsyxa+Skold +6, Falkjakt +6, Heraldik +6,
Lokalsinne +4, Geografi +4, Normandisk franska
+6, Saxiska +6, Latin +4, Taktik +6
Vapen: Bastardsvird 5/3/5, Stridsyxa 4/3/3, Lans
7/7/3, Riddarskold 1/3/8
Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjalm
(huvud) 8/2
Omtockning: LOQQA QAUAA AQQQQAQA
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaad
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”

Anteckningar:
Marchet av Varunoel Artan
Citat: “Javisst, mylady!” Citat: "Dod eller levande spelar ingen roll. Du
Fodd: 1151 foljer med mig.”
Modersmél: Normandisk franska Fodd: 1173

Egenskaper: Lojalitet: Béatrice -4, Medkénsla -2,
Gammal -1, Stark +2, Jarnfysik +4, Lejonhjarta +3
Skickligheter: Motstd Tortyr +4, Etikett +6,
Komponera +4, Retorik +4, Sjunga +4, Spela luta
+4, Rida +6, Rorliga Manovrer +4,
Bastardsvard+Riddarskold +8, Lans+Riddarskold
+8, Stridsyxa+Riddarskold +8, Heraldik +6,
Liakekonst +2, Rikna +2, Visttunga +6, Taktik +6
Vapen: Bastardsvird 5/3/5, Stridsyxa 4/3/3, Lans
7/7/3, Riddarskold 1/3/8

Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjilm

(huvud) 8/2
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa

Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Modersmal: Visttunga

Egenskaper: Daligt rykte -3, Rebell -2, Kvick -2,
Hokoga +2, Hastminne +2

Skickligheter: Leta +6, Undre Vérlden +6, Gomma
sig +4, Jakt +4, Armborst +8, Lokalsinne +4,
Kortsvard-+skold +4

Vapen: Armborst 5/5/2, Kortsvérd 3/2/4, Liten
Rundskold 1/3/5

Rustning: 2/3 (enkla systemet), laderharnesk 2/3
(brostkorg, mage), laderhuva 2/3 (huvud)
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAAQA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:




Anna pa Torpet, haxa/klok
gumma

Anna pa Torpet dr en héxa och klok gumma i
byn Vimmelkant i sédra delen av hertigdomet
Conari. Hon dr hedning och tror pa de gamla
gudarna, men star d&nda ut med kyrkoplikten. Det
sdgs att byprasten, Ambrosius, var kir i henne i
hennes ungdoms dagar och att han friade men att
hon avslog hans frieri. Férmodligen har han aldrig
forlatit henne, men Anna bara ler &t hans langsinthet
och fortsdtter som vanligt.

Anna har langt gratt har i en flata och ett vénligt
gammalt ansikte. Hon dr ganska spinkig, inte s att
hon enbart bestéar av skinn och ben men néstan. Hon
har tid att lyssna pa alla, oavsett vilka de dr och
vilka problem de har. Hon tar séllan betalt for sina
tjdnster, utan later det vara upp till var och ens
samvete att géra nagot i gengéld.

Mal€her, klockare/
kyrkoaktmastare

Den aldrade kyrkvaktmastaren i Vimmelkant
bor i sitt eget rum i prastgarden. Det dr han som
stadar i kyrkan och ringer i klockan infér h6gmassan.
Han dr krumryggig och graharig, med plirande
grabla dgon, farat ansikte och djupa skrattgropar.

Malther dr en enkel man som vill sina
medmaénniskor vél. Han vet ndr han ska halla tyst
och nér han inte ska gora det, och framforallt sa &r
han synnerligen suverén skadespelare. Favoritrollen,
“gaggig gubbe med daligt minne”, ar han sérskilt
bra pad. Om han har nagra svagheter sa ar det hans
livslanga forhéllande till alkohol.

Ambrosius, prast

Bypristen i Vimmelkant var en gang kér i Anna
pa Torpet, dé larling hos byns héxa. Han friade, men
hon sade nej och han har fortfarande inte forlatit
henne for det. For att dolja det for sig sjdlv sa
“terroriserar” han henne for hennes tro pd hedniska
gudar. Denna konflikt gor att hans gloria falnar
ndgot, men Vimmelkants bybor ser &nda upp till sin
prést.

Ambrosius dr en smal prist som har svart att
fylla ut rocken. Han har alltid haft &sikten att ett
mattligt leverne dr en dygd. Han borjar nu fa
alderskrdmpor, men ér fortfarande aktiv pé alla de
sdtt. Hans son &r i Mirthanburg for att studera teologi,
och det finns en risk att sonen skickas till Vatikanen
for hogre utbildning.

Helena, prastfru

Helena dr en morkharig och morkhyad kvinna,
som Ambrosius gifte sig med under sin tid vid
prastkollegiet i Mirthanburg. Hon é&r timid och
undergiven utom pa en punkt — hatet mot Anna pa
Torpet. Tanker man efter s& dr orsaken ganska
naturlig. Helenas inflytande fran sin position som
prastfru hotas enbart av hennes makes
ungdomskérlek till skogshdxan. Annars hor man inte
av Helena sidrskilt ofta. Hon skoter sin makes
hussysslor utan klagomal.




Malther
Citat: "Nde, det minns jag inte, nddig herrn. Sdig,
nddig herrn kanske inte rakar ha en sup pa sig?”’
Fodd: 1138
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Gammal -3, Alkoholist -3, Klarténkt
+3
Skickligheter: Supa +8, Upptriada +6
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”

Anna pa Torpet
Citat: "Var forsiktig med dnskningar. De kan bli
sanna innan man vet ordet av.”’
Fodd: 1132
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Hixa +3, Bildad +1, Populdr +2,
Fiende: Helena Ambrosius -1, Gammal -3
Skickligheter: Envishet +4, Hota +4, Overtala +4,
Romans +4, Legender +6, Likekonst +6, Rékna +4,
Alvakunskap +6, Matlagning +4, Hixkonst +8
Besvirjelser: Blasa upp Sigillet, Bryta Jaktlyckan,
Biavermannens Do6d, De Likande Séarens
Vilsignelse, Héll Dar!, Héxljus, Kalla Storm och
Vind, Mara Mara Minne, Midsommarnattens

Anteckningar: Vislignelse, Misstagens Atgirdare, Orsa Forsa
Forsma, Spadom, Tyna Bort, Aterforsegla
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOUTA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: adaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Helena Ambrosius
Citat: "Den ddr hdxan nu igen! Tinker du inte pd Citat: "Guds frid, mitt barn!”
ndgot annat?” Fodd: 1133

Fodd: 1157

Modersmal: Visttunga

Egenskaper: Blyg -2, Fiende: Anna p& Torpet -2,
Bildad +1, Gammal -2, Enkelspérig -3
Skickligheter: Envishet +2, Overtala +6, Latin +4,
Matlagning +4

Vapen: Inga

Rustning: Ingen

Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAAQA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Gift med Ambrosius

Modersmal: Visttunga

Egenskaper: Bildad +2, Inflytande +2, Troende +3,
Vidskeplig -1,

Skickligheter: Retorik +4, Overtala +4,
Bibliotekskunskap +2, Filosofi +2, Historia +2,
Legender +4, Latin +6, Grekiska +4, Illuminering
+4, Bokbindning +4

Vapen: Inga

Rustning: Ingen

Omtockning: LQQAQA QAUAA AQQQAAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: aaaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:




Hugo Runomage,

vardshusvarod

Tillnamnet "Rundmage” passar vardshusvarden
Hugo som hand i hanske. Han &r verkligen tjock,
men tar sin fetma med ett glatt leende. Inte heller
forsoker han délja fetman pa nagot sétt — han verkar
tvartom néstan stolt 6ver den. Utdver sin fetma sé
har han ocksé ett omfattande sinne for humor och
heder. Han tar hart pa géstfriheten och han ténker
pa intet sétt tillata att hans géster kommer till skada.

Hugo ér vél omtyckt av Vimmelkants bybor och
han dr respekterad i landskapet runt omkring. Han
dr dessutom den rikaste personen i trakten, men trots
detta dr han mest omtyckt for sin personlighet. Han
driver vardshuset ”Flickan och Gycklaren” i
Vimmelkant.

Théa Hugos,

vardshusvardinna

Théa dr en mysig och rund kvinna, med langt
flatat blont har under hucklet. Hon foddes i en
kdpmannafamilj, men fordlskade sig i den glade och
hederlige Hugo. De gifte sig av kdrlek mot deras
fordldrars vilja, och med Théas sent levererade
hemgift och Hugos farsarv startade de vérdshuset
”Flickan och Gycklaren”. Viardshuset har gatt
mycket bra, pd grund av sitt ldge mitt pa
vallfartsleden. Théa &r, féorutom vérdinna for
vardshuset, ocksd mor till sex barn.

Nella, vardshusflicka

Nella ar Théas och Hugos nést dldsta dotter och
har vaxt upp pa vérdshuset. Hon har tillbringat hela
sitt liv dér och hort fler underliga historier fran
pilgrimer 4n de flesta andra. Hon kan de flesta av
dem utantill och &r riktigt bra pé att framfora dem.
Det virsta dr att hon har blivit sd fascinerad av alla
dessa historier sé att hon vill ut och uppleva sddana
dventyr sjalv.

Nella har 1angt brunt hér och vackra bruna 6gon.
Hon &r en vacker ung kvinna, och &ven om hon ér...
umm... ”dramatiskt dverstimulerad men emotionellt
understimulerad”, sé& dr hon inte pa ndgot sitt dum.
Hon har ocksé en forméaga att “inte vara antraffbar”
om arbetet &r allt for anstringande.

Mistrean Varende, byaldste

Mistrean Varende &r en kraftig och bister karl,
med flottigt och stripigt svart har och usel klddsmak.
Han tar rollen som byéldste med ndgot slags cyniskt
allvar — han vet att hans position inte dr hog och
egentligen mest en undanskuffning, men han skoter
byn efter basta formaga samtidigt som han berikar
sig sjélv 1 viss mén. Byborna ogillar honom, men de
tva enda alternativen — Ambrosius och Hugo — ar
inte ett dugg intresserade av att styra byn. Dessutom
dr det dumt att gora uppror, och slutligen s& far
Mistrean Varende jobbet gjort, hur mycket man &n
ogillar honom.




Théa
Citat: "Du, din otvdttade drummel! Forsvinn ur mitt
vdrdshus innan jag sliter érona av dig!”
Fodd: 1158
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Fet -1, Popular +3
Skickligheter: Envishet +6, Etikett +4, Overtala +4,
Legender +4, Bryggning +6, Matlagning +8
Vapen: Brodkavel 2/4/2, Stekpanna 3/4/5
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptriader i: “Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Hugo Rundomage
Citat: "God middag, kéira vinner. Vad kan jag sta
till tignst med?””
Fodd: 1156
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Fet -3, Rik +2, Populdr +3, Stor +1,
Bildad +1
Skickligheter: Etikett +4, Overtala +4, Undre
Virlden +4, Rékna +4, Bryggning +6, Matlagning
+6
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: UUOUQA UOQAUA AQAQQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: adaaa
Upptriader i: “Skandalen i Conari”
Anteckningar: Gift med Théa Hugos

Mistrean Varenoe
Citat: "Och vad tror ni att ni egentligen hdller pd
med?”
Fodd: 1160
Modersmaél: Visttunga
Egenskaper: Fet -2, Inflytande +2, Butter -2,
Impopulér -2, Lomsk -2, Bildad +1
Skickligheter: Envishet +2, Retorik +2, Overtala
+6, Rikna +4, Latin +4
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAAQA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrdader i: “Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Nella
Citat: “Ah, vad du dr vacker...”
Fodd: 1177
Modersmaél: Visttunga
Egenskaper: Vacker +3, Gullig +3, Ung -1, Liten -
1
Skickligheter: Romans +2, Dans +2, Gomma sig
+2, Legender +6, Historia +4, Alvakunskap +2,
Matlagning +4, Bryggning +4
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAAQA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:




Starin Enhanod, baron

Baron Starin forlorade sin vénstra hand i krig
for atta ar sedan, men belonades for sina insatser
med ett eget baroni, i vilken byn Vimmelkant ingér.
Baroniet har han sedan skott om efter basta formaga
(vilket &r riktigt bra. Forutom den avsaknade
vansterhanden 4r baronen en stark man, och dven
om han &r begrinsad till enbart svird nir han slass
sa dr han en formidabel motstandare.

Baronen dr Mistrean Varendes éldre halvbror
och han forsoker hjilpa sin bror sa gott han kan.
Problemet &r att Mistrean Varende har hittills fatt
den hjélp han inte behdver, pad grund av de bada
halvbrodernas olika virderingar. Baron Starin &r en
gammaldags ldnsherre, som anser att makt och
valgang kommer fran markinnehav och titlar, medan
Mistrean Varende anser att makt och vélgéng
kommer frén pengar.

Baron Starin bor i sin herrgard i Hundvada, en
dryg timmes ritt 6ster om Vimmelkant.

Gisan Weodarlaeg

Gisan Wedarlaeg dr hertig Talaans kusin och
en konstant fiende. Gisan dr ganska direkt av sig
och ger sig gidrna personligen ut pa vdgarna med
sitt folje for att uppna sina mal, och agerar ogérna
genom mellanhédnder. Han anser naturligtvis att han
ar en mycket béttre lansherre &n hertigen och hatar
att vara hans vasall, men har for tillfdllet inget annat
val &n att std ut med sin nuvarande lénsherre.

Biskop Sigismund avu Ekalio
Biskopen &r en av hertig Talaan Wedarlaegs
eviga rivaler. Fiendskapen mynnar ut i att hertigen
végrar att styra sitt hertigdome fran biskopssétet
Ekalid i soder, utan foredrar att styra fran det mer
centralt beldgna Detana. Att biskopen dessutom é&r
en mdjlig pretendent pa hertigtiteln gor ju inte saken
béttre. Biskopen foredrar att agera genom
mellanhédnder, och han har stora delar av kyrkan
bakom sig. Han &r en troende man som dock hellre
ser att hertigdomet styrs av kyrkan &n av en ”otrogen
hedning” (vilket dr biskop Sigismunds hdgst

inofficiella sétt att betrakta hertig Talaan).

Baron Wilke auv Federhamn

Baron Wilke &r en mer avldgsen slékting till
Talaan &n Gisan, men en som har betydligt mer
trupper. Han har ddrmed mycket storre mojlighet
att driva igenom hans egen succession till
hertigtiteln, i synnerhet som kungamakten &r svag i
Vistmark just nu. Finns mdjligheten kommer han
inte att tveka att dra i falt med sina trupper for att
vinna hertigtiteln.




Gisan Weodarlaeg
Citat: “Hdng honom i tarmarna!”
Fodd: 1158
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Lomsk -3, Fiende: Hertig Talaan
Wedarlaeg -3, Daligt Rykte: Grym -3, Adel +2,
Inflytande +3, Kontakter +3, Bérsérk +3, Avundsjuk
-2
Skickligheter: Hota +6, Leta +4, Etikett +2, Undre
Varlden +4, Upptrdda +2, Rida +6, Rorliga
Man6vrer +6, Bastardsviard+Skold — +8,
Stridsklubba+Skold +6, Bastardsvéard+Dolk +6, Jakt
+6, Lokalsinne +4, Taktik +4
Vapen: Bastardsvérd 5/3/5, Stridsklubba 3/5/5, Dolk
2/2/2, Riddarskold 1/3/8
Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjdlm
(huvud) 8/2
Omtockning: UUOQA UQAUA AQAQQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Baron Starin Enhano
Citat: “Var sa sndll och tink om i fragan.”
Fodd: 1155
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Adel +2, Ofdrdig -2, Stor +1, Stark
+1, Bildad +1, Klartidnkt +3, Rikedomar +1
Hota +2, Etikett +4, Komponera +2, Retorik +4,
Overtala +6, Rida +4, Rorliga Mandvrer -4,
Bastardsvard+Skold +6, Lans+Skold* +6,
Stridsyxa+Skold* +4, Bastardsvard +6, Stridsyxa
+6, Falkjakt +6, Heraldik +6, Lokalsinne +4,
Geografi +4, Normandisk franska +4, Latin +4,
Taktik +6
Vapen: Bastardsvard 5/3/5, Stridsyxa 4/3/3, Lans
7/7/3, Riddarskold 1/3/8
Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjdlm
(huvud) 8/2
Omtockning: UUOUTA UQAUA AQAQAQQ
Skador: aaaaa aaaad aaaaa
Allvarliga skador: adaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: *Kan ej anvdandas fullt ut pga
handikapp.

Baron Wilke auv Federhamn
Citat: “Jag tror att det finns en mojlighet att agera
nu. Samla mina trupper!”

Fodd: 1152

Modersmal: Visttunga

Egenskaper: Adel +2, Rikedom +2, Besatt:
Hertigtiteln -3, Fiende: Hertig Talaan Wedarlaeg -
3, Ledare +3, Inflytande +3, Kontakter +2, Stark
+1, Genomtridngande Blick +3, Histminne +2,
Hokoga +2, Klartankt +4, Kvick +2
Skickligheter: Leta +4, Etikett +4, Forhora +4,
Retorik +6, Overtala +6, Undre Virlden +4, Rida
+6, Rorliga Manévrer +4, Bastardsvard+Skold +8,
Lans+Skold +6, Stridsslaga+Skold +6, Heraldik +4
Vapen: Bastardsvérd 5/3/5, Stridsslaga 4/5/5, Lans
7/7/3, Riddarskold 1/3/8

Rustning: 7/3 (enkla systemet), Brynjehauberk
(brostkorg, mage, armar) 6/2, Brynjehuva + hjidlm

(huvud) 8/2
Omtockning: ULOUA QQAAUQ QAAQAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa

Allvarliga skador: auaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar:

Biskop Sigismund au Ekalio
Citat: ”I faderns, sonens och den helige andes
namn.”’
Fodd: 1149
Modersmal: Visttunga
Egenskaper: Adel +2, Troende +3, Arvtagare +2,
Fiende: hertig Talaan Wedarlaeg +3, Fet -1,
Héastminne +3, Bildad +3, Inflytande +2
Skickligheter: Etikett +4, Retorik +6, Overtala +4,
Bibliotekskunskap +4, Filosofi +2, Geografi +4,
Heraldik +4, Historia +6, Kristendomskunskap +8,
Rikna +6, Latin +8, Grekiska +6, Normandisk
franska +6, Teologi +6
Vapen: Inga
Rustning: Ingen
Omtockning: LOQAQA QAUAA AQQQAAA
Skador: Quaaa auaad aaaaa
Allvarliga skador: aaaaa
Upptrider i: ”Skandalen i Conari”
Anteckningar: Egenskapen Arvtagare anvinds for
att reflektera biskopens pretendens pé hertigtiteln




