Kapitel 8:

/ Gq:fen och
Forgirtning

Forgiftningar skiljer sig lite fran vanliga skador. De
upptriader langsammare allt eftersom giftet sprider sig i ”No , NO, THE DRINK, THE DRINK,

kroppen, till skillnad fran vanliga skador som intréffar '
s gott som med en gang. For enkelhetens skull behandlas —O My DEAR HAMLET! THE DRINK,

forgiftningar som vanliga skador, med den skillnaden THE DRINK: I AM POISON’D”’

att resultatet av skadan inte kommer med en gang. Man
slar Stryktalighetsslaget vid forgiftningstillfallet och tar —WILLIAM SHAKESPEARE ’

reda pa hur allvarlig skadan &r. Darefter ar det upp till "HAMLET”
spelledaren att 6ka effekten gradvis med tiden. Hur snabbt
det kommer beror pa hur snabbt giftet verkar.

Skulle forgiftningen intréffa samtidigt med en annan
skada (till exempel pa grund av en forgiftad dolk eller nagot annat i den stilen)
slas tva Stryktalighetsslag, ett for den andra skadan och ett for giftet. Den
andra skadan intraffar normalt sett omedelbart, medan giftets verkan kommer
gradvis.

Gifter paverkar normalt pa tva sitt: fortaring eller genom sér. Det dr sdllan
som de paverkar genom huden eller genom inandning, men undantag finns.

I de fall dér giftet maste trdnga in i kroppen krévs det en anfallshandling.
Anfallshandlingen maste ha ett Totalt Skadevarde som &r storre dn noll for att
giftet ska kunna angripa. Ar det Totala Skadevirdet noll eller mindre kan inte
giftet angripa.

Ibland vill man faktiskt forgifta sig av egen vilja. Nagra kan till exempel
fa for sig att supa skallen i bitar varje fredag, andra gifter har en hjélpande
effekt 1 vissa fall.Dessa fungerar som vanliga gifter med lagt skadevérde, och
dar de lagre skadenivaerna ger den onskade effekten. De hogre skadenivaerna
kan dock leda till rena forgiftningar. Sen sa kan man ju fa for sig att giftmérda
folk, men det &r faktiskt sapass olagligt att man kan bli domd for haxeri om
man gor det.

Giftkokning

Vill man kan man dela in gifter i tre sorter, ndmligen de som bara behdver
samlas in, de som behover tillredas, och de som behover tillredas pé dvernaturlig
vag.

Manga gifter forekommer naturligt i varlden. Djur och véxter har olika
gifter for att forsvara sig, och dessa behdver man inte gora sa mycket med for
att anvianda. Det racker 1 princip med att veta var giftet finns och hur man
samlar in det. Vaxt- och svampgifter kan kénnas igen och samlas in med ett
slag for Ortkunskap. Animala gifter, som till exempel ormgifter, r en helt
annan sak. Det kravs ett lyckat slag for Djurléra for att veta vilka djur som har
nagon form av gift och ett slag for Jakt eller eventuellt Fiske for att finga
djuret. Att sedan fa ut giftet i en anvandbar form kan kréva alla mojliga konstiga
skickligheter, hela vigen fran Envishet till Matlagning.




En del gifter kraver tillredning pé olika sétt. I sd fall kan flera olika
skickligheter anvdndas. Om det dr en rent kemisk process s fungerar
skickligheten Alkemi bést, medan Matlagning anvénds om det 4r en fraga om
att koka ihop en giftig soppa. Alkohol skapas bist med skickligheten Bryggning.

Den tredje gruppen ér de gifter som kréver 6vernaturlig tillredning. Sddana
gifter tillagas formodligen bést som rena besvirjelser och ticks saledes battre

av kapitlet Trolldom.

Tabell 8-1: Hudangripande @&mnen
Retningar i nésa och svalg,

Skrama . "
nysningar, klada.
Skada Krakningar, kraftig klada
Alivariig skada HL_IFjskador i form av frat- och
brannskador.
Alvariig skada Blodbnstnlngar_l Iungczma,
+10 skadade slemhinnor, 6ppna

brannsar pa huden

Tabell 8-2: Krampgifter

Skrama Pupillsammandragningar
Skada Sypsvangheter, tryck over
brostet

Andndd, illamaende, svettning
och salivutsondring okar.

Allvarlig skada Kramper, uppkastningar och
+10 konwulsioner.

Allvarlig skada

Tabell 8-3: Dodande gifter

Skrama Swulinad

Skada Stelhet

Allvarlig skada Paralysering
f_‘!]l\éamg skada Kroppsdelen dor

Tabell 8-4: Hallucinogener

Synen och horseln forandras,
man far minnesbilder som
man trodde att man hade
glomt.

Man ser inbillade saker och
hor inbillade ljud.
Minnesbilderma blir en del av
hallucinationen.

Hallucinationen upplevs som
verklig och har ingen
férankring i verkligheten. Man
far med stor sannolikhet
bestaende hjamskador och
psykoser.

Allvarlig skada Om man klarar sig ar det med
+10 bestaende hjamskador.

Skrama

Skada

Allvarlig skada

Kategorier

Olika gifter och droger har olika verkningar. Grovt
sett kan gifter och droger delas in i ett antal olika
kategorier. Har nedan specificeras de olika symptomen
pa olika forgiftningsnivaer upp.

Hudangripande amnen

Sadana hédr gifter angriper huvudsakligen hud och
slemhinnor. Mildare varianter framkallar hostattacker
och kléda, medan grovre varianter friter pa hud, och om
man lyckas gora ett gasmoln av giftet, eventuellt dven i
lungorna. Hudangripande dmnen har normalt sett ingen
avklingningstid, utan verkar bara sa linge de har kontakt
med huden. Déaremot kvarstar skadan dven nér det farliga
dmnet dr bortfort, och skadan tar ofta lang tid pa sig att
laka.

Krampgifter

”Krampgifter” dr det ndgot vanhedrande namn som
har givits at en kategori med gifter som ger smartsamma
kramper 4t offret. Overlever man kramperna ir man dock
ofta helt frisk niar Avklingningstiden har gatt ut.

Dodande gifter

Ormgift fran huggormar och ménga andra gifter ar
dodande, i form av att de dodar kroppen. Aven vissa
mineralgifter faller i den hér kategorin. Till skillnad fran
krampgifter som gar dver om man Sverlever det s& ger
dodande gifter en verklig skada som maste 1dkas. Normalt
sett ger de sig dessutom bara pa den kroppsdel som de
injiceras i. Ett typiskt svenskt huggormsbett har
skadevérde 5.

Hallucinogener

Dessa ger sig pa hjdrnan och far pa det sittet offret
att fa hallucinationer. Sddana hér gifter anvénds ibland
for att sétta sig i kontakt med de magiska energierna i
vérlden och &dven andevésen. Det dr mojligt att fa aterfall
langt efter att hallucinogenen intagits. Skadan gar over
nér avklingningstiden har gétt ut, men man kan fa aterfall
senare.




Stimulantia
Stimulerande medel anvinds ibland for att ta bort

trotthet och hunger, oka inldrningskapaciteten och ge en Skrama
extra energikick. Nackdelen dr att de &r mycket
vanebildande och man fastnar ldtt i missbruk.
Skadeeffekten gar 6ver nér avklingningstiden har gatt Skada
ut.
Dasgifter _
Dasgifter bromsar eller stannar aktiviteten i hjarnan A gE E
och nervsystemet sa att offret blir lugnare och dasigare.
Extrakt frén véxten belladonna &r ett typiskt exempel pa Alivarlig skada

denna typ av gifter. Eftersom stora dgon dr pd modet i +10

Tabell 8-5: Stimulantia

Pigghetskansla. Offret ar
vaket och har svart att somna.
Offret blir hyperaktivt och kan
inte sitta still utan maste goéra
nagot. Inlamingsformagan ar
pa topp.

Det hyperaktiva stadiet driver
personen till fysisk utmattning
utan att offret kénner nagot.
Hallucinationer, kramper,
krakningar.

framforallt de italienska stadsstaterna sa droppar

adelskvinnor belladonna-extrakt i 6gonen for att
pupillerna ska utvidgas. Skadeeffekten gar over nér .
avklingningstiden har gétt ut. Skrama

Alkohol
Alkohol ger normalt forsdmrad balansformaga,
sidmre omdome och sdmre koordination. Dessutom
Oppnar alkohol porerna sa att nedkylning och forfrysning
intréaffar mycket léttare. Vid stora doser kan alkohol doda.

Skada

Andra gifter Allvarlig skada

De giftkategorier som nimns ovan dr bara nagra av
de vanligaste. Andra gifter kan ha helt andra effekter. Allvarlig skada
Kom dock ihdg skalan pa vilken symptom intriffar. Vid +10

Tabell 8-6: Dasgifter

Offret lugnar ner sig,
pupillutvidgning.

Offret kanner sig dasigt.
Balansproblem och yrsel vid
anstrangningar. Torrhet
intraéffar i munnen och
svettningen upphor.

Det finns inget satt att
kontrollera balansen.
Synproblem, dubbelseende
och tunnelseende.

Hallucinationer,
medvetsloshet, hjartflimmer.

en skrdma visar man vissa forgiftningssymptom. Vid en
Skada sa har man nedsatt funktion, vid en Allvarlig skada

kan forgiftningen vara livshotande och vid Allvarlig

Skada +10 dr forgiftningen livshotande. Skrama
Gi Skada
1fter
"_: ) Allvarlig skada
Varje gift har fem vérden:
Kategori ir vilken kategori giftet hamnar i. Detta Allvarlig skada

avgor dels hur det verkar och dels hur symptomen ser ut. +10

Tabell 8-7: Alkohol

Full -1. Offret ar salongsglad.
Full -2. Offret ar packat.

Full -3. Offret ar redi6st och
ofta medvetslos.

Full 4. Offret ar farligt
berusad och kan do av det.

De olika kategorierna beskrivs separat.

Snabbhet &r ett virde pa hur snabbt giftet verkar
fran forgiftningstillfallet till full effekt.

Skadevirdet ir det totala skadevérdet fran en "normal dos” av giftet eller
drogen. Exakt vad som &r en normal dos varierar fran fall till fall. Vissa gifter
okar skadevirdet med okad dos. Okningen #r proportionell, s dubbel dos
innebér dubbelt skadevérde. Sddana gifter markeras med ett plustecken ("+7)
efter skadevérdet.

Omtdckning anges i formatet a-b-c, diar a 4r mangden omtdckning som
fas vid en Skrdma, b 4r méngden omtdckning vid en Skada och ¢ &r midngden
omtockning vid en Allvarlig Skada.

Avklingningstiden dr den tid det tar for kroppen att bryta ner giftet sa att
det inte langre &r skadligt. Avklingningstiden ridknas fran det tillfdlle da giftet
kommer in i kroppen. Vissa gifter 6kar avklingningstiden med dkad dos. Sédana
gifter markeras med ett plustecken ("+”) efter avklingningstiden.

Snabbhet och avklingningstid anges enligt de intervall som star att finna
vid Varaktighet i trolldomsreglerna (handling, runda, minut, glas, vakt,
soluppgéng/nedgang, dygn, manvarv, och sa vidare).




Alkohol

Kategori: Alkohol

Snabbhet: Glas

Skadeviirde: 2+

Omtockning: 1-3-9

Avklingningstid: Dygn

Alkohol framstélles genom jidsning. I vissa fall
avstannar processen dér (61 och mjod), men det gér att
forddla processen genom att lagra brygden (vin, vissa
olsorter), destillera den (brannvin) eller bade och (whisky,
konjak). Vad det dr man utgar fran varierar. Man kan
jésa det mesta, fran séd och korn till frukt. Korn &r det
vanligaste som man utgér fran.

Arsenik

Kategori: Dodande gift

Snabbhet: Vakt

Skadevirde: 15+

Omtockning: 2-6-18

Avklingningstid: Dygn

Arsenik &r ett klassiskt gift som anvénds i flera
deckarhistorier. Det vanligaste séttet att anvidnda giftet
ar att gora ett fint pulver av det och blanda det i mat.
Andra och mer exotiska alkemiska metoder anvénds
ockséd for att framstdlla pulvret. Arsenik stannar kvar i
kroppen. Det enda som hinder &r att kroppen bygger upp
en tolerans mot giftet.

Belladonna

Kategori: Dasgift

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 10+

Omtockning: 1-3-8

Avklingningstid: Glas

Belladonna &r synnerligen populért att anvénda for
att f4 forstorade pupiller, vilket anses vara ett
skonhetsdrag i stadsstaterna i Italien. Att det ar giftigt
har man dock inte s stor tanke p&. Belladonna-extrakt i
Ogonen dr vanligtvis ganska svagt, men kraftigare
blandningar kan vara dodliga.

Bolmort

Kategori: Krampgift

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 10+

Omtockning: 1-4-12

Avklingningstid: Vakt

Denna illaluktande véxt &r en annan giftklassiker.
Det ségs att giftbagaren som Sokrates domdes att dricka
innehéll bolmdrtsgift.

Fingerborgsblommor (Digitalis)

Kategori: Krampgift

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 15+

Omtockning: 1-4-12

Avklingningstid: Glas

Fingerborgsblommor kan anvéndas som medicin for
hjartsvaga personer, men véxten dr dodligt giftig och
angriper hjirtat. En person som inte vet ndgot kan mycket
val fa for sig att personen triffats av ett trollskott (kom
ihdg att hjartinfarkt inte &r ként) och skylla dodsfallet pa
folket under kullarna.

Flugsvamp

Kategori: Hallucinogen

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 10+

Omtockning: 1-4-12

Avklingningstid: Vakt

Flugsvamp har anvénts for att forsétta bland annat
vikingarnas barsédrkar i sitt hemska raseri. Vissa
trollkarlar anvidnder medlet for att komma in i
andevérlden och for att forsétta sig i profetisk trans.




Giftig murgrona

Kategori: Hudangripande

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 1+

Omtockning: 1-3-9

Avklingningstid: -

Murgrona angriper huden och orsakar svar
hudirritation och kraftig klada. Det mest felaktiga man
kan gora dr att klia sig ndr man drabbats av murgréna.
Att tvitta sig ar betydligt béttre. Man kan dven skdlja
bort de giftiga oljorna med alkohol. Verkligt allvarliga
fall leder till chock.

Huggormsgift

Kategori: Dodande

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 5+

Omtockning: 1-3-9

Avklingningstid: Dygn

Den vanliga huggormen &r av samma typ som man
hittar i Sverige. Den &r inte sdrskilt farlig och man far
séllan dodliga skador av giftet. Det ar vanligare att
dodsoffer orsakas av sarfeber. Det finns farligare
huggormar, men inte pa Tire Nam Beo. Giftet verkar
genom att angripa musklerna samt levern. Det orsakar
kraftiga smértor i den angripna kroppsdelen som ofta
svullnar upp. Den angripne far ofta feber.

Kvicksilver

Kategori: Dodande gift

Snabbhet: Vakt

Skadevirde: 5+

Omtockning: 1-3-9

Avklingningstid: Dygn

Liksom arsenik &r kvicksilver ett metalliskt gift, och
de verkar pa ungefir samma satt. Kvicksilver dr dock
flytande och tungt, och darfor svért att fa i sig utan att
man dr medveten om det. Liksom arsenik stannar
kvicksilver kvar i kroppen och kroppen bygger upp en
tolerans mot giftet. Det &r inte helt okédnt att gamla
trollkarlar har dott av kvicksilverforgiftning.

Mjoloryga

Kategori: Hallucinogen

Snabbhet: Vakt

Skadevirde: 5+

Omtockning: 1-3-12

Avklingningstid: Soluppgang/nedgang

Mjoldryga ér svér att upptidcka — den &terfinns i axen
pa korn och rag, och &r nistan omojlig att skilja frén de
friska kornen utan att g& igenom axen ett efter ett. Darfor
hamnar ofta mj6ldrygan i brodet, och leder till konstiga
och skrammande visioner. Den ar sédllan dodlig, men det
ar mycket mojligt att en del 6vernaturliga fenomen i sjélva
verket &r hallucinationer fran mjoldrygeforgiftning.

E€€ par notter om gifterna

De gifter som presenteras hér dr bara nagra av
de giftiga &mnen som finns mer eller mindre naturligt
i vérlden. Négra (till exempel alkohol) kriaver ndgon
form av tillverkning. Det finns ménga fler gifter, dels
sddana som forekommer naturligt och dels séddana
som kréver tillverkning, men med de som finns
beskrivna hér klarar man sig ganska langt.

De hér beskrivna gifterna ar giftiga pa riktigt.
De ar inga péhitt, men naturligtvis dr det inte
meningen att de ska anvindas. Orsaken till att riktiga
giftiga véxter anviands i Vdstmark ar for att hoja
realismen i spelet, inte for att undervisa spelare nagon
form av grundldggande giftkunskap. Eftersom
informationen hér dr anpassad for spelbruk sa ar den
kraftigt forenklad och inget gott
undervisningsmaterial. De som verkligen vill veta
hur det verkligen foreligger bor leta upp en flora pa
nirmaste bibliotek.

Det star naturligtvis varje spelledare och spelare
helt fritt att hitta pa egna gifter, bade naturliga och
artificiella. Vastmark ligger ju trots allt pa Lyonia
och inte pa kontinenten, s det ar fullt mojligt att det
finns andra giftigheter diar som inte finns nagon
annanstans i Europa. Dessutom finns ju hela kapitlet
om Trolldom, dir det finns regler for att brygga
verkligt konstiga brygder och gifter som inte uppfor
sig som “vanliga” gifter ("Bédvermannens Dod” ér
ett bra exempel).

Det gar att simulera sjukdomsforlopp med regler
som liknar gifter, men det dverlates at en driftig
spelledare att skapa regler for sadant.




Dramatiska gifter

Ur rent dramatiskt perspektiv far giftet ofta sta
som symbol for ondska och svek. I den kristna
mytbilden symboliserar sen déva giftormen syndaren
som sténger sina 6ron for livets ord.

Ur rent politiskt perspektiv sé dr varje manniska
fortfarande sarbar for gift, oavsett hur skicklig kimpe
han dr eller hur god rustning han har. Giftet kan
dnda né sitt mal. Dessutom behdver man inte komma
dnda inpa offret for att doda honom med gift. Detta
har gjort att den chevalereska adeln foraktar gift och
giftmordare.

Gift och giftmord anses ofta vara lika med
héaxeri, vilket ger brottet nadgot virre allvarligthet
enligt Vdstmarks lagar. Om spelarnas figurer
verkligen far for sig att syssla med sddana hir
otrevliga saker far de allt ta skeden i vacker hand
om de blir pdkomna.

Det finns inte manga situationer déir gift kan
anses ha “gott rykte”. I de politiskt intensiva
italienska statsstaterna ar gift ganska vanligt som
metod, men fortfarande inte omtyckt. De enda
tillfallena da gift har fatt ett ndgorlunda romantiskt
skimmer Over sig dr i antik tid, d& Sokrates tomde
malortsbagaren och Kleopatra tog sitt liv med en
giftkobra. Med kristendomen har sjalvmord kommit
att anses som en dodssynd, sa nya liknande fall léar
inte uppkomma pé ett bra tag.

Ooort
Kategori: Krampgift
Snabbhet: Minut
Skadevirde: 10
Omtockning: 1-4-12
Avklingningstid: Vakt+

Odort ar en hundkexvéxt men ar giftig. Det ér ett
ganska vanligt medel for att orsaka sjukdom, och ar ett

ganska vanligt gift i England.

Smorblommor
Kategori: Dodande
Snabbhet: Glas
Skadevirde: 2+
Omtockning: 1-2-6
Avklingningstid: Dygn

Svara tarmbesvir dr resultatet om man &ter

smorblommor.

Spikklubba
Kategori: Krampgift
Snabbhet: Minut
Skadevirde: 20+
Omtockning: 2-6-18
Avklingningstid: Vakt
Spikklubba dr ganska utbredd och kénns igen pa sin
taggiga frukt. Hela véxten ar dodligt giftig.

Sprangort

Kategori: Krampgift

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 20+

Omtockning: 2-6-18

Avklingningstid: Vakt

Sprangort dr ocksa en hundkexvéxt som vaxer vid
vatten och luktar obehagligt. Vixten ér extremt giftig -
sa lite som en tugga kan doda en fullvuxen man.

Stormhatt

Kategori: Krampgift

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 15+

Omtockning: 2-6-18

Avklingningstid: Vakt

Vixten har handflikiga blad och blavioletta eller gula
och hériga blommor, och den tros ha en dvernaturlig
forméga att stoppa eller doda vargmén.

Trolldruvor

Kategori: Dasgift

Snabbhet: Glas

Skadeviirde: 10

Omtockning: 1-3-12

Avklingningstid: Vakt+

Denna skogsvixt orsakar huvudsakligen yrsel,
krakningar och svara inre obehag. Det spelar ingen roll
vilken del av vixten man far — alla delar &r lika farliga.




