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Kapitel 10:

Besvarjelser

Det hir kapitlet innehéller en del olika besvirjelser
och beskrivningar av dessa. Observera att besvérjelserna
inte dr begrinsade till de som star i det hér kapitlet — det
dr inga som helst problem att modifiera existerande
besvirjelser eller skapa nya. Regler for hur man bygger
nya besvérjelser star i kapitlet Trolldom.

Varje besvirjelse ar ett litet konstverk i sig. Det &r
fortfarande majligt att improvisera besvarjelser, och man
kan alltid utgé fran en redan existerande eller en som
man har hért om. Man behdver inte ens fasta besvérjelser
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och man ska inte underskatta mojligheten att bygga egna besvirjelser. Tvartom
dr manga av besvérjelserna hér “formaliserade” versioner av sddana som har

improviserats fram under speltest.

Blasa Upp Sigille€

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 5

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Berdring/person

Tid Att Kasta: Handling

Krav: —

Effekt: Med denna besvirjelse kan hixan 6ppna ett
sigill pa ett sddant sétt att sigillet inte bryts. Det 4r sedan
enkelt att forsluta det igen senare med en annan besvirjelse
eller lite virme, och ingen kommer ndgonsin mérka att
brevet varit dppnat.

Bryta Jaktlyckan

Tradition: Hiixkonst, Alvamagi

Kostnad: 7

Svérighet: 13

Varaktighet: Livstid

Rickvidd: Synhall/Personlig

Tid Att Kasta: Vakt, Fordrdjd: Handling

Krav: Mistelkvist (ingrediens)

Effekt: Besvirjelsen aktiveras nir mistelkvisten
bryts; resultatet blir att om besvarjelsen gir igang sé dkar
offrets svarighet for alla former av jakt med +6, dven jakt
pa personer.

Bavermannens Hamno

Tradition: Hiaxkonst, Alkemi

Kostnad: 1

Svérighet: 9

Varaktighet: Vakt

Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Minut, Fordrojd: Runda

Krav: Béaverhar och mdgel, kdksredskap.

Effekt: Baverhiren branns och ingredienserna males
samman till pulver som offret fir intaga pé ndgot lampligt
sdtt. Pulvret ger da offret en otdck bakfylla. For mycket
av det ar dock dodligt.

Kategori: Hixbrygd

Snabbhet: Minut

Skadevirde: 5+

Omtockning: 1-2-4

Avklingningstid: Vakt

Skrama: Bakfull -1

Skada: Bakfull -2

Allvarlig Skada: Bakfull -4

Allvarlig Skada +10: Livshotande.




Bavermannens Doo

Tradition: Héxkonst, Alkemi

Kostnad: 4

Svérighet: 6

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Minut, Fordrdjd: Runda

Krav: Kiéllvatten, blabér (ingredienser), kokkarl
(verktyg)

Effekt: Héixan kokar ihop en
blébérssoppeliknande dryck som botar baksmailla.

Kategori: Haxbrygd

Snabbhet: Minut

Skadeviirde: 5+

Omtockning: 1-2-4

Avklingningstid: Vakt

Skrama: Bakfull blir 1 poéng bittre.

Skada: Bakfull blir 2 poéng bittre.

Allvarlig Skada: Bakfull blir 4 poing bittre.

Allvarlig Skada +10: Bakfull forsvinner, men offret
far ocksa Hyperaktiv +4.

sval,

De Dooas Rost

Tradition: Héaxkonst

Kostnad: 4

Svérighet: 11

Varaktighet: Minut

Rickvidd: Cirkel

Tid Att Kasta: Cirkel

Krav: Kroppen eller graven for den man vill
kontakta (verktyg), mistel (ingrediens)

Effekt: Bevirjelsen méaste utforas vid midnatt 6ver
den dodes kropp eller krav. For att besvérjelsen ska
fungera krivs en mistel som betalning. Endast osaliga
eller fordomda kan aterkallas med denna besvérjelse; de
som befinner sig i himlen kan aldrig fas att tala med
denna besvirjelse. Lyckas besvérjelsen kommer den dodes
sjél att besoka cirkeln under en minut med borjan pa
sjilva tolvslaget och svarar dir pa alla fragor, dock i
véldigt kryptisk form.

De Ldakande Sarens Vdlsignelse

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 11

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Beroring/personlig

Tid Att Kasta: Glas

Krav: Vitmossa, en vit linneduk, rent kéllvatten
(ingredienser)

Effekt: Besvirjelsen forkortar helt enkelt
lakeperioden. Léaketiden minskar med en dag for en Skada
eller en vecka for en Allvarlig Skada och sarinfektioner
blir helt omojliga. Besvérjelsen ér sa uttrottande att den
endast kan anvéndas en gang per dag.

Det llluminerade Fangelset

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 14

Svérighet: 17

Varaktighet: Livstid

Réckvidd: Néra/Personlig

Tid Att Kasta: Glas

Krav: En mélning eller annan illustration (verktyg)

Effekt: Besvirjelsen tvingar in offret i malningen
som blir en del av det. Under det ar som han &r fangslad
i malningen kan han inte gora ndgot med vérlden utanfor
malningen. De enda han kan kommunicera med &ver
huvud taget r personer i mélningen, och vanliga personer
som bara dr ditmalade (och inte introllade) fungerar bara
som statyer i offrets lilla vérld.

Omgivningen kan se att det 4r ndgot fel med
mélningen, men kan inte sitta fingret pa vad.

Djurets lanade tunga

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 7

Svérighet: 10

Varaktighet: Soluppgang/nedgéng

Réckvidd: Personlig/personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Tungan fran det djur vars sprdk man vill tala
(ingrediens).

Effekt: Efter lamplig tillagning (i samband med
besvirjandet) sviljer hidxan tungan och far pa sé sitt
egenskapen Tala Med Djur +2 och skickligheten i det
djursprék djuret med tungan talade till +6.

En annan vag
Tradition: Alvamagi
Kostnad: 5
Svérighet: 10




Varaktighet: Cirkel

Rickvidd: Cirkel

Tid Att Kasta: Cirkel

Krav: Kalk, krita eller liknande.

Effekt: Héxan ritar upp en cirkel pa viggen som av
sig sjélv blir svagt lysande. Véggen inuti cirkeln (upp
till en halvmeter tjock) forsvinner sa ldnge som cirkeln
ar obruten.

Fenellas Lilla Groda

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 3

Svérighet: 11

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Néra/Personlig

Tid Att Kasta: Handling

Krav: —

Effekt: Besvirjelsen tar fram en illusion av en liten
kvakande groda i klara farger som &r s& idgonenfallande
1 sitt utseende och sitt ldte att offret blir fruktansvért
distraherat. Han far —6 pa nésta handling. Omgivningen
kan se hur offret komplett tvarstannar och stirrar pa den
lilla grodan.

Ga igenom ridan

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 4

Svérighet: 13

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Personlig/Personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Alvablod +4, inga helgade foremél i nirheten
(inom avstandet Néra).

Effekt: Alvan gir helt enkelt ver till Alvalandet,
eller tar sig tillbaka till den verkliga virlden frén
Alvalandet.

Det finns en variant som ér tillgénglig for haxor eller
personer med Alvablod ligre &n +4. Den tillhdr antingen
Alvamagin eller Hiixkonst och kriver en élvaring eller
stencirkel for att fungera. Alla andra varden 4r de samma.
Dessutom dr den enkelriktad — vil inne kan man inte ta
sig ut med samma besvérjelse. Ska man tillbaka maste
man hitta en port eller utgang eller fa hjilp.

Hemligheternas mask

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 4

Svérighet: 9

Varaktighet: Dygn

Rickvidd: Personlig/Synhéll

Tid Att Kasta: Minut

Krav: —

Effekt: Denna lilla dlvabesvérjelse gor att
besvirjaren ser helt normal ut. Oavsett vad omgivningen
gor kan de inte komma pa att det 4r ndgot ovanligt med

dlvan — hon &r helt normal och helt méinsklig. Den ar
utmérkt att anvidnda om man vill dolja underliga
utseenden och annat.

Hall Dar!

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 13

Varaktighet: Koncentration

Rickvidd: Néra/Personlig

Tid Att Kasta: Handling

Krav: En néve salt

Effekt: Besvirjelsen ger en person egenskapen
Stoppad -4 nédr man kastar saltet i dennes vdg. Om inte
offret lyckas med ett slag for egenskapen Stoppad med
svérighet lika med héxans slag sa kan offret inte fortsétta
at det hallet som han var pd vig at. Om offret stod still
kan offret inte ndrma sig héxan. I bada fallen kan man
forflytta sig at ndgot annat hall &n det som man &r Stoppad
at — sidled och bakat gar alldeles utmérkt.

Hack vack vdllingsack,

Du ska bli en vat flack

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 13

Svérighet: 15

Varaktighet: Dygn

Réackvidd: Néra/personlig

Tid Att Kasta: Cirkel

Krav: Slem frdn grodor, vatten fran en mork
skogstjarn (ingredienser)

Effekt: En blandning av slem och vatten stinks dver
offret, samtidigt som man gar runt och méssar
besvérjelsen. Efter ett varv blir offret slott och svettigt,
efter tva varv borjar han synbart smélta och nér det tredje
varvet dr fullbordat &r offret forvandlat till en slemmig
pol. En varm dag i solljuset torkar ut pdlen till ingenting
och en vinternatt fryser polen till is. I bada fallen dor
offret. Skulle pdlen torkas upp och forvaras i en hink pé
ett sddant stdlle att den varker fryser eller torkar &r det
dock troligt att offret 6verlever. Att stéinka helgat vatten
i pdlen motverkar omedelbart effekten.

Hawr Upp och Har U€

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 11

Varaktighet: Soluppgéng/nedgéng

Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Glas, Fordrojd: Runda

Krav: En ronnkvast, ett kok (verktyg), svinfett,
mistel, flugsvamp, belladonna (ingredienser)

Effekt: Héxan brygger en salva som anvénds for att
smeta in ronnkvasten med, som da far flygformaga som
en galopperande hést (motsvarar Flygformaga +9). Dock
far ingenting annat dn hdxan nudda kvasten sa fort




kvasten dr insmetad, inte marken, inte ndgon annan och
inte ens hennes kléder. Skulle kvasten bli berdrd av ndgon
annan eller ndgot annat &n héxan sa bryts omedelbart
flygformagan. I forekommande fall kan fallet bli ganska
otrevligt.

Haxljus

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 9

Varaktighet: Vakt

Réckvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Minut, Fordr6jd: runda

Krav: Roksvamp, stark alkoholhaltig dryck,
ndgondera av lysmaskar, eldflugor eller mareld
(ingredienser), mortel, kittel (verktyg)

Effekt: Svampen torkas och krossas, blandas med
marelden (eller vad det nu &r som anvinds) till ett pulver
som blandas med spriten. Besvérjelsen aktiveras genom
att man héller ut blandningen 6ver handen och blaser pa
den. Den skapar en stillsamt fladdrande och onaturligt
orangefirgad 14ga runt om handen som lyser med ett stilla
varmt sken som har ungefar samma upplysningsforméga
som en fackla. Haxljuset lamnar en mystisk efterglod i
luften som ér helt ofarlig.

Till skillnad fran Alvaljus dr det hir “riktig” eld och
kan alltsé antdnda och skada personer och foremél, hdxan
undantagen (dock kan hennes kldder och tillhdrigheter
skadas). Skadeeffekten &r lika med den som stér upplistad
for facklor i Stridskapitlet och drabbar allt som héxan
nuddar med handen.

Effekten ar inte beroende av koncentration, sa det
gér inte att slicka elden genom att sluta att koncentrera
sig pa den. Déremot gér det utmarkt att kvdva haxljuset
med en filt eller slédcka det i vanligt vatten.

Kalla S€torm och Vino

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 13

Svérighet: 15

Varaktighet: En vakt

Réckvidd: Personlig/Grevskap

Tid Att Kasta: Minut

Krav: En invigd trollstav (verktyg)

Effekt: En riktigt rejdl storm blaser upp och hérjar i
grevskapet. Efter ungefdr fyra timmar lugnar stormen
ner sig, men fram tills dess far alla personer som befinner
sig utomhus —6 pé alla sina handlingar pa grund av
vinden, regnet och askvédret.

Lanta Fjadrar
Tradition: Hixkonst, Alvamagi
Kostnad: 6
Svérighet: 11
Varaktighet: Soluppgang/nedgéng
Réckvidd: Personlig/Personlig
Tid Att Kasta: Runda

Krav: En komplett péls/fjaderdrakt/skinn fran det
djur man vill byta form till (ingrediens)

Effekt: Besvirjelsen later rollpersonen byta skepnad
till ett djur, komplett med djurets alla egenskaper och
sinnen. Forvandlingen &r timligen sméirtsam och innebér
bland annat an man ska fa rétt storlek och att ben och
leder maste omformas. Det innebér att man far 6 podng
Omtockning pa grund av smértan. Vidare far man dven
till viss del djurets instinkter. Som tur dr kan man
fortfarande tala.

Mara Mara Minne

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 2

Svérighet: 11

Varaktighet: Soluppgang/nedgéng

Réckvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Cirkel

Krav: Salt (ingrediens)

Effekt: Héxan stror saltet langs med rummets véggar
i det att hon méssar "Mara mara minne, du skall ej bli
hir inne, forr’n du réknat trdd i skog, fisk i flod och
Guds ord.” Resultatet &r att rummet inte kan besokas av
maror och andra nattliga oknytt under natten. Séledes
sover alla personer i rummet lugnt och ostort och utan
mardrommar.

Midsommaroans for Surdegen

Tradition: Haxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 6

Varaktighet: Ar

Réckvidd: Personlig/Beroring

Tid Att Kasta: Vakt

Krav: Midsommarnatt, ett lakan, inga klader

Effekt: Besvirjelsen drar lite livskraft ur daggen fran
midsommaraftonens natt och 6verfor den till surdegen.
Daggen samlas upp genom att dansa utomhus en
midsommarnatt iford endast ett lakan. Resultatet ar hur
som helst att man far +6 pé alla slag for Jordbruk under
aret.

Midsommarnattens Valsignelse

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 9

Varaktighet: Soluppgang/nedgéng

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Minut, Fordrdjd: Runda

Krav:

Effekt: ”Offret” far en modifikation pa +8 pa
svérigheten nér man slér for att se om kvinnan blir gravid
eller inte — det blir alltsa svarare att bli med barn. Detta
forutsdtter att man anvénder ett tdrningsslag vid varje
tillfalle.




Misstagens Afg&nbane

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 12

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: —

Effekt: Besvirjelsen tar bort egenskapen Gravid upp
till -2 — fostret foljer sedan med ut i en ovanligt kraftig
”ménadsblodning”. Inga andra bieffekter uppstér.

Mjolkhare

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 9

Varaktighet: Koncentration

Rickvidd: Synhall/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: En mjolkhare, bjdra, puke eller strumpeband
(verktyg), en ko att mjolka (ingrediens)

Effekt: Besvirjelsen later en mjolka grannens kor
utan att vara nédrvarande. Det enda séttet att stoppa
besvérjelsen ér att sitta en skilla pa kon. Man kan mjolka
ungefdr en liter ur en ko, dérefter borjar man dra blod.

En elakare variant av besvirjelsen later hdxan stjila
en moders brostmjolk. Denna elakare variant kan ocksa
anvéndas for att skada — det krévs en halvminut for att
tomma mjolken, en minut till for att dra s& mycket blod
att det motsvarar en Skada, tvd minuter till for att dra sa
mycket blod att det motsvarar en Allvarlig Skada och
ytterligare tre minuter for att tomma offret pa blod och
dédrmed doda henne. Fran det att offret borjar f4 skador
upplever hon fasansfulla brostsmértor och det bloder ur
brostvértorna.

Morka vagg

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 1

Svérighet: 9

Varaktighet: Minut

Rickvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Handling

Krav: —

Effekt: Alvan skapar en mur av morker pd max sex
ganger sex meter, genom vilket inget ljus kan komma
utom méjligen Hixljus eller Alvaljus (se dessa
besvérjelser).

Onsa Forsa Forsma
Tradition: Hixkonst, Alkemi
Kostnad: 2
Svérighet: 12
Varaktighet: Dygn
Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Glas, Fordrojd: runda

Krav: Nagot som den tilltdnkta ska konsumera, blod,
svett eller har fran bada, ett normalt kok

Effekt: Detta dr grundvarianten for alla
kérleksbesvirjelser. Den kraver en bit av bade offret och
den som offret &r tdnkt att bli fordlskad i, samt nigot
som pa ett eller annat sdtt konsumeras. I vissa varianter
gér det till och med bra med specialtillverkade ljus som
bada andas in.

Effekten dr oftast densamma; under ett dygn ténds
en passion hos offret som gor att den tilltdnkta far +6 pa
alla forsok att forfora eller kurtisera offret. Det stackars
offret kan helt enkelt inte st emot de varma kénslor som
strommar genom henne.

Packa Pappas Kappsack

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 6

Varaktighet: Manvarv

Rickvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Minut

Krav: En invigd trollstav, en kappsick, sack, riansel
eller viska (verktyg)

Effekt: Allal6sa foremal som stér ndra hdxan svévar
upp 1 luften och krymper samtidigt som de forsvinner
ner i viskan eller sicken. Ett stort foremal (till exempel
mobler) eller tio sma saker (husgerad, klader med mera)
forsvinner ner i viskan varje runda sa linge som héxan
viftar takten med staven. Om héxan tappar
koncentrationen far inga foremél ner i vdskan den rundan.
Ett normalt vardagsrum gér att packa ner i en véska utan
problem — den véger som om den vore fullstoppad med
prylar men inte mer (ca 20-40 pund eller s&), oavsett hur
mycket man stoppar i.

Rida pa Djurets Sinne

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 3

Svérighet: 9

Varaktighet: Koncentration

Rickvidd: Synhall/Personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: —

Effekt: Besvirjelsen later en hdxa anvénda ett djurs
sinne. Hon ser, hor och luktar precis vad djuret ifrdga
ser, hor och luktar. Detta krdver en sa omfattande
koncentration att hdxan inte kan gora annat &n att sitta
still och koncentrera sig. Hon kan kontrollera djuret till
viss del, i form av att f& det att ga dit hon vill eller titta
dit hon vill. Det dr ingen perfekt kontroll — djuret ar
fortfarande tamligen sjélvstindigt.




Sinnen bort

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 30

Svérighet: 20

Varaktighet: Livstid

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: —

Effekt: Det hir 4r en tdmligen grym forbannelse,
som endast de maktigaste av dlvafolken har lért sig. Den
ger helt enkelt offret Stum -4, Blind -4 och D6v -4 for tid
och evighet.

Skriet €ill Vildomarken

Tradition: Hixkonst, Alvamagi

Kostnad: 3

Svérighet: 9

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Personlig/Synhall

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Djurldra +4 (skicklighet), lockpipa (verktyg)

Effekt: Besvérjelsen gor att ett stort antal smadjur
sétter fart mot héxan for att hjdlpa henne. Exakt vilka
smadjur som kommer beror lite pa hdxans laggning — en
elak héxa drar formodligen till sig mer spindlar,
fladdermoss och andra kryp, medan en god hdxa mer
drar till sig kaniner, skogsmdss och andra smégulliga
djur

Skarpta Sinnen

Tradition: Hixkonst, Alvamagi, Alkemi

Kostnad: 2

Svérighet: 9

Varaktighet: Vakt

Réckvidd: Personlig/Personlig

Tid Att Kasta: Minut, Fordr6jd: Handling

Krav: En bit frén det djur vars sinne man vill lana
(ingrediens)

Effekt: Besvirjelsen lanar ett sinne fran ett djur;
exakt vilket djur avgor vilket sinne som skérps. En hartass
Okar horseln, en pélstuss fran en varg okar luktsinnet,
fjédrar fran en hok skérper synen, en ormtunga forbéttrar
smaken och kattmorrhér okar kénseln. Med lite fantasi
kan man fa fantastiska resultat — fladdermuséron gor det
mdjligt att anvdnda ekopejling, det vill sdga att lyssna
efter ekon och ga efter dessa, och flugor gor det mojligt
att se rorelser mycket béttre. Resultatet &r hur som helst
att en lamplig egenskap som motsvarar ett sinne dkas
med +4.

Skamklipp€
Tradition: Héxkonst
Kostnad: 1
Svérighet: 11
Varaktighet: Omedelbar
Réckvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Runda

Krav: Harlock frén offret

Effekt: Hiaxan haller upp en lock av offrets har och
antdnder det med ett enkelt besvirjande. Offrets
kvarvarande hér borjar d& omedelbart falla av. Efter tva
dagar har allt hér fallit av fran offret (och vi menar
verkligen allt hér) som da fér egenskapen Skamklippt —
2 —en tdmligen elak délig egenskap, da skamklippning
ar straffet for allehanda forseelser, bland annat
prostitution och osedligt beteende, och siledes bor
betraktas som ett mycket daligt rykte. Dérefter borjar haret
langsamt véxa ut igen.

Den enda positiva bieffekten av besvirjelsen ér att
man blir av med generande hérvaxt.

Smarta Husgerad

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 4

Svérighet: 9

Varaktighet: Solupgéng/nedgang

Réckvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Ett typiskt kok (verktyg)

Effekt: Resultatet av besvérjelsen blir att alla
husgerad i rummet fortrollas och borjar agera som om de
vore intelligenta. De kan rora pé sig och passar upp pa
alla personer i rummet. De kan inte tala och ignorerar
alla order som inte ror de enskilda husgeradens speciella
omrade. Exempelvis kan en slev endast servera eller rora
om i en gryta, en tillbringare kan bara hilla upp vétska i
en mugg, en kniv kan bara skira upp och samarbeta med
en gaffel for att ldgga upp maten, en kvast sopar golvet,
och sé vidare.

Besvirjelsen har tvé effekter som ar av intresse. En
person som ser husgeraden i aktion lir fa panik (ett slag
for Viljestark eller motsvarande med svérighet 6 4r lagom,
om slaget misslyckas far personen ifrdga panik) och
antingen fly eller sla vilt omkring sig. Den andra effekten
ar att det gar mycket snabbare att skota hushallsysslorna.

Snipp snapp snut,

ddr tog sparet slut

Tradition: Hixkonst, Alvamagi

Kostnad: 1

Svérighet: §

Varaktighet: Vakt

Réckvidd: Personlig/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: —

Effekt: Besvirjelsen anvinds huvudsakligen nér en
hixa eller édlva &r jagad. Nar besvirjelsen aktiveras
forsvinner s& gott som alla spar av hdxan, inklusive
luktspér. Héxan skulle kunna rusa genom buskar utan
att s& mycket som bryta en kvist. Regelméssigt far alla
forfoljare —12 pa alla sina slag for att Spara eller pa annat
sdtt spara héxan. Detta géller dven hundar.




Sopa Storm

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 5

Svérighet: 9

Varaktighet: Koncentration

Rickvidd: Néra/Nira

Tid Att Kasta: Handling

Krav: En kvast

Effekt: Hixan sopar med kvasten upp en rejil
stormvind som kan blésa vem som helst bort fran henne.
Sé& lange som hon haller pa att sopa kraftfullt kan hon
effektivt bldsa bort alla personer i sin nérhet.
Stormvindarna kan riktas mot vem som helst inom radien
Nara.

For att avgdra om nagon blases bort slar man ett
slag for lamplig egenskap, exempelvis Stor, Liten,
omvind Fet eller nagot liknande; svarigheten ar lika med
héxans slag for att aktivera besvérjelsen plus fyra. Om
den bortblaste misslyckas med sitt slag far han ivig till
den yttre griansen for stormvindarna, femtio fot bort.
Lyckas han kan han sta kvar, och ett perfekt slag innebér
att han faktiskt till och med kan ta sig ndrmare.

Stanna Oxen

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 5

Svérighet: 9

Varaktighet: Soluppgéng/nedgéng

Rickvidd: Personlig/Synhéll

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Oxens seldon ska inte vara av ronn

Effekt: Besvirjelsen far en oxe att tvirvigra att flytta
pa sig. Hur mycket man dn forsoker kommer oxen inte
rubba sig en tum forrdn solen gér upp eller ner nésta

gang.

Spadom

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 4

Svérighet: 12

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Néra/Personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Négot att spa i, till exempel aska, eld, vatten,
handflator et cetera

Effekt: Man far reda pa ett par detaljer om den
spaddes forflutna, nuvarande och framtid. Alla spadomar
ar dock tdmligen symboliska, si det dr ingen id¢ att ta
det som sédgs bokstavligt. Spddomen kommer dock att
intriffa, pa ett eller annat sitt. Exakt hur, det far tiden
utvisa.

Twralala

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 2

Svérighet: 10

Varaktighet: Vakt

Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: En larknébb, en niktergals fjdder, farsk bark
fran en lind (ingredienser), en mortel

Effekt: Nébben och barken mosas ihop till en pasta
som stryks pé fjadern. Nar man stryker med fjadern 6ver
halsen pa en person far han omedelbart tvd podng béttre
i egenskapen Musikkénsla och +4 i Sjunga.

Nackdelen é&r forstas att han faktiskt inte kan lata bli
att sjunga — om han s maste viska sa kan han inte lata
bli att framfora ndgot musikstycke. Man kan tala och
man kan sjunga — det gar ddremot inte att halla tyst. Om
offret sedan bara kan ett fatal stycken kan det bli lite
enformigt i langden...

Trollknut, sejoknut,
gar aldrig ut

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 6

Svérighet: 12

Varaktighet: Omedelbar

Rickvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: En man

Effekt: Det hér 4r ofta en héxas sista forsvarslinje
utifall att hon skulle raka ut for 6verdrivet valdsamma
och pilska mén. Besvirjelsen édr tdmligen smirtsam —
man drar helt enkelt ut en manslem till tre ganger sin
langd och slar knut pé den. Knuten gér inte upp med
annat &n att man tvéttar den i vigvatten (men det &r inte
ménga som kénner till detta). Om man inte lyckas fa
upp knuten maste man amputera storre delen av lemmen
och om inte detta gors dor offret av urinforgiftning inom
fyra dagar. Forsta dagen fér offret en Skrdma, andra dagen
far offret en Skada, tredje dagen en Allvarlig Skada och
fjarde dagen dor offret. Amputationen ger offret en Skada.

Trollstyrka

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 1

Svérighet: 7

Varaktighet: Minut

Rickvidd: Personlig/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: En svans fran ett troll (ingrediens)

Effekt: Besvirjelsen okar ens styrka sé att man kan
gora fantastiska styrkedéd. Man far 6ka egenskapen Stark
med 4, eller s far man Stark +4 om man inte har ndgon
saddan egenskap. Besvérjelsen aktiveras genom att man
féster en trollsvans vid baken.




Tayna Bort

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 7

Svérighet: 15

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Vakt, Fordrojd:Handling

Krav: Flugsvamp, ruttet kott, malort, arsenik,
svinfett (ingredienser), en stor gryta och ett stickverktyg
(verktyg)

Effekt: Detta dr en ganska hemsk forbannelse som
laggs pa stickverktyget. Nér stickverktyget sedan sticks
in i ndgon sé drabbas denne av forbannelsen — offret blir
sjukare och sjukare med tiden och tynar sakta men sékert
bort. Regelmassigt fungerar det sé att han far egenskapen
Sjuklig, forst till -1, en vecka senare —2, ytterligare en
vecka senare till =3 och sa vidare, &dnda ner till Sjuklig —
10. Dérefter gar sjukdomen sakta tillbaka med en poéng
per vecka. Det finns en viss risk att man dor; om Sjuklig
ligger pa —5 eller simre kan man d6 om man rakar ut for
ett kraftigt kinsloméssigt anfall finns det risk for att han
dor. Rékna detta som ett normalt vapenanfall, med det
Totala Skadevérdet beroende pé hur starkt anfallet &r.
Skulle man fa en Allvarlig Skada s& dor offret.

Ue!
Tradition: Alvamagi
Kostnad: 11

Svérighet: 14

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Personlig/Synhall

Tid Att Kasta: Handling

Krav: —

Effekt: Personen forsvinner och materialiseras
ndgon annanstans inom 300 meter, med fdéljande
begrénsningar: kldderna foljer inte med och man kan
vare sig ldmna eller antrida helig mark nir besvérjelsen
aktiveras. Man dyker ockséd upp pé den ldgsta punkten i
terrangen.

Vaggoisa

Tradition: Hixkonst, Alvamagi

Kostnad: 1

Svérighet: 7

Varaktighet: Soluppgang/nedgéng

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Minut

Krav: Sjunga +4 (skicklighet)

Effekt: Genom att hdxan sjunger en vaggvisa kan
ett offer bara inte lata bli att somna. Offret sover lugnt
och med vackra drommar tills solen géar upp eller ner —
man kan vicka offret om man tar i eller forsoker skada
honom, men 4r man bara ndgorlunda tyst vaknar han
inte.

Vindsprang

Tradition: Héxkonst

Kostnad: 2

Svérighet: 7

Varaktighet: Minut

Réckvidd: Personlig/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: —

Effekt: Hiaxan fir med denna besvirjelse tva ldgen,
hypersnabb och stillastdende. Som hypersnabb ser man
hdxan bara som ett suddigt ndgonting. Det ar inga
problem att hinna stdda igenom ett schysst slott i den
hypersnabba hastigheten. Rent speltekniskt motsvarar
hastigheten +12, men & andra sidan kan man inte gora
nagot offensivt mot nagot storre 4n en dammratta sa lange
som besvérjelsen varar.

Vaoerstreck
Tradition: Héxkonst
Kostnad: 1
Svérighet: 9
Varaktighet: Omedelbar
Réckvidd: Beroring/Personlig
Tid Att Kasta: Handling
Krav: Pil med metallspets
Effekt: Hixan kastar upp pilen i luften som alltid
landar med pilspetsen at norr.

.f\tenpénsegla

Tradition: Héxkonst.

Kostnad: 1

Svérighet: 6

Varaktighet: Omedelbar

Réckvidd: Beroring/Personlig

Tid Att Kasta: Runda

Krav: Ett sigill att forsegla

Effekt: Genom att gnugga tummen mot sigillet blir
det varmt och kan ddrigenom aterslutas utan att nagon
ndgonsin markt att det har varit brutet.

Alvaljus

Tradition: Alvamagi

Kostnad: 3

Svérighet: 9

Varaktighet: Koncentration

Réckvidd: Personlig/Néra

Tid Att Kasta: Runda

Krav: —

Effekt: Besvirjelsen skapar ett stilla varmt sken fran
handen som har ungefar samma upplysningsformaga som
en fackla. Den kan inte tdnda ndgonting eller skada nagot,
men den kan i alla fall lysa upp och gor facklor onddiga.




