Kapitel 5:~

okickligheter

Vi har delat in skickligheter i sex olika grupper for
att kunna begrénsa vissa egenskaper. De sex grupperna
iar Javlar-Anamma, Kommunikation, Mandvrar,
Kunskaper, Hantverk och Trolldom, varav de fyra forsta
ar viktigast.

Javlar-Anamma innefattar alla skickligheter som
kraver envishet, psykisk eller mental styrka, eller om
man sa vill "javlar anamma” eller motsvarande.
Kommunikation ar skickligheter som behandlar just
kommunikation med folk. Manévrar kriaver smidighet
och precision, medan Kunskaper kraver logiskt tinkande
samt lite tid for att studera. Hantverk kriver
hantverksskicklighet och anlag, samt forstas lang och
hard trining. Trolldom behandlas i ett eget kapitel och
kraver nagonting som man skulle kunna kalla fér en
sirskild Gava; Gavan innebir att man kan forsta det
Overnaturliga och utnyttja det. Det ir vildigt fi som har
Gava, och de som har den brukar ofta vara fruktade bland
de som inte har den.

Dessa sex grupper dr som sagt var avsedda for att
dela in skickligheter i olika kategorier av nirbeslidktade
skickligheter. Till exempel har alla Hantverk &ir
skickligheter som anvinds for att skapa nagot och utfors
praktiskt i lugn och ro.

Fler skickligheter

”— MIN FAMIL] KANNER TILL
HEMLIGHETER, SOM HAR GATT I ARV
SEDAN KUNG SALOMOS TID, OCH JAG
FORSAKRAR ER, ATT INGEN KRISTEN
LAKARE I BRITANNIEN SKULLE
KUNNA HJALPA ER ATT BARA
RUSTNING PA EN MANAD ANNU.

— OCH HUR SNART KAN DU
HJALPA MIG TILL DET? FRAGADE
IVANHOE.

— INOM ATTA DAGAR, SVARADE
REBECKA, OM NI VILL HA TALAMOD
OCH RATTA ER EFTER MINA
ANVISNINGAR.”

Det ar mycket populért bland rollspelskonstruktérer att uppmana spelare
att skapa sina egna skickligheter ifall det 4r nagon som saknas. Vi gor tvirtom:
om det ar en skicklighet som saknas, kolla om den inte kan tankas inga i
nagon annan skicklighet. Skulle det vara sa att ett visst omrade sapass skilt
fran alla andra skickligheter 4r det naturligtvis inget som hindrar att man
skapar en ny for detta nyupptickta omrade, men annars blir skickligheterna
bara o6verskadligt manga, jobbiga att halla reda pa, och framforallt 16jligt

specifika.




Lista Over Skickligheter
Javlar-Anamma (J) Kunskaper (Ku) Grovsnickerier
Envishet Bergskunskap Grovsmide
Hota Bibliotekskunskap [uminering
Leta Djurlira Instrumentbygge
Motsta Tortyr Falkjakt Klensmide
Styrkedemonstration Filosofi Korgflatning
Supa Fiske Krukmakning
Overlevnad Geografi Ljusstépning
Heraldik Léassmide
Kommunikation (Ko) Historia Léderarbete
Etikett Jakt Matlagning
Forhora Kristendomskunskap Mureri
Forkladnad Lakekonst Mé’llmng'
Komponera Legender Pllmakmpg
Retorik Lokalsinne Repslagning
Romans Lotskunskap Rustningssmide
Sjunga Rikna Skeppsbygge
Spel&Dobbel Sprak Skomaken.
Spela Instrument Spéra S‘Eenhuggmng
Overtala Taktik Sémnad
Undre Virlden Teologi Tunnbindning
Upptrida Alvakunskap Trésnide
Ortkunskap Vagnbygge
Manévrer (M) Vapensmide
Akrobatik Hantverk (H) Vivning
Dans Blacktillverkning
Ficktjuveri Bokbindning T nollbpm (M
Gyckelkonster Bryggning A{keml
Gomma sig Bétbygge Haxkonst.
Knopar Finsnickerier Alvamagi
Rida Fargning
Rorliga Mangvrer Garvning
Simma Gjutning
Skidékning Glasblasning
Vapenskickligheter Gravering

Skicklighetsbeskrivningar

Hir nedan beskrivs kortfattat de skickligheter som vi har med i Vistmark.
Vi tyckte inte att de behovde vara langre, eftersom de flesta d4r ganska

sjalvforklarande.

Akrobatik (M) Svarare akrobatiska manovrar, som t.ex.
sta pa hinder, ga pa lina, volter etc.

Alkemi (T) Alkemi édr en av de 4 metoder som vanliga
dodliga kan utféra trolldom. Alkemi dr beroende av ett stort
laboratorium — har man inget laboratorium kan man inte utfora
trolldom. Séledes kriavs egenskapen Laboratorium till minst
+1. Se kapitlet om Trolldom for detaljer.

Bergskunskap (Ku) Att veta vad man kan forvinta sig av
ett berg med ledning av den sten som finns dér. Skickligheten
kan anviandas for att finna malmadror och for att planera
gruvdrift.

Bibliotekskunskap (Ku) Att hitta bocker, veta var de finns
och vad som finns i1 dem.

Blicktillverkning (H) Att tillverka blick och tusch i olika
farger.

Bokbindning (H) Att binda ihop en bunt losblad till en
bok. Ocksa att gora en snygg parm.

Bryggning (H) Brygga mj6d och 61; om man vill kan dven
vintillverkning och destillering inga har. Resultatet av
destillering kallas ofta uisge beatha [’uiskiba] eller “livets
vatten”.

Batbygge (H) Att konstruera och bygga batar. Som bat”
raknas alla icke-havsgéaende fartyg utan segel (roddbatar, pramar
ete).

Dans (M) Hovdanser savil som folkdanser ingar hir.




Djurlira (Ku) Kunskap om djur, deras beteende etc. Kan
dven anvéndas for att trdna djur eller skota om sjuka djur.

Envishet (J) Om man misslyckas med ett slag kan man fa
sla ett slag for Envishet med samma motstand som det forsta;
lyckas slaget f6r Envishet kan man fa sla ett slag till, om tiden
tillater det.

Etikett (Ko) Formagan att kunna uppfora sig 1 olika
sammanhang, att veta hur man tilltalar (och hur man inte
tilltalar) hogre personer, och hur man uppfor sig som en person
pa sin plats 1 samhallet; huvudsakligen ar det 1 adelskretsar
som denna skicklighet ar anvindbar.

Falkjakt (Ku) Konsten att jaga med dresserade falkar,
ornar och hokar; hur man tranar falkar och vilka regler som
giller vid rovfagelsjakt.

Ficktjuveri (M) Att sno saker som folk bar pa sig, till
exempel knivar, borser etc. Kan aven anvandas for att hantera
hianderna for olika syften, till exempel enklare trollkonster och
illusionstrick av den typen som scentrollkarlar utfér och andra
mer eller mindre hederliga anviandningsomraden.

Filosofi (Ku) Filosofiska lidror och vad de representerar.
Muslimsk sufism ér en filosofi som ar férknippad med trolldom,
liksom Platons idévarld. Filosofi ar en viktig del av en alkemists
verksamhet, da resultatet styrs av ens varldsuppfattning. Det
pastas att det finns 4n mer underliga filosofier lingre dsterut.

Finsnickerier (H) Tillverkning av sma och fina trasaker
och vissa mindre hushaéllsgerad och mébler.

Fiske (Ku) Konsten att fiska, med nit, sp6, pimpel, tral,
tinor eller for den delen ocksa harpun. Att veta var de basta
fiskevattnen finns, hur olika fiskar uppfor sig och vilka fiskar
som 4ar atbara.

Firgning (H) Tillverka firger for att firga tyg, och anvinda
dessa.

Forhora (Ko) Att fa ut information ur ett ovilligt offer.

Forklidnad (Ko) Att forstilla sig sa att man ser ut som
nagon annan. Det &r lattare att inte se ut som sig sjalv én att se
ut som en annan person.

Garvning (H) Att bearbeta skinn, rdhud och lader; vissa
grovare laderarbeten ingér ocksa.

Geografi (Ku) Geografisk kunskap om varlden. Kraftigt
influerad av Kyrkans bild av universum. Man kédnner bara till
Osterlandet genom handel med Framre Orienten.

Gjutning (H) Att gjuta i jarn, koppar, tenn eller brons.

Glasblasning (H) Konsten att blasa glas ar inte speciellt
utvecklad 4n och glasforemal ar mycket dyra.

Gravering (H) Att gravera i metall.

Grovsmide (H) Tillverkning av plogblad, krokar, ankare
och andra grovre jarnféremal.

Grovsnickerier (H) Anviands av timmermén for att bygga
hus, broar etc.

Gyckelkonster (M) Konsten att underhélla folk med till
exempel jonglerande, svirdsslukning, eldslukning, viss
akrobatik och liknande.

Gomma sig (M) Att inte synas och halla sig still.

Heraldik (Ku) Att kdnna igen en person eller familj fran
en vapenskold eller devis. Ocksa, att korrekt beskriva en
vapenskold.

Historia (Ku) Kunskap om forr 1 tiden. Fa skrivna kéllor
finns fran tiden fore Kristi Fodelse, och de som finns ér ofta
fragmentariska och svartydda.

Hota (J) Att verka sé farlig som mojligt.

Hiixkonst (T) Hixkonster dr en av de fa former av trolldom
som vanliga dodliga kan klara av. Den ér alkemisk, rituell och
naturreligios 1 sin natur. Se Kapitlet om Trolldom for narmare
detaljer.

Illuminering (H) Att illustrera ett dokument; kalligrafi
(konsten att skriva vackert) ingar.

Instrumentbygge (H) Att bygga olika instrument som
flojter, lutor etc.

Jakt (Ku) Jakt med bage, spjut, snaror eller hund; anvinds
ocksa 1 egenskap som “drevkarl” 1 adelsmédnnens “jakt”, dar
man driver bytet mot jigaren.

Klensmide (H) Finare smide 1 till exempel guld, silver,
tenn, brons eller koppar.

Knopar (M) Konsten att hantera ett rep pa ett sdkert satt.

Komponera (Ko) Konsten att komponera text och musik,
antingen var for sig eller 1 en kombination — diktkonst ingar
ocksa. Till viss del kan denna skicklighet ersittas av Sjunga
eller nagon form av Spela Instrument, men den har skickligheten
ar mer inriktad pa den hogre skolan. Man kan helt enkelt géra
battre musikstycken och poem med den har skickligheten.

Korgflitning (H) Att tillverka korgar 1 vide eller rotting.

Kristendomskunskap (Ku) Kunskap om den kristna
mytologin, vem som gjorde vad et cetera. Aven kunskaper om
de mer infernala och celestiala delarna av mytologin — vilka
anglar och helgon man helst ska be till och vilka demoner som
ar vidrigast.

Krukmakning (H) Skapandet av lerkrus av olika slag.

Legender (Ku) Sagor och legender; ungefar liktydigt med
historia under de morka dren (400-1000 e kr).

Leta (J) Att leta, spana eller soka efter nagot.

Ljusstopning (H) Tillverkning av vaxljus.

Lokalsinne (Ku) Att hitta ratt med hjalp av en
vagbeskrivning eller en typisk medeltida karta.




Lotskunskap (Ku) Kunskap att framfora ett skepp eller
en bat 1 svarare forhallanden; att se var rev ar, segla 1 hard vind
och 1 okdnda vatten etc.

Liderarbete (H) Finare arbeten 1 lader och skinn.

Likekonst (Ku) Att ta hand om sarade och sjuka. Ett lyckat
slag forhindrar att en skada blir vérre, och minskar ocksa
laketiden med en tidsperiod (en dag f6r en Skada och en vecka
for en Allvarlig Skada). Svarigheten ar 9 for en Skada och 12
for en Allvarlig Skada. Att forhindra att skador forvarras har
svarighet 6.

Lassmide (H) Att tillverka mekaniska manicker som till
exempel las.

Matlagning (H) Att laga mat.

Motsta Tortyr (J) Att inte avslgja nagot om man blir
forhord.

Mureri (H) Att bygga med tegel eller sten.

Malning (H) Tillverkning av féirg och anviandande av den.
Malare far arbeta dels som konstnérer och dels som vanliga™
malare.

Pilmakning (H) Att tillverka pilar f6r bag- eller
armborstskytte.

Repslagning (H) Att tillverka rep och dessutom anvanda
dem.

Retorik (Ko) Att elda upp en folkmassa med tal; att uttrycka
sig vackert 1 tal och skrift.

Rida (M) Att framfora en hist. Sarskilt anviandbar for
riddare och kurirer.

Romans (Ko) Att sviarma, forfora etc. Viss skicklighet 1
“sanghalmen” ingar.

Rustningssmide (H) Att smida rustningar. Vanligast dr
olika former av ringbrynja.

Riikna (Ku) Matematiska beridkningar utfors med romerska
siffror. Multiplikation utfors enklast med hjilp av geometri.
Algebra ir inte att tanka pa; vissa trigonometriska funktioner
ar kanda, liksom talet pi.

Rorliga Mandévrer (M) Alla former av mangvrer som inte
ar tillrackligt avancerade for att raknas som Akrobatik, men
heller inte ar helt ldtta, som till exempel klattra, hoppa, springa
ete.

Simma (M) Endast vissa sjomén lar sig att simma. I 6vrigt
ar simkonsten daligt spridd.

Sjunga (Ko) Forutom sang ingar deklamation av till
exempel poesi.

Skeppsbygge (H) Att konstruera och bygga segelfartyg och
havsgaende fartyg.

Skidakning (M) Att forflytta sig pa skidor och snoskor.
Sno dr ovanligt i Véastmark; det forekommer sno pa bergssidorna
— konsten ar mest spridd dar.

Skomakeri (H) Att tillverka skor och stovlar.

Spel&Dobbel (Ko) Térning, briade med flera hasard- och
skicklighetsspel.

Spela Instrument (Ko) Varje instrument ar en egen
skicklighet. Trumpeten anvinds som signalmedel av sédra
Viastmarkare, medan de norra foredrar horn och siackpipa.
Endast harpa och luta anses som tillrackligt fina for att anvandas
av adeln.

Sprak (Ku) Varje sprak ar en egen skicklighet. Man
behover aldrig skriva upp ens modersmal som en skicklighet —
det racker gott med att skriva upp modersmalet pa den for detta
avsedda raden. I tabell 5-1 finns spraken pa Lyonia upplistade.
Utover dessa sprak finns det dven en del andra europeiska sprak,
till exempel saxiska, normandisk franska, langue d’oc, spanska,
arabiska, hebréiska, flamlandska, fornnordiska, cymraeg med
flera sprak, men da Vistmark inte utspelar sig pa kontinenten
ar dessa sprak inte sa viktiga.

Hur bra man brukar spriaket beror pa om det ar ens
modersmal och pa skicklighetsvirdet 1 spraket. Infor denna
berakning anses modersmalet ha niva 6 + vardet pa egenskapen
Bildad.

+8 eller mer: Figuren talar spraket flytande. Brytningar hors
knappt och dialekter kan knappt horas.

+6: Figuren talar spraket flytande, men med viss brytning
alternativt dialekt.

+4: Figuren talar spraket bra men med brytning. Ordf6rrad
och grammatik har brister, men det duger.

+2: Figuren kan gora sig forstadd.

Manga sprak ar néra besliktade med varandra. De ir inte
alls s& atskilda som de ar idag. Man kan darfor utga fran ett
sprak och pa det sattet forstd det som sdgs pa ett annat sprak.
Kommunikation genom sldaktskap ar krangligt, tar tid och kan
leda till de mest hejdlosa missforstand, sa det ar alltid battre
att anvanda den “riktiga” skickligheten.

Narbeslaktade sprak dr sidana som ligger ganska nira
varandra. Man kan gora sig forstidd pa sadana sprak, men
spraket anses ha en modifikation pa -2 nar man anvander det
pa det sattet.

Tabell 5-1: Sprak pa Lyonia
Sprak: Talas var: Narbeslaktat med: (-2)
Véastunga Vastmark Saxiska, wiederfan, fornnordiska
Gammaltunga Utdott -

. . Normandisk franska, langue d’'oc,
Toulanie Toulanien estelan, spanska
Wiederfan Wiedernien  Saxiska, vasttunga, fornnordiska
Estelan Estanien Toulanie,_spanska, langue d’oc,

normandisk franska

Avrani Avranien Cymraeg, iriska, gaeliska
Sidhe .
(uttalas "shi”) Alvafolk B
Latin Larde ftalienska
Grekiska Larde —

Avlagset beslaktat med: (-5)
Gammaltunga, toulanie

Vésttunga, wiederfan, avrani, sidhe
Latin, vasttunga, wiederfan

gammaltunga, toulanie

Latin

Gammaltunga, sidhe

Iriska, gaeliska, cymraeg, avrani

De flesta romanska sprak




Skriftsprak

Den normala medeltida texten skrivs precis som
det later. Det finns inga stavningsregler ndgonstans.
Detta innebdr att det bésta séttet att 14sa vad som
star 4r att uttala orden, atminstone tyst. De fa som
kan ldsa utan att rora pa lipparna anses ofta vara
trollkunniga.

Man kan alltid ett skriftsprak om man har
egenskapen Bildad. Detta fungerar precis som
modersmal, det vill siga att man kan skriftspraket och
mer var det inte med det. Alla andra skriftsprak blir
man dock tvungen att lidra sig som vanliga
skickligheter.

For att kunna lésa eller skriva en text si maste
man ha minst +1 i bade talspraket och skriftspraket.
Observera att ett och samma skriftsprak kan anvindas
for flera olika talsprak. For det mesta anvinds det
romerska alfabetet i Europa, d4ven om grekiska
forekommer.

Nagra vanliga skriftsprak dr: romerska alfabetet,
grekiska alfabetet, arabiska och hebréiska. Det
finns dessutom ett antal andra skriftsprak, bland annat
de olika nordiska runraderna (flera varianter av
Juthark), en saxisk runrad och kelternas ogham.
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Beslaktade sprak har ungefir samma ursprung och man kan
kénna igen ord 1 andra sprak. Det ar ocksa mojligt att spraken
har fatt influenser fran varandra, d4ven om de inte ér besliktade.
Som exempel kan man ta latin och de flesta romanska sprak,
eller gaeliska sprak och sidhe, eller germanska sprak och
gammaltunga, vilka alla dar exempel pa slaktskap genom
ursprung. Ett annat exempel 4r vésttunga och toulanie, vilka &ar
besldktade genom influens. Man kan forsta enstaka ord och
kan pa sa sitt lista ut vad som sigs. Spraket anses ha en
modifikation pa -5 nar man anvander det pa det sittet.

Spara (Ku) Att soka nagon eller nagot med hjélp av de
spar som bytet lamnar i naturen.

Stenhuggning (H) Att hugga en sten till 6nskad storlek
och form, till exempel till en slottsmur eller en staty.

Styrkedemonstration (J) Siadant som Arnold sysslade med
innan han blev skadespelare. Kan till exempel anvindas vid
rena rastyrkedemonstrationer och armbrytning.

Supa (J) Konsten att tala alkohol. Skickligheten kan
anvandas for att halla huvudet nagorlunda klart vid intagande av
alkohol, samt i olika dryckeslekar som 6lhdvning eller liknande.
Skickligheten omfattar ocksa allmint festande. Man maste
misslyckas med ett slag mot 9 for att inte bestilla nagot
alkoholhaltigt pa ett vardshus, inte ta emot en dylik dryck om
man blir bjuden, samt for att sluta dricka om man boérjat. Lyckas
man med slaget sa tar man en sup till...

Skickligheten ska ocksa anvdndas nar man slar for
Stryktalighet vid alkoholfortiring. Se kapitlet Gifter och
Forgiftning.”

Somnad (H) Textilarbeten och broderier.

Teologi (Ku) Kunskap om olika religioner, till viss del aven
den kristna.

Triisnide (H) Figursnide och mycket fina snickeriarbeten.

Tunnbindning (H) Att bygga och binda tunnor.

Undre Viirlden (Ko) Kunskap om varlden mer ohederliga
medborgare, hur man kontaktar dem etc.

Upptrida (Ko) Att roa en folksamling och att latsas vara
nagon annan én sig sjalv. Detta handlar om rollprestation. Den
rena fysiska forvandlingen tacks av Forkladnad.

Vagnbygge (H) Att bygga vagnar och karror.

Vapenskickligheter (M) Flera skickligheter, se separat
beskrivning pa sidan 44.

Vapensmide (H) Att tillverka jarnvapen.

Vivning (H) Att tillverka tyg genom att tova filtar, spinna
tradar, sticka etc.

Alvakunskap (Ku) Kunskap om ilvafolk och deras vigar.
Ocksa kunskap om hur man skyddar sig mot dem och hur man
bor uppfora sig 1 deras séllskap.

Alvamagi (T) Alvamagi ar ilvornas patagliga illusioner.
Man maste ha egenskapen Alvablod till minst +3 for att f4 ta
denna skicklighet. Skickligheten kan anvindas som en
mattstock pa rang bland ilvafolk; ju hogre virde i Alvamagi
desto hogre rang. Se kapitlet Trolldom for narmare detaljer.

Ortkunskap (Ku) Kunskap om érter och vixter och hur
de anvinds. Viss giftkunskap ingar.

Overlevnad (J) Att 6verleva under svara forhallanden och
finna livets nodtorft, till exempel 1 en bat till havs utan mat,
eller i bergen utan mat eller kliader.

Overtala (Ko) Att pa ett fredligt sitt och med
argumentation (eventuellt ocksa mutor) 6vertyga nagon att géra
som du vill.




Vapenskickligheter

En vapenskicklighet bestar egentligen av en
kombination av ett eller tva vapen, med vilka man ar
tranad att slass. En kombination far besta av nagot av
foljande:

» Ett enhandsvapen

+ Ett tvahandsvapen

* Tva enhandsvapen

» Ett enhandsvapen + skold

» Ett avstandsvapen

+ Inga vapen alls, det vill siga Slagsmal

Slaktskapet avgors med vapnets klass, ett virde som
talar om hur stor skillnaden 4r mellan hanteringen av olika
vapen. Klassen bestar av en bokstav och en siffra.
Bokstaven talar om vilken 6vergripande hanteringsmetod
som anvénds, medan siffran skiljer vapen inom samma
klass at. Bokstaven maste vara samma for att man ska
kunna dra nytta av sliktskapet. En dolk har till exempel
klass A2 och ett langsvird klass AS. Vad som ar viktigt dr
skillnaden i klass. Skillnaden 4r 3 mellan dolk och langsvird
(A5-A2), men bara 1 mellan svird och langsvird (A5-A4).

Skicklighetsvirdet minskar med 2 om bara det ena
vapnet i en tvavapenskombination kan anvindas.
Narbesldktade vapen hanteras pa samma sitt:
skicklighetsvirdet minskar ocksa med tva om det 4r en
skillnad i klass p4 1 mellan det vapen som ingar i
kombinationen och det vapen som man faktiskt anvinder,
exempelvis om Svird (A4) ingar men man har ett kortsvird
(A3) eller ett langsvird (AS5). Om skillnaden i klass ar 2
eller storre, men fattningen dr densamma, da minskas
skicklighetsvirdet med -4. Om skillnaden i klass &r 2 eller
storre och man tvingas anvinda vapen i en fattning som
man inte 4r van vid minskas skicklighetsvirdet med -6.

Om man har en tvavapenkombination och har det ena
vapnet i kombinationen i ndven men tvingas ta ett vapen
fran en annan klass s minskar skickligheten med tva nér
man anvinder “rdtt” vapen (det som ingar i
kombinationen). Ndr man anvinder “fel” vapen (det som
inte ingar i kombinationen) raknas skickligheten som 0.

Dessa modifikationer 4r kumulativa. Man kan aldrig
fa ett skicklighetsvirde under noll.

Erfarenhet riknas alltid fran bista méjliga fall. Om man
har skickligheten Langsvird+Skold +6 och borjar trina
Bastardsvird+Skold, da rdknas ens skicklighetsvirde i
Bastardsviard+Skold som +4 frin borjan — erfarenheten
frin Langsvird+Skold har man med sig i bagaget fran
borjan.

Vapenskickligheter och den klass de tillhor star
upplistade i tabell 5-2. I tabellen star ocksa hur manga
hinder man behéver for att kunna hantera vapnet.

Exempel

Om  man  har  vapenskickligheten
Langsvard+Skold +6, men tvingas att slass med
enbart ett langsvdrd minskas skicklighetsvdrdet till
+4. Om man tvingas att sldass med bastardsvdrd och
skold minskas skicklighetsvardet till +4. Om man
tvingas att slass med svdrd och bucklare minskas
skicklighetsvdrdet till +2; -2 for skillnaden mellan
bucklare och skold och -2 till for skillnaden mellan
svdrd och langsvdrd.

Om man slass med kortsvdrd och skold med
vapenskickligheten ovan minskas skicklighet-
svdrdet med -4 till +2 for att skillnaden mellan kort-
svdrd (A3) och langsvard (A5) dr tva steg.

Om man slass med stridsyxa och skold med
vapenskickligheten ovan rdknas skickligheten som
+4 ndr man anvander skolden, och 0 ndr man an-
vdnder stridsyxan.

Tabell 5-2: Vapenklasser och hédnthet

Vapen Hanthet Klass
Slagsmal 1h A1
Kan &ven vara fot, kna, armbage, bett, skallning...
Dolk eller kniv 1h A2
Kortsvard 1h A3
Svard 1h A4
Langsvard 1h eller 2h A5
Stridsyxa 1h B1
Stridsklubba 1h B2
Kortspjut 1h Cc2
Langspjut 1h eller 2h C3
Lans 1h C1
Trakapp 2h D3
Bucklare 1h B3
Skéld 1h B4
Kortbage 2h E1
Turkisk bage 2h E2
Langbage 2h E3
Armborst 2h F1
Slunga 1h G1
Kastkniv 1h H1
Kastyxa 1h H2

Kastspjut 1h H3




