


Geografica Vistfarthi innehåller allting som en rollspelare 
någonsin skulle vilja veta om riket Västmark, plus en hel del 
som de flesta inte ens visste att de behövde veta. Här finns geo-
grafi och arkitektur, politik, väder och annan hetluft, riddare, 
adelsmän, ofrälse och trohetseder. Här finns de fyra stora religio-
nerna, Guds lagar och människans förordningar, vardagsliv och 
privatliv, krig och fred, slott och herresäten, samt skrivet, ohyf-
sat såväl som vårdat språk. Dessutom finns här också vad som 
inte finns, och för att avrunda det hela så bjuder vi på medeltida 
glödstekt lax.

Geografica Vistfarthi är inte ett komplett spel. Du behöver också 
ett exemplar av Västmark, samt papper, penna och en tiosidig tär-
ning för att ha störst nytta av modulen, även om modulen säkerli-
gen kan vara nyttig även om man inte spelar just Västmark eller 
inte spelar rollspel alls.

’THE TIME HAS COME,’ THE WALRUS SAID,
’TO TALK OF MANY THINGS:

OF SHOES–AND SHIPS–AND SEALING WAX–
OF CABBAGES–AND KINGS–

AND WHY THE SEA IS BOILING HOT–
AND WHETHER PIGS HAVE WINGS.’

–LEWIS CARROLL, 
”THROUGH THE LOOKING–GLASS”

Geografica Vistfarthi är © 2001 Krister Sundelin. Denna version 
är freeware, och får användas för privat bruk. Mer material till 
Västmark och fler produkter från Rävsvans Förlag finns på http:/
/www.foxtail.nu


