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Krister "Han ser mest fanig ut” Sundelin

meo hjalp av

Tommy “Olog” Fredriksson och
Emil "Far fundera pd’t?” Mossberg
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Bjorn "Etikett for helvete!” Hellqvist, som till-
falligt 6verlastade min bokhylla med fakta;
Linn "Den var inte svdrdig” Rosengren,
for alla nattliga telefonsamtal; Tobias "Hur
som helst sa slar jag ihjdl dem” Kleveland,
for spontan sagning; Daniella “men jag
finns ju inte med” Carlsson, for namn och
sista—minuten—petimetri

speltestare, korrektur-
lasare och faktakollare

Jocke "Hic sunt monstres” Andersson, Chri-
stoffer "Euhmm... maste tdanka till lite hdar”
Martinsson, Nicklas “Har det blivit ljust
ute redan?” Westerlund, Maria "Men det
behovs inte” Persson, Marcus "Far jag ha
kvar mitt namn 1t modulen nu?” Franzén,
Max "Vad mycket onodigt tankande” Brann-
strom, Bjorn “Det dr roligt att ha humor”
Hellqvist, Bo—Goéran "Annars hittar jag inget
mer” Nystrom, Magnus "Den var bra mycket
mindre dn man skulle kunna tro” Bergqvist
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Till minnet av Hjalmar “Llort” Larsson, som dog i
cancer den 26/9 2000, och till hans familj och anho-
riga.

Och till minnet av min mor May-Britt Sundelin,
som plotsligt gick bort den 25/10 2001, och till min
storasyster och lillebror som delar sorgen.
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moment, because they will never come back.”

— Star Trek: Generations, Jean-Luc Picard
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Kapitel ett:

Inledning

Det fanns tva saker som Tuva énskade att hon hade
fatt mojlighet att lara sig, dels att ldsa och skriva, och
dels latin. Dessa bada konster sammanfoll till stor
del — att ldra sig att ldsa och skriva var allt for ofta
liktydigt med att ldra sig att ldsa och skriva latin,
oftast 1 den Heliga Skrift som normalt var den enda
“6vningsbok” som fanns tillgénglig. Hade hon kunnat
latin sa hade hon 1 alla fall fatt mgjlighet att f6lja
med 1 fader Hariks méssande och orden i Herrens
bon hade kanske betytt nagot. Tuva hade i och for sig
fatt lara sig ungefdr vad Herrens bon betydde, men
de latinska orden var fortfarande obegripliga nir hon
bad den. Sa nu stod hon 1 kvinnornas del till vinster i
kapellet 1 Rimmersby slott och bad Herrens bén som
alla andra. Som de flesta andra 1 slottet sa visste
hon inte vad det var hon bad och hon hoppades att
Herren skulle uppfatta hennes egen lilla privata bon
1 hennes hjédrta om att hon en dag skulle fa ldra sig
att ldsa och skriva.

Tuva hade tyvarr tva stora handikapp: hon var
kvinna och hon var for ung. Om hon gick 1 kloster sa
kanske hon skulle fa méjlighet, men annars var man
tvungen att vara fodd adlig och dessutom vuxen for
att som kvinna fa mojlighet att ldra sig att ldsa. Och
det var ju dér problemet lag: &ven om Tuvas far var
prins av dlvafolket — hennes svans och 6ron var allt
for tydliga paminnelser om detta for att de skulle
kunna ignoreras — sa rédknades hon inte som adlig.
Inte heller kunde hon ga i kloster — svans och éron
var lika goda hinder som hennes lojalitet och vén-
skap till riddar Gared, och hennes gudstro var for-
modligen allt for svag i alla fall.

Missan tog slut med fader Hariks vélsignelse och
hon korsade sig, precis som alla andra i kapellet.
Sedan boérjade folkmassan vélla ut 1 strikt ordning,
slottsherren och hans hustru forst, sedan familjen
(inklusive riddar Gared) och sedan de nérmaste
vasallerna och husriddarna. Sist skulle husfolket och
de ofrédlse vdpnarna ldmna det tranga kapellet, men
Tuva mérkte det knappt. Hon stod kvar i1 sina egna
inre tankar och foljde fresker och gobeldnger med

"WHAT IF DREAMS CAME TRUE,
AND YOU COULD BE WHO YOU
WANTED TO BE, YOU COULD DO
WHAT YOU WANTED TO DO, AND YOU
COULD HELP WHO YOU WANTED
TO HELP? WHAT IF DREAMS CAME
TRUE, AND THE WORLDS OPENED
UP, AND YOU WERE NEVER, EVER
AFRAID? WHAT IF DREAMS CAME
TRUE; BUT DREAMS DO COME TRUE,
DON'T THEY?”

— ANAKIN SKYWALKER, ’ONE

DREAM” TONE POEM

N\ r

bibliska motiv och forsokte trots sin okunskap och till
ingen nytta forsta de konstiga tecknen som fortydli-
gade de bibliska scenerna med citat ur den Heliga
Skrift.

Aven om missan var slut s var arbetsdagen langt
ifran over. Tuva smet forbi koket och slevade 1 sig
en snabb skal stuvning och med en kycklingklubba
1 handen gick hon sedan ner mot stallet. Tuva hade
fyra héstar och en ponny att ta hand om, riddarens
stridshast Vildgrds, hans ridhédst Salle — Fjamar
hade brutit benet och avlivats nagot ar tidigare —
hennes ridhist Tvastrumpa, packhésten Ulvfnatt och
ponnyn Ko. Hon hade férsokt byta bort den tjdnsten
med nagra av stallpojkarna, men den ende som hade
mojlighet ville ha en tur 1 sanghalmen i utbyte, vilket
Tuva inte var ett dugg intresserad av. Arbetet 1
ett morkt stall, med en sotig lykta som enda ljus-
kélla 1 vintermorket, underlattades inte av att Tuva




var tvungen att ha vantar pa sig. Hon hade ocksa
en kénsla av att Jalar, stallpojken som ville ha en
svangom, vintade pa tillfille, s4 hon kunde inte kon-
centrera sig helt pa arbetet som darfor tog ldngre tid
4n vanligt.

Ingenting hinde under arbetet, men precis nir hon
skulle ga tryckte Jalar upp henne mot véiggen. "Du
ska 1vdg och putsa riddarens svird nu, eller hur?”
Tuva kunde kdnna I6kstanken fran honom och und-
rade vad som hade fatt honom att trycka i sig minst
en hel 16k. Han andades tungt och tog sig 1 skrevet
med ena handen. "Jag kan gora det at dig om du
putsar mitt...”

Tuva vek 6ronen bakat och knep ithop 6gonen. ”Jas4,
det tror du?!” morrade hon. "Légg av!” Det var nagon-
ting med Tuvas plotsligt mycket hotfulla min som
fick Jalar att tveka tillrackligt lange for Tuva att
slingra sig loss. Hon smet snabbt ut ur stallet och
vil ute pa gardsplanen hade hon utrymme nog for att
inte ldngre var hotad. Jalar insag detta och slank till-
baka in till stallet, ddr hans nattkvarter formodligen
lag. Tuva lamnade snart den kalla gardsplanen och
gick in 1 tornet igen for att ta itu med nésta syssla,
vapenvéard.

Nér hon kom upp till riddarens kammare satt han
redan dér och skrev 1 skenet av ett vaxljus. ”Du beho-
ver inte ta hand om svirdet” sade han utan att lyfta
blicken fran pergamentet ndr hon kom in, “det har
jag redan gjort.”

”Jahada” sade Tuva forvanat, om det inte var
nagot mer da, sir?...”

”Jo, en sak till” sade han, lade ner pennan och sag
upp. "Jag har konstaterat att du behover liara dig att
lasa — jag skulle helt enkelt ha mer nytta av dig da.”

Tuvas hjirta nidstan stannade nér hon horde det och
hon vagade knappt andas. “Jag har talat med fader
Harik och han har gatt med pa att borja lara dig
ldsa under vintern. Men det kommer att bli svart...”
Gared avbrot sig ndr han sag Tuvas férvanade men
lyckliga min med snudd pa glddjetarar 1 6gonvrarna.
”"Men kéra nan,” fortsatte han, "var det sa énskat?”

Tuva vagade bara nicka forsiktigt.

”Ja,1sa fall lar det ju inte vara nagra problem” kon-
staterade Gared, "men var beredd pa att det kommer
att bli ett hart arbete. Jag har inget mer idag, sa god
natt, Tuva, och god jul.”

”God jul, sir” sade Tuva tyst och smet ut ur rid-
darens kammare. Hon stingde dorren bakom sig,
lutade sig mot vaggen och drog in ett djupt andetag.
Hon bad en tyst tackbén innan hon smet ivig i ett
lyckorus till vipnarnas kammare. Hon stannade ett
ogonblick och tittade ut 6ver det snotdckta och man-
belysta landskapet genom en skottglugg, innan hon
fortsatte med en liten glddjedans.

Det var verkligen en god jul!
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Kapitel €va:

Allmant om geografin

Vad som foljer har ar lite trakigt siffertragglande. Vi
ber om ursikt for detta, och hoppas att ni star ut med
oss. I tabell GV-01 finns en sammanstéllning med de
viktigaste statistiska siffrorna om Vastmark. Dessa
siffror dr inte allmint kdnda hos Vastmarks befolk-
ning, utan 4r snarare en orientering till spelare och
spelledare for att man ska fa en uppfattning om vad
det ror sig om.

Viastmark har en ganska lag befolkning. Med en yta
pa drygt 10 000 km? (ungefir en fjortondel av Eng-
lands yta, en femtiondel av Sveriges yta och ungefir
lika stort som Skane) och ca 230 000 invanare far
man att det bor omkring 23 personer per kvadrat-
kilometer. Detta 4r en lag population jamfort med
Frankrikes 44 personer per kvadratkilometer men
dnda hogre d4n Englands 16. De flesta (omkring 89
%) bor pa landsbygden 1 sma byar med mellan 200
och 1000 invanare. Det ar ofta inte mer 4n tre eller
fyra kilometer mellan byarna, vilket 4r kanske en
timslang promenad. Det dr alltsa inte atskilliga mil
och flera dagsmarscher med vildmark mellan byarna,
som fantasykonventionerna ofta siager.

Det ar inte mycket av tabell GV-01s data som &r
ként av den normale vistmarkingen. Manga av siff-
rorna finns inte ens bokférda. Vad man har &r jorde-
bocker, skattelangder och andra dokument, som mer
talar om hur mycket skatt en viss férsamling eller
ett visst baroni inbringar. Dir anges ocksa ungefér-
liga arealer, huvudsakligen i form av "mantal”’, en
gammal ytmattenhet (ca 25 hektar) som dels anger
hur mycket mark som kan plojas av ett lag om atta
oxar under ett &r men ocksa hur stor landyta som ska
bidra med en soldat till sin ldnsherre. Ytméattenheten
"mantal” dr absolut inte exakt, och kan dirfor inte
anvéandas for att mita hur stora arealer som en léns-
herre har. Diaremot kan man fa en uppfattning om
arealernas storlek. I vilket fall som helst sa dr det
inte manga som har tillgang till alla dessa data — 1
princip ir det kungens skattméstare och riksfogden

”MoOT SHERWOODSKOGEN!”
— BrobpER T'UCk

som sitter pa dessa dokument, men man kan héanvisa
till jordebockerna i1 landdgandetvister.

Hertigdomet Thabeun

Det skogstiackta Thabeun ar Vastmarks nordligaste
hertigdome. Hertigdomet striacker sig fran Elen-
mirths sédra skogsbryn upp till bergen.

7 S

Tabell GV-Ol1l: Geografiska oata
om Vastmark

Areal 10 350 km?
Bebodd och odlad areal 3 400 km?
Befolkning 238 000
Invénare i byar 212 000
Invénare i st&der 21 400
L&sdrivare 4700
Landdgande adelsman* 422
Ovrig adel 2056
Slott (befést hus eller starkare)* 23
Byar* 302
Hushall* 21143
Medelavsténd, byar 3.3km
Medelavstdnd, marknadsplatser 30 km
Stader med stadsprivilegier* 4
Alla siffror dar ungefdrliga om ingenting annat

sdgs
* Exakta siffror enl. vdstmarkiska jordebdcker




Tabell GV-O2: Vastmarkiska slot€

Slott Slottstyp Hertigdome Slottsherre
Cowenmer Slott Conari Greve Camen av Nivas
Dunfalter Befdst hus Conari Baron Cast av Faltara
Dunharwe Murborg Thabeun Greve Thergir av Nordwika
Estwine Sloft Thabeun Greve Adlere av Estwika
Fergwine Murborg Conari Greve Wrothgar av Fergwika
Gerdensby Sloft Varundel Greve Sigur av Gerdensby
Hagavenn Murborg Mirthanburg Greve Thyrbald av Haga
Hrodseitch Sloft Conari Greve Sergwine av Herewald
Hwicca Befdst hus Mirthanburg Baron Ulfwere av Uberwald
Kwelstarda Murborg Varundel Greve Sigfarn av Kwelstarda
Luhede Befést hus Mirthanburg Greve Weder av Luhede
Rimmersby Slott Thabeun Greve Alfeld av Rimmersby
Saderthien Befdst hus Conari Herr Berfrede av Gurtswad
Sigrursvenn Slott Conari Greve Orwan av Sigwika
Terdefan an Ala Befdst hus Varundel Greve Deowald av Terdewika
Thankirk Befdst hus Conari Greve Brandwyne av Theowald
Thorlid Befést hus Conari Greve Ferdehan av Thorlida
Thursetra Slott Mirthanburg Greve Thordur av Thurswald
Urdwene Befdst hus Varundel Baron Ulfer av Urdwene
Vendela Befdst hus Varundel Greve Eowald av Warthene
Wersed Murborg Conari Greve Thurim av Wersed
Wirthien Slott Mirthanburg Greve Gurthwine av Wirthwika

Vastmarks vapen

Vistmarks vapen forekommer 1 rollspelets logotyp.
Det ar dock inte helt taget ur luften, utan betyder
faktiskt nagonting.

Viastmarks vapen &r ett av de forsta riksvapnen
i historien. An sa ldnge finns det ingen distink-
tion mellan ett stérre och ett mindre riksvapen,
s& som det dr 1 Sverige idag, utan
det finns bara ett vapen for hela
riket. Detta vapen &r ganska nytt,
och kom till under senare hilften
av 1000-talet, formodligen influ-
erat av normandiska pafund 1
Toulanien. Vapnet representerar
Vistmarks splittring mellan det
nya och det gamla samhéllet. Det
roda i vapnet star for Kristi blod och
kunglighet. Enhérningen dr daremot
en mycket tvetydig symbol. En enhor-
nings horn pastas vara helande, och
det sdgs att ndr ormen, avundsjuk pa
de andra djuren, forgiftade kidllan som de
drack ifran sa var det enhérningens horn som
tog bort giftet. I den sagan 4r ormen en metafor
for Den Onde, giftet star for arvsynden och enhor-

ningen ir Jesus Kristus som frilser ménniskan
fran det onda. Samtidigt star enhorningen ocksa
for alvafolken och deras magi. Vapnet kom till for
att blidka dlvafolken, som trots allt har en hel del
inflytande 1 Vastmark.
Det var ett visst matt av debatt kring hur kristet
detta var eftersom kyrkan i Rom var skeptisk
till ett riksvapen som star for
bade det heliga och det oheliga.
Problemet léstes dock nidr den
kardinal som var motstandare
till forslaget gick och dog. Kung
Thar IV utnyttjade tillfdllet med
att minnet "plotsligt forsvann” 1
Rom och 14t genom ombud "f6r-
tydliga” for kyrkan att vapnet
officiellt stod Kristi blod och
rikets renhet. Sa ar 1078 forsvann
allt motstand och den réda skol-
den med den vita enhorningen blev
Vistmarks riksvapen, till dlvafolkens
stora jubel. De hade ju trots allt fatt ett
officiellt erkdnnande av Vistmarks kung,
samtidigt som Vatikanen blivit dragen vid
nésan, och dlvafolken hade ingenting emot nagon-
dera.




Thabeun ar relativt glest befolkat. Storre delen av
befolkningen lever uppe 1 sydvést, mellan de bada
skogarna, medan sjdlva skogarna dr tdmligen folk-
tomma. Till skillnad fran resten av Vidstmark sa ar
avstandet mellan byar s stort som tio kilometer, och
1 nordvést, inne 1 Alamirths skogar kan det vara sa
mycket som tjugo eller mer, vilket innebér att det
mycket vél kan ta en halv dag eller mer att ta sig
mellan byarna.

Storre delen av befolkningen lever pa skogsbruk,
jordbruk samt boskapsskotsel, men den stora export-
industrin dr timmer, jarn och varor som skapas av
detta. Timmer, huvudsakligen i form av furu fran
norra Alamirth och ek fran Elenmirth, flottas sode-
rut lings med Ala—floden. En stor del av avverkat
timmer milas till kol och anvéands 1 jarnproduktion
och smide. Jarnmalm griavs upp fran Felani—bergens
véastra och nordostra utlopare, och omvandlas till
smidesjiarn och gjutjarn. Kring Perenik finns en hel
industri baserad pa smide, och huvuddelen av Vist-
marks vapenproduktion sker hir. Det dr givetvis inte
samma kvalitet som stalvapen fran Spanien, sédra
Tyskland eller Framre orienten, men vill man ha en

Vastmarkiska slo€t€ och her-

resaten

I tabell GV-02 finns en lista 6ver Vastmarks
slott, tillsammans med deras slottsherrar, och
pa kartan over Vastmark finns de ocksa utpla-
cerade. Bade i tabell GV-02 och pa kartan star
deras namn utmaérkt pa vasttunga, och skulle
de ha omnidmnts ndgon annanstans i férsven-
skad eller 6versatt form (eller annan forvanskad
form) sa star den alternativa namnformen inom
parentes pa kartan. Skulle det nu vara sa att
en spelare (med ritt egenskaper) vill ha ett eget
slott, eller om spelledaren behover anvéinda ett
slott, sa finns det tre mojliga l6sningar:

¢ Kasta ut en slottsherre och ersédtt honom
med en egen.

¢ Satt in ett nytt slott nagonstans i Vast-
mark.

¢ Anta att slottet inte ar ett befiast hus, en
murborg eller ett slott — herrgdrdar och jord-
hogar med gard tas inte upp i listan 6ver
huvud taget, och de ar faktiskt tillrackligt
statliga.

Inget av dem &dr nagot som vi tdnker protes-
tera mot. Tvartom — vi uppmuntrar det! Den
bild som presenteras hir i Geografica Vistfarthi
ar till for att hjdlpa, inte stjdlpa. Behover du ett
slott till, eller en annan slottsherre, tveka inte
att dndra. Den hér informationen &r mest till
for dem som behover lite hjilp pa traven.

duglig klinga eller brynja (eller vapen och rustning
till en héir) sa brukar man vénda sig till rustmés-
tarna, vapensmederna och svirdsfejarna vid Pere-
nik.

Felani-bergen

Felani—bergen dr den mest sydliga utstickaren fran
Kaledoniderna, den ldnga fjillkedja som borjar i de
brittiska 6arna och fortsidtter genom de skandina-
viska fjdllen och sedan 6ver Atlanten till Gronland.
Bergen ar inte sérskilt hoga — de absolut hogsta
topparna, nordvist om Viastmark, ndr kanske tolv-
hundra meter 6ver havet och dr sdllan snotéckta
sommartid. De dr dock ganska svara att bestiga, pa
grund av branta sluttningar med kal mark och lésa
stenar, och ett klimat som omfattar dimma, plotsliga
stormar, starka vindar och vintertid en och annan
snostorm av vérre sort. Snon ligger kvar ganska
lange, men nér den val forsvinner sa gor den det spek-
takulédrt: de floder som far sitt vatten fran Felani—
bergen kan ofta svimma 6ver sina bridddar under
snosmaéltningen och islossningen.

Perenik

Omkring 4800 personer bor i Perenik med omnejd, sa
det dr en relativt stor stad med véastmarkiska matt
matt, dock inte jAmfort med stdderna pa kontinen-
ten. Stadens huvudsakliga inkomster genereras av
jarnhantverk, och flottning av timmer genererar en
hel del valstand i hertigdomet 1 stort (4ven om storre
delen av det vélstdndet hamnar i Perenik). Staden &r
en av tre fyra stdder 1 Vastmark som har stadsprivi-
legier. Bara detta gor att staden hamnar i en sarstall-
ning gentemot resten av Vastmark.
Staden &r naturligtvis sétet for hertig Valachen.

Elenmirth

Elenmirth &r en stor kunglig skog mitt i Vastmark.
Namnet Elenmirth kommer av latinets "Elean”, vilket
betyder Olympen. Det sdgs att en romersk soldat
sag skogen och sade att den var lika vacker och
majestiatisk som Olympen, och bendmningen fast-
nade. Skogen &r enorm, omfattande, lummig och
vacker. Det vixer huvudsakligen bok och ek i skogen,
och detta 4r en resurs som ett fatal skeppsbyggar-
méstare har tillatelse att utnyttja. I ovrigt dr all
skogsbruk och jakt forbjuden utan konungens tilla-
telse.

Allt 4r dock inte paradis i skogen. Det finns en
mork baksida i Elenmirth som alla kdnner till. I och
med att det d4r en sa stor skog (och inte lika farlig
som Alamirth) sa ar det ocksa ett populért tillhall for
fredlosa och rovare. Det finns dérfor knappt nagon
som reser in 1 skogen, annat 4n skogshuggare eller
riddare péa jakt, vilka dock séllan ger sig in langt 1
skogen. I de djupaste delarna av skogen é&r det fa som
vagar ga.




Jarn och stal

Det ér skillnad pa jarn och stal. For att reda ut
begreppen nagot sa 4r det pa sin plats att titta
pa skillnaderna mellan dem.

Jarnmalm (egentligen jarnoxid) &r alltid det
man utgar fran. Jirnmalm grivs upp ur gruvor,
men kan dven skrapas upp som myrmalm fran
botten pa sjoar och floder. Jirnmalm &r en rost-
rod eller blagra stenart som latt fargar av sig.
For att gora om jarnmalm till anvéandbart jarn
maste man géra om malmen till jAirn genom
att hetta upp det tillsammans med kol. Den
moderna termen pa processen dr "reducering”,
1 vilken nagon jdrnoxid blandas med kol och
hettas upp, vilket ger rent jarn och koldioxid.
Har man en tillrdckligt het ugn sa far man en
klump ldngst ner 1 ugnen som bestar av rent
gjutjdrn (Jarn med ca 3 % kolhalt och médngder
med andra d4mnen) som kan gjutas. Gjutjarn
kan l4tt sméltas ner och gjutas om. Det kan
dock inte smidas och det ar sprott och skort.

Om man inte har en tillrdckligt het ugn sa far
man en sméilta som bestar av jarn och slagg.
Om man hettar upp detta och bankar och slar
pa det sa slas alla fororeningar ut och man
far smidesjarn. Smidesjdrn dr fantastiskt rent
(mindre 4n 0,1 % kol och sparméngder av andra
dmnen). Normalt formar man forst smidesjdrn
till tenar for framtida bearbetning. Smidesjdrn
kan inte gjutas med medeltida teknik eftersom
det inte smélter 1 en medeltida ugn. Ddremot
dr smidesjarn valdigt segt och kan misshandlas
néstan hur mycket som helst utan att brista.

Processen att ga fran smidesjédrn till smides-
stal (ca 5 % kol) krdver d4nnu mer bankande.
Man hettar upp smidesjdrnet 1 en dssja till-
sammans med kol, och arbetar in kolet med
en hammare mot ett stdd, samtidigt som man
formar foremalet.

Smidesstal d4r hiardbart och hart, medan smi-
desjiarn ar segt men formbart. Dessa egenska-
per kan kombineras pa olika sdtt. Ndr man
smider svérd si arbetar man med ytskiktet pa
en klinga sa att den blir av hart smidesstal,
medan kédrnan inte far sa mycket kol och
diarmed fortsitter att vara segt smidesjérn.

For att skapa ett kilo smidesjdrn sa krivs
mellan 10 och 20 kilo jArnmalm och 40 kilo kol.
For att skapa en svéardsklinga krdvs lite drygt
ett kilo smidesjdrn och ytterligare mellan 40
och 60 kilo kol. Det tar omkring en manad for
kolaren att framstélla kolet, ungefir en vecka
att framstélla smidesjdrnet och omkring en till
tva veckor for att smida och hirda klingan (som
tur 4r behover smeden inte arbeta pa endast
ett exemplar at gangen). Slutligen tar det ett
par dagar for sviardsfejaren att slipa, polera och
montera svérdet.

Alamir€th

”Alamirth” dr ett ord som betyder “dlvaskog” pa
vasttunga. Det d4r en av de tva stora urskogarna i
Vastmark, och den &r tdmligen folktom. ”Vanligt folk”
lever nédstan enbart vid Ala—floden och dér huvudsak-
ligen vid sjon Flyrnen. Dédr bor ménniskor i tdta sma
samhéllen som lever av fiske, jordbruk och skogsbruk
(4ven om man ir mycket forsiktig 1 skogsbruket).
Samhéllena vid Ala—floden dr bland de fa 1 Vastmark
diar man faktiskt laser dérren om natten, men detta
4r inte ett tecken pa bristande géstfrihet, utan beror
pa en hélsosam respekt for skogen och dess knytt.
Skulle nidgon knacka pa en dorr en sen kvall sa
blir han ofta snabbt insldppt i stugan — ingen kris-
ten ménniska i eller kring Alamirth skulle nagonsin
kunna tédnka sig att lata nagon utsittas for Ala-
mirths nattliga fasor. Resten av Alamirth 4r nistan
helt 6de och i den man skogen kontrolleras av nagon
sa dr det av dlvafolken.

Alamirth har ett ganska otéckt rykte. Alla som ska
in 1 skogen rekommenderas att halla sig vid floden, i
nérheten av folk. Att ge sig in 1 sjdlva skogen ar far-
ligt, sdgs det, eftersom sjdlva skogen ér fylld av dlva-
folk, viasen, oknytt, vittar och troll. Det finns de som
sdger att Alamirth &r mycket stérre inuti 4n utanpa,
och att en resa fran Flyrnen till skogens bryn, en
striacka som borde ta en dag, mycket vil kan ta en
vecka eller mer. Naturligtvis finns det de som forakt-
fullt fnyser at detta och skyller pa uselt lokalsinne,
men tro det eller e}, 1 Alamirth &r allt lokalsinne uselt
och det blir inte béttre av lyktgubbar och irrbloss.

Alamirth &4r blandskog. Det finns alltsa 16v— och
barrtrdd om vartannat. Soder om Ala—floden vixer
det huvudsakligen 16vtrad: stora bokar, ekar, bjor-
kar och enorma méngder sly. Dessa édr dock bara job-
biga och for det mesta pa sin hojd 1 vdgen, men det
finns knappt nagon 1 omradet som inte vet att man
ska passa sig for gamla piltrad. Backar och aar for
vatten ner mot Ala—floden, och hér och var finns en
och annan fiskrik skogstjarn med fantastiska néckro-
sor. Man ska dock inte lata sig luras av skogen — den
ar bedréglig och en vandrare som inte vet vad han
gor kan mycket véal forsvinna in 1 skogen for evigt.

Norr om Ala—floden dr skogen bra mycket véirre.
Dar 4r det en téat och mork barrskog med inslag av en
och annan vat mosse och smé& morka och kalla skogs-
tjdrnar. Vargar ylar om nétterna och vilddjur hérjar i
skogen. Anda &4r vargar och vilddjur det minst farliga
1 skogen. Det sdgs att norra Alamirth styrs helt och
héallet av de kalla kia sidhe, och man 4r mycket nog-
grann med att lasa dorren och kontrollera att ingen
lyssnar innan man viskar att Skuggan verkar ha fatt
fotfaste dér.

Ala-flodoen

Ala—floden 4r Thabeuns vig utat. I séder ligger Elen-
mirth 1 vdgen och svingen dsterut eller vésterut dr
for lang. Aterstar bara floden, som tar storre delen av




Thabeuns produktion till Ala—sjéarna och vidare ner
till huvudstaden.

Den 6vre delen av Ala—floden dr mycket strid, fram
tills den kommit till sjon Flyrnen i mitten av Ala-
mirth. Déarefter 4r den méattligt strid ner till Perenik
och relativt lugn ner till Ala—sjéarna. Fran och med
Flyrnen ar det mojligt med batfiarder uppstroms savél
som nedstroms, men man far jobba en del om man
ska uppstroms.

Vintertid brukar skogshuggare ldgga upp stockar
1 travar pa sjon Flyrnen, s att nir isen smélter
rasar de ner 1 floden och driver séderut med isloss-
ningen. Flottarsdsongen under varen, strax efter
islossningen, innebédr att livet 1 omradet far fart.
Mingder med timmer flottas till Perenik och &dven
ner till Alasjoarna, som framemot sommarens borjan
ofta har sa mycket timmer att man kan g4 tvars éver
Lilla Alasjon utan att fa mer 4n blota sulor (under
forutsattning att man inte ramlar i plurret).

Hertigdomet Mirthan-
burg

Hertigdomet Mirthanburg bestar huvudsakligen av
hedlandskap och kullar. Det &ar inkldmt mellan
Felani-bergens sodra utlopare, havet och floden Fali-
mar. Trots det bitvis ganska karga klimatet sa bor
det en hel del folk i hertigdomet, framforallt i fiskar-
samhéllen ldngs med kusten och jordbrukssamhéllen
1 dalarna. Huvudsakligen odlar man havre, korn, rag
och d4ven humle i dalarna och vallar far pa hedarna.
Korn och humle kombineras sedan 1 den produkt som
exporteras mest, i alla fall till volym rdknat, fran
hertigdéomet, ndmligen 6l. En god mirthanbrygd ar
mork ("mirthanbrugde” betyder just "mork brygd”
pa vasttunga) och matig med kraftigt skum, ganska
mycket kolsyra och en rik beska, och uppskattas éver
hela Vastmark.

En bindring som mest forekommer pa ostra sidan
av Gradanbergen &dr gruvdrift. Det dr framforallt
koppar och tenn som man far fram fran Gradan-
bergen, vilket till stor del bidrar till hertigdomets
rikedom. Pa grund av tenn— och kopparbrytningen
1 Gradanbergen, och inte minst huvudstadens liage,
4r Mirthanburg det mest prestigefyllda hertigdomet
1 Vastmark. Det tillfaller alltid kronprinsen, men
eftersom det inte finns vare sig tronpretendent
eller kronprins sa ir hertigdomet ledigt just nu.
Det gor att det finns en lucka i det feodala sam-
héllet, som gor det mojligt for grevar och baro-
ner att sko sig pa Mirthanburgs rikedomar.
Det finns ocksa en risk att dessa vill
behalla sitt inflytande dven
efter att kungen dor, och kan
mycket vadl komma att ta
till vapen for att antingen
behalla sin stédllning eller till
och med forséka ta tronen
gjalva.

Graoanbergen

Gradanbergen ar inte sérskilt hoga. De hogsta top-
parna strédcker sig som mest sjuhundra meter 6ver
havsytan. Det ligger aldrig sn6 pa topparna 6ver som-
maren, utan tvirtom ligger det kvar ldngre 1 dalarna
dér solen inte kommer at. Den storsta delen av smaélt-
vattnet rusar at Oster ner till floden Falimar eller
at soder till Hagaferth. Vattnet sveper med sig tenn-
malm som sedan lagger sig pa botten i backar och aar
soder och oster om bergen. Tennvaskning har alltid
varit en viktig inkomstkélla 1 omradet sedan bronsal-
dern, och romarna kopte en hel del av det tenn som
utvanns och forslades ut ur omradet via floden Fali-
mars mynning. Det gav upphov till den handel och
det vélstand som behovdes for att grunda huvudsta-
den och ldgga den forsta grundstenen till vad som
senare kom att bli Vastmark.

Det sédgs att det sover en drake i Gradanbergen,
som ruvar pa en enorm guldskatt som romarna flyt-
tade ivdg dit nidr visigoterna plundrade Rom. Déar
vilar drake och skatt till den dag da skattens rattmé-
tiga dgare skall gora ansprak pa den.

Flooen Falimar

Floden Falimar (véasttunga for ”Gamla Fali”) striacker
sig fran Felanibergen ner till viken Terdeferth. Det
dr en ganska strid flod, som vattnas av flera floden
fran Felanibergen och Gradanbergen. En hel del av
dess vatten leds via kanaler in pa den bordiga slétt-
ten mellan Falimar och Ala, som utgor hertigdomet
Varundel. Norr om skogen Elenmirth &r floden i prin-
cip omgjlig att fardas pa, men soder om skogsbrynet
brukar det ga utom under varfloden.




Hertigdomet Conari

Conari dr det till ytan storsta hertigdomet och avgran-
sas av havet 1 soder, Nedre Alafloden och Alasjéoarna
i vist, Ostra Alafloden i norr och Wiedebergen i norr.
Det ar ett kulligt landskap med mycket 16vskog, som
brukar for svinbete. En hel del av skogarna ir kung-
liga skogar, vilket innebér att de ar reserverade for
adeln att jaga 1. Mellan skogarna finns gott om byar,
som brukar jorden i den man det gar. Rag och havre
dr de vanligaste sddesslagen som odlas, men dven en
hel del humle som huvudsakligen séiljs till Mirthan-
burg om det inte anvéinds inhemskt.

Detana

Detana dr huvudorten 1 hertigdomet Conari, trots
att Detana saknar stadsprivilegier och alltsa formellt
sett inte dr en stad. Det d4r dock hem for hertig Talaan
Wedarlaeg, som styr hertigdomet med fast och rétt-
vis hand. Detanas ldge vid utloppet av Lilla Alasjon
gor att det 4r en naturlig handelsort, da nistan all
handel sker via floden. Dess status som handels-
plats vid Alasjoarna 6vergldnses endast av Vadeltass
mellan sjéarna. Nédstan 2000 personer bor 1 Detana.

Ekalio

Ekalid ar inte bara den storsta orten i hertigdomet.
Det 4r ocksa Vastmarks viktigaste vallfardsort, da St
Eileths stoft vilar hdr. Pa den plats dir St Eileth dog
lades grunden till Ekalids katedral, 1 vilken helgo-
net senare slutligt gravsattes. Vallfarderna ar alltid
mest omfattande kring vardagjdmningen och host-
dagjamningen, d4 man om man har tur kan se St
Eileths skepnad stiga ur graven 1 ett stralande sken
vid soluppgangen.

4 700 personer bor i staden som lever gott pa pil-
grimerna. Stadens viktigaste inkomstkéilla d4r dock
hantverk, i synnerhet sidana som har med skepps—
och batbygge att gora, och det brukar anldnda skepp
fran kontinenten i bukten utanfor Ekalid.

Wiedebergen

Wiedebergen dr den centrala bergskedjan pa Lyo-
nina, och de hogsta topparna kommer upp 1 néstan
tusen meter 6ver havet. Bergskedjan utgor, tillsam-
mans med floden Estmar, gransen mellan Vastmark
och Wiederfan. Wiedebergen, i alla fall de véstra, har
en egenskap som &r mycket vdlkommen 1 Vastmark:
de ar fulla av salt. Grdver man sig ner under marken
och tillrackligt langt in 1 berget sa tréiffar man pa
en rik saltader, som man med livlig lust bryter och
skeppar ut lings med Ostra Alafloden. Det ér ett far-
ligt jobb och mangen man far sétta livet till 1 saltgru-
vorna.
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Hertigdomet Varunoel

Varundel dr Vastmarks kornbod. Nastan hélften av
all jordbruksproduktion, huvudsakligen vete och rag,
1 riket kommer fran Varundel, trots att hertigdomet
ar det minsta 1 Vdstmark. Omradet dr kulligt men
inte bergigt och klimatet dr ndstan perfekt for jord-
bruk. I vissa omraden &r det till och med mojligt att
odla vindruvor, sa pa en del sydliga sluttningar star
vinrankor prunkande. Det finns gott om langsamma
sma aar och backar i hertigdomet, och de utnyttjas
for fiske och transporter. Man ddmmer ofta upp de
sma 4darna till konstgjorda sjéar som anvinds for
bevattning och aluppfédning.




Vadeltass, huvudorten i Varundel, har omkring 4 300
invanare. Vadeltass ligger mellan Alasjoarna och har
saledes ett perfekt ldge for handel mellan tre her-
tigdomen (Varundel, Conari och Thabeun), och har
dédrigenom fatt sitt stora antal invanare, sin status
som huvudort 1 Varundel och sina stadsprivilegier.
Salt fran Conari och timmer och jarn fran Thabeun
kommer genom staden och fortsédtter sedan séderut,
i mer eller mindre foridlad form. At andra hallet
flédar rag och vete fran Varundel norrut.
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Vaoeltass Alasjoarna

Alasjoarna ar ganska stora. Pa det bredaste dr Stora
Alasjon nédstan fyra kilometer tvirs o6ver, och de ar
néstan femton kilometer fran dess nordligaste dnde
till den sydligaste. De dr ganska grunda, med kanske
tjugo meters djup 1 mitten. Sjéarna lampar sig suve-
rant for insjofiske, och det finns méngder av abborre,
gddda, mort och braxen i sjéarna. Aven insjokraftor
fiskas en del, liksom lax och al. Annars anvinds sjo-
arna mest for att flytta varor, dels timmer, salt och
jarn soderut och dels spannmal och en del lyxvaror

norrut.




Staoen Mirthanburg

Mirthanburg 4r en ganska liten stad, med kontinen-
tala matt matt. Omkring 7 600 sjilar befolkar den
udde péa vilken staden ligger, vilket ska jamforas med
Londons ca 20 000 vid samma tidsperiod. Dessutom
finns det en hel del befolkning pa landsbygden som
forsorjer staden, bland annat en ganska imponerande
samling fiskebyar.

En stad uppstar ur tva syften: handel och gemen-
samt forsvar. Det 4r sdllan vanliga byar som vixer
till stdder. Oftast &r det byar som antingen ligger
vid praktiska handelsplatser eller byar som ligger
vid naturliga forsvarsplatser som far mojlighet att
véaxa. Vid handelsplatser, ofta broar (dar vagar skéar
over aar eller floder) eller vigkorsningar, forekom-
mer alltid en stor del kommers. En del lar sig att leva
av det, bosétter sig pa platsen och lever av hantverk
eller av handel. Det krivs tva saker for att en plats
ska vara en naturlig forsvarsplats: nagot att skydda
och en bra plats att gora det ifran. Pa sadana plat-
ser véixer det ofta upp en befastning. Eftersom beféist-
ningen kridver bemanning och manskapet kriver
fornodenheter sa véxer det ofta upp en marknads-
plats vid en befastning. Bada dessa fall 4r utméarkta
grogrunder for en stad.

Mirthanburg dr inget undantag — staden har bade
en handelsplats i form av en vag som korsar |
floden Falimars mynning och en bra plats att
forsvara tack vare klippan.

Historia |
Mirthanburgs historia bérjar -
ganska oansenligt med Fali-
venn, en enkel fiskeby vid
floden Falimars mynning,
1 skydd av en udde och en
klippa. P4 grund av dess
skyddade ldge och goda
kommunikationer upp for
floden och lidngs kusten
kom byn ganska snart att
bli ett handelscentrum.

I och med att saxarna
lyckades fa fotfiste pa Lyo-
nias sodra del kom han- [T
delscentrat pa den plats i
som kallas for Mirthan-
burg att bli viktigt 1 han-
deln mellan de saxiska och
de keltiska stammarna,
men det blev ocksd en
omtvistad plats. For att
sékra kontrollen 6ver han-
deln byggde saxarna det
forsta slottet pa platsen.
Det placerades hogst upp
pa klippan och kontrol-
lerade flodmynningen och
den viaxande hamnen. En

forsta stadsmur borjade ocksa byggas, tekniskt inspi-
rerad av de romerska forsvarskonstruktioner som
fortfarande gar att finna pa 6stra Lyonia. Fran borjan
var det inte mer &n ett ca en och en halv meter
djupt dike, ddr man kastat upp jorden till en vall
bakom diket och rest en palissad pa toppen. Denna
forsvarsvall gick ungefér fran floden Falimars myn-
ning tvirs 6ver néset till havet pa andra sidan.

Det forsta slottet uppfordes omkring ar 500, och
var inte sdrskilt imponerande. Troligen var det inte
mer 4n en ringmur pa toppen av klippan och kanske
ett befdst hus. Det finns dock ingenting kvar av detta
forsta hus, utan det revs och ersattes med ett torn 1
sten och tri hogst upp pa klippan. Slottet har sedan
byggts till, byggts ut och forstiarkts 1 etapper sedan
dess.

Staden har fatt sitt namn fran slottet pa klippan.
Fran borjan hette staden Falivenn, vilket ungefir
betyder "vid Fals mynning”. Staden kom senare att
kallas for Mirthanburg eller ”det morka slottet”, efter
den morka sten som det nuvarande slottets &ldsta
delar d4r byggt 1 (en del hdvdar dock att namnet
kommer fran ”mirthanbrugde” eller "moérk brygd”
som det lokala o6let kallas). Det var ocksa i samband
med detta borgverk som slottet blev huvudort for
riket och site for den kungliga makten.

Ar 961, lite drygt ett sekel efter att kung Galand

. flyttat tronen till slottet Mirthan, beslu-
tades det att d4ven kyrkan skulle flytta




sitt huvudséite 1 Vastmark till staden Mirthanburg.
Kyrkan kopte en rejal bit mark i stadens nordvéstra
horn for uppforandet av en domkyrka déar. Déarige-
nom blev man tvungen att riva stadsmuren i1 nord-
vést och bygga en ny mur ldngre ut. Detta passade
emellertid bra, 1 och med att Mirthanburg vid det
laget var for trangbott. En ny mur byggdes ldngre
norrut och en bit av den gamla muren revs for att
gora plats at kyrkan. Den nordligaste stadsdelen,
Nya staden, kom dédrmed till. Ar 1024 blev det dags
for nésta projekt, aterigen ett kyrkligt. Eftersom det
hade boérjat bli mode for kyrkan att bygga riktigt
imponerande kyrkor var det dags att gora likadant
1 Mirthanburg, och man lade ddrmed grunden for St
Eileth—katedralen 1 Mirthanburg. Det tog 110 ar att
fardigstalla bygget, och 1134 holl drkebiskopen sin
forsta méassa 1 katedralen.

Tjuogillet

Nu é4r det dags att krossa dnnu en myt, ndm-
ligen den om tjuvgillet. Tjuvgillet 4r en fanta-
symyt som inspirerats kraftigt av romantiken
kring maffian och annan organiserad brotts-
lighet, blandat med sagorna om Robin Hood
och Fagins gidng 1 "Oliver Twist”. Man har helt
enkelt forenklat detta och flyttat in det 1 en
pseudomedeltida véirld, vilket av ett antal skél
ar totalt knas.

Vad man missar ér att brottslighet aldrig har
varit sa organiserad som fantasykonventionen
vill fa den till. Trots den moderna maffians
”Syndikatet” och "Kommissionen” s har maf-
fian aldrig varit sédrskilt enad. Varfor man antar
att en fantasyvéirlds maffia skulle vara enad
utan en sddan 6verordnad organisation &r ett
mysterium 1 sig. Inte heller bér det finnas nagon
séarskild hederskodex inom tjuvgillet — den ita-
lienska maffians hederskodex kommer av att det
faktiskt var en motstandsrorelse fran borjan,
varfor man dels inte kunde stota sig med lokal-
befolkningen och dels inte kunde tillata tjallare.
En vanlig brottsorganisation har inte det beho-
vet, vilket ocksa mérks pa ett antal andra maf-
fior, som till exempel den ryska organizatsijan
som 4dr allt annat &n organiserad och definitivt
inte har nagon hederskodex.

Det ndrmaste "tjuvgille” man kan hitta 1 Vast-
mark &r ett antal ligor och révarband, ndstan
alltid rivaliserande och da och da till och med i
regelrdatt krig mot varandra. De har inte heller
nagon sérskild hederskodex, och drar sig inte
det minsta for att hitta pa allskons javelskap.
De saknar all finess 1 form av hemliga tecken-
sprak, siarskilda lonnmordare och inbrottstjuvar
et cetera, utan ar helt enkelt en sammanslut-
ning av skurkar som har upptéckt att de gar lite
mera sédkra och kan tjdna lite mer om de samar-
betar.

Slotte€ Mirthan

Mirthanburg (det morka slottet) har funnits i en form
eller en annan sedan ca ar 500. Den forsta bendm-
ningen man kénner till 4r 1 kyrkokronikorna fran
Falivenns forsamling ddr man ar 522 skriver att bla-
malade barbarer fran nordvist anfoll fistningen pa
Falithiens klippa och att de starka ménnen i fist-
ningen kastade tillbaka barbarerna efter tjugo dagar
och nitter av blod och eld. Vid den tiden var fast-
ningen formodligen inte mer 4n en ringmur och ett
befést hus.

Ringmuren forstédrktes och en yttre borggard bygg-
des ca ar 730. Ar 852 paborjades arbetet med den
nuvarande borgkonstruktionen av kung Galand. Ett
L—format stenhus forsags med en mur och ett forsta
porttorn som stidngde in en borggard. Fistningen
byggdes 1 en vildigt mork sten som formodligen kom
fran stenbrott i nordvést och det var ocksa fran detta
som det fick sitt namn. Namnet kom sedan att bli
namnet pa staden som lag vid slottets fot.

Porttornet revs 929 och ersattes med den siédra
langan 1 sned vinkel mot huvudbyggnaden. En port
1 den sodra ldngan ledde da in pa den nuvarande
véstra borggarden. Ar 981 byggdes den 6stra lingan
som ett porthus till en ny borggard, den 6stra garden.
En ny mur uppfordes kring den 6stra garden.

Det senaste tillskottet pa slottet 4r den norra borg-
garden. Ett nytt porthus byggdes med boérjan ar
1035 i den norra ldngan av klippans topp och murar
byggdes fran huvudbyggnaden till det norra porthu-
set. Samtidigt byggdes tva runda torn pa den sédra
muren. Detta dr grovt rdknat den form som slottet
Mirthan har haft sedan dess.

Slottet Mirthan &r ett av tolv kungliga slott runt
om 1 riket och det 4r ocksé i detta slott som konungen
officiellt har sitt séte.

Hamnomraoet

Om man inte rdkar vara kung men dnda vill vara
inne sa dr det 1 hamnkvarteren som man ska leva.
Speciellt 1 mitten av hamnomradet hittar man hoga
trevaningshus i sten med stora varumagasin. Den
sorts skumma hamnkvarter med hemska sjébusar pa
morka och rokiga hamnkrogar som man kanske for-
viantar sig finns faktiskt inte — de rékiga krogarna
hittar man 1 Nya staden. Hamnen 1 Mirthanburg ar
de rikas omréade och det patrulleras ocksa regelbun-
det av stadens knektar. Det d4r med andra ord det
sékraste stidllet man kan vara pa, med undantag for
slottet.

Viastmark ar ett ganska litet och fattigt land, med
europeiska matt métt. Det 4r ocksa ganska isolerat,
sa det finns inget inhemskt handelshus med interna-
tionella kontakter. Ddremot har bade venesarna och
genoveserna filialer hér, och det finns 4ven represen-
tanter for Hansan. Detta gor att konkurrensen kan
bli mer &n héard i Viastmark — stadens knektar har
mer 4n en gang fatt bryta upp rena kravaller i hamn-
omradet.




I magasinen kan man hitta de mest underliga
varor. Kryddor fran Orienten, fraktade hela vigen
fran Byzans, gar att finna sida vid sida med tyska
svéard och spansk olivolja. Men smakar det sa kostar
det — ett tyskt méstarsmitt svird kan mycket vél
kosta tio till tjugo ganger mer 4n ett inhemskt svird
och kryddor 4r redan fran borjan svindyra. Inbrott ar
heller ingen god idé — omradet patrulleras som sagt
var regelbundet av stadens knektar och de storre
handelshusen har egna legoknektar som bevakar
magasinen. Sirskilt hanseknektarna &r fruktade, da
de 4r minst lika goda soldater som nagon vistmar-
kisk soldat.

En given samlingspunkt ar Gilleshuset, ett av Mirt-
hanburgs vackraste och viktigaste hus. P4 éverva-
ningen sammantridder de olika gillenas méstare, och
om ett gille vill halla rad sa gar det bra att lana
huset. Pa undervaningen ar stadens stora saluhall
beldgen. Hiar kan man kopa sd gott som allting som
inte kommer fran handelshusen.

Nya staoen

Den nya staden kom till i norr, efter att stadsmuren
revs for att gora plats for katedralen och stadens
granser expanderade at norr. Mellan den gamla och
den nya stadsmuren vixte den nya staden fram.

Den nya staden har mindre hus &n 1 resten av
staden och invdnarna &r till storsta delen nykom-
lingar, lockade av Mirthanburgs mdjligheter och
dédrmed ofta mindre belevade. Déarfor ser de etable-
rade medborgarna i staden ofta ner pa nystading-
arna.

Tva torg finns i Nya staden, Gamla Porttorget
utanfor den gamla porten, och Katedralstorget. Bada
ar livliga marknader och myllrar av aktivitet under
dagtid.

Vastra staden

Viastra staden ar Mirthanburgs varsta delar. Det ar
det dldsta omradet i staden och har déarfor lyckats
ackumulera drigget och buset under arhundradena.
I de nyare och prestigefyllda delarna av staden har
man alltid hallit god ordning och mer eller mindre
trangt bort otrevligheter, som da tagit sin tillflykt
1 de delar av staden déir det har varit lite mer 16s-
slappt.

Katedralen

Ar 1024 borjade St Eileths katedral byggas. For att
genomfora detta projekt sa behévde man ett stort
utrymme till att boérja med. Ett av de fa utrymmen
som fanns var 1 nordvéstra delen av staden, men inte
ens det riackte. For att fa plats med den nya kate-
dralen var man tvungen att riva ner en stor del av
muren tillsammans med flera kvarter. Det var darfor
som Nya staden kom till.

Katedralen éar tillagnad St Eileth, det helgon som
forst spred kristendomen pa Lyonia och 1 Vastmark.

St Eileths symbol 4r enhérningen, som pa samma
gang ar en symbol for kristendomen som for Véast-
marks éldre (och hedniska) invanare. Att St Eileth
var mycket tolerant mot den gamla tron gjorde sitt
till i valet av skyddshelgon — det finns till och med de
som séger att dlvafolken inte hade gatt med pa nagot
annat skyddshelgon.

Katedralen dr ganska tidig som katedral réknat,
och ar inte riktigt lika imponerande som dess kon-
tinentala motsvarigheter. Det har bara ett valv pa
sina stravbagar och valvet dr mediokra 31 meter hogt
1 innertaket. Spirorna i dubbeltornen nar 48 meter
upp over gatan. Det dr med andra ord inte en sér-
skilt stor katedral om man jamfor med katedralerna
pa kontinenten. Trots detta d4r det en massiv bygg-
nad som bara overskuggas av slottet Mirthan, och
det enbart pa grund av att slottet ligger pa en kulle.

Att flyt€ta in i staden

Om man ska skaffa ett hus 1 Mirthanburg, eller
vilken annan stad som helst for den delen, sa kravs
en verksamhet och pengar. Det dr inte ofta en nykom-
ling utifran har bada, och det &r séllan det finns
lediga hus att kopa.

Betydligt vanligare dr det att man letar upp en tom
plats och smaéller upp ett hus déir. Allt som oftast
innebér det att man antingen bygger sitt hus 1 slum-
men eller att man bygger huset utanfor staden. I
sjdlva staden idr det inte ofta man tillats bygga hus.
Néar man bygger ett hus utnyttjar man de viggar




som finns, inklusive grannhus och stadsmurar, for
att spara pa miangden material.

Det vanligaste ar dock att man forsoker fa anstéall-
ning hos nagon som &r etablerad, for att pa sa sétt
arbeta 1hop kapital och samtidigt fa trdning inom ett
yrke. Vanliga yrken for outbildade ynglingar &r pa
vardshus och i fallet for unga flickor pa badinratt-
ningar (det senare kan innebéra prostitution, men
behover inte gora det). De med lite begavning och
entreprenorsanda kan fa arbete hos en hantverks-
méstare, men dir dr det betydligt svarare och har-
dare konkurrens.

En ganska vanlig sysselsédttning for de som hoppas
pa lyckan &r att arbeta som dagsverkare. Dagsver-
kare anlitas pa dagsbasis for grovre kroppsarbeten.
De samlas varje morgon pa torg for att erbjuda sina
tjanster, arbetar hart fran gryning till en bit in pa
natten, och far en spottstyver i1 16n som ricker till
kvillsvard, frukost och Gvernattning i sovsalen pa
nagot véardshus. Lyckan intraffar sédllan for dessa,
och de som forsoker dor ofta fore fyrtio ars alder pa
grund av sjukdom och skador. Har de tur kan de fa en
larlingsplats hos nigon innan de fyllt tjugo, annars
ar risken allt for stor att de blir kvar som dagsver-
kare livet ut.

Lag och oroning

Stadsvakten &r inte nagon slags ordningspolis, utan
snarare en brandvakt. Stadsvaktens uppgift &r
huvudsakligen att vandra omkring pa gatorna nat-
tetid och halla utkik efter brandtecken, samt sta 1
stadsportarna och kriva tull av de som ska in eller
ut. Deras uppgift 4r inte att halla ordning pa gatorna.
Den uppgiften skots av knektarna pa slottet och av
handelshusens egna knektar — de senare haller sig
dock till hamnkvarteren. Det innebér att om det blir
bridk sd kommer inte stadsvakten rusande. Skulle
nagon uppfatta braket s kommer kaptenen for kung-
ens garde pa slottet meddelas, och kanske ett glas
senare s kommer slottsknektarna farande om braket
fortfarande pagar.

Skulle det nu vara si att slottsknektarna kallas
ner och det inte behovs sa blir de ofta sura, och rotar
dé lite extra i fallet. Om de ddremot kommer ner i en
scen dar braket fortfarande pagar sa samlar de ofta
bara ihop de bridkande, sldnger in allihop i en mork
cell, och drar sedan ut dem for en snabb riattegiang
med atféljande boter. Kan boten inte betalas slidngs
de felande ut ur staden 6gonabdj. Av den anledningen
haller man sig ofta for att stélla till trubbel — skulle
trubblet dra till sig slottsknektarnas uppmérksam-
het sa blir det allt for ofta konsekvenser som man
inte gillar.

Brott tilldrar sig inte uppméirksamhet heller pa
samma satt. Det ar upp till den som rakar ut for
brottet att leta upp en misstdnkt och dra denne infor
ratta. Det 4r ingenting som vare sig stadsvakten eller
slottsknektarna kommer att goéra, om det inte direkt
paverkar dem. Daremot kan fogden i staden mycket
véal hjalpa till med att fanga férévaren, om man inte

kan gora det sjidlv. Utredningsarbete kan han dock
inte hjilpa till med sa mycket.

Heg Womrsall

Heg Worsall (Ovre Alsala) dr en ganska typisk by for
Vistmark. Vi anvéander den som modell for att visa
hur byar 1 Vastmark ser ut och hur vardagslivet i en
by ter sig.

Heg Worsall ir, liksom de flesta andra byar, cen-
trerad kring tva saker, kyrkan och godset som dess-
utom ligger s& gott som intill varandra. Aven om det
finns ett gods sa ar det inte sédkert att en godsherre
faktiskt lever dar — forvanansvirt ofta dr godset bara
en uppsamlingsplats for skatt, som ldnsherren sedan
sakta men sédker tommer under aret. Kyrkan dr dock
alltid "bemannad” — trots allt 4r Kristi ldra en av
de fa konstanta foreteelserna i en viastmarkisk by.
Byprésten dr en person som man oftare 4n inte ser
upp till. Han ar ofta den ende ldskunnige i byn, sa om
nagon far ett brev sa dr det honom man vénder sig
till.

Akerfoénrdelning och skatt

Det ar svart att fordela akrar riattvist 1 en by. Efter-
som man for det mesta inte 4r s kunnig 1 matema-
tik sa kan man inte férdela akerlappar med tanke pa
deras avkastning, avstand till byn och storlek. For
att fordela de olika falten rattvist mellan byns inva-
nare sa delar man in varje filt pa ett enklare sétt.
Man utgar helt enkelt fran varje familjs tomtlingd
pa framsidan, och far en motsvarande remsa pa varje
falt att bruka. En bit av faltet avsitts at ldnsherren
och en bit av faltet avsitts at kyrkan. Hela filtet
brukas sedan gemensamt, och man far avkastningen
av ens egen bit. Skatt till kyrka och ldnsherre betalas
gemensamt av hela byn fran akrarna som &r reserve-
rade for dessa och som brukas gemensamt.

Utover det finns det en hel del andra skatter man
kan fa betala, vilka listas pa sidan 113 i regelboken.

Byplan

Det finns tva mojliga "byplaner”, och Heg Worsall
dr faktiskt ett exempel pa bada. Den ena och den
dldsta a4r att husen sitts upp dar terrdngen rakar
passa. Viagar och gardsgrianser dras dar de far plats
och behovs. Den andra dr en planerad byplan, som
skapas av ldnsherren. Den forra dr ofta slumpméssig
och giller ofta for dldre byar, medan den senare ofta
dr planerad och géiller for nyare byar. Heg Worsall
har den unika egenskapen att vara en dldre by som
senare planerats om med en ny byplan. Det innebar
att den gamla byn vid kyrkan fortfarande har den
gamla byplanen, medan Norra och Sédra raden ar
planerade senare och ordnade lings med tva vagar
pa var sin sida om kyrkan i prydliga rader.

Det som 4r gemensamt med bada varianterna ar
att ldnsherrens hus ofta ligger vildigt ndra kyrkan.




E€€ hus i Heg Womrsall

Den hér illustrationen visar ett typiskt hus 1 Heg
Worsall. Det ar inte den enda sortens hus i byn,
men det dr en typisk representant for den vanli-
gaste hustypen.

Néar man bygger hus i en by sd anvinder man sa
gott som alltid lokalt material. Om det finns gott
om sten sa anvéands sten for att bygga hus. Om
det 4r ont om sten, men gott om lera, s4 anviands
det, och sa vidare. Eftersom det huvudsakligen ar
lerjord kring Heg Worsall sa &r det huvudsakli-
gen lera som anvéands som byggnadsmaterial. Vég-
garna, som dr ganska tjocka, dr byggda av lera
och langhalm. Efter att ha grédvt ut husets botten
sa ldgger man en grund av stenar for yttervig-
garna. Lera och langhalm ldggs 1 ett lager ovanpa
grunden, varpa detta far torka. Processen uppre-
pas sedan lager for lager tills man har en lagom
hog vagg. Man kan ockséa timra ett hus eller bygga
det 1 sten, beroende vad for material som finns 1
nérheten. Om man far tid 6ver och mdojlighet ar
det inte ovanligt att man ldgger kalkstensmur-
bruk utanpa lerviggarna for att gora dem vatten-
sékra.

Néar man byggt vaggar till lagom hojd reser man
takstolar och lagger takbjidlkar ovanpa, varefter
man ldgger ett tak ovanpa takbjidlkarna. I det har
fallet har huset fyra stolpar som haller uppe taket.
Dessa ar vél forankrade 1 marken med ett hal
med sten ldngst ner. Det dr inte den enda 10s-
ningen — man kan ocksa resa takstolar direkt pa
ytterviaggen och pa sa sitt halla uppe taket, men
1 det hér fallet har man anvint stolpar for att
avlasta vaggarna. Taket bestar av torv som ligger
pa brador som éar fastsurrade eller fastspikade pa
takstolarna. Sa ldnge som man har en torr grund
och torrt tak sa haller vaggen.

Inredningen 4r enkel. P4 ena sidan finns en
Ooppen yta med en dridneringsgrop dir boskapen
far halla till. I mitten finns en stenlagd gang pa
jordgolvet tvérs igenom huset, samt en eldstad.
Pa andra sidan finns ett loft ddr man dels férva-
rar mat men ocksa sover pa halmmadrasser. Taket
har bara ett rokhal, ingen skorsten, sa det &r
ofta rokigt och dragigt 1 huset. Takbjalkar och
innertak &r ofta tdckta av sot. Storre delen av
hushallsarbetet sker pa golvet under loftet. Det
stampade jordgolvet tdcks oftast med halm for att
vara nagorlunda varmt.

Huset har en frontdérr och en bakdoérr. Front-
dorren leder ut pa vidgen utanfor huset, medan
bakdorren leder in pa bakgarden, dir det finns en
liten tradgard diar man odlar kal, 16k, purjolok och
vitlok, en falla for djuren under sommaren och 1
manga fall en dppelgard med grias som djuren far
beta. Sex till atta dppeltrad rdcker normalt for en
hel familjs konsumtion av cider 1 ett ar.

Observera att det inte finns mycket privatliv i
ett hus 1 Heg Worsall. Det finns knappt nagot pri-
vatliv alls 1 nagot hus, oavsett om det 4r ett hus
tillhorande ofrilse eller en riddare. Alla aktiviteter
sker 1 samma rum, inklusive mat, arbete, dlskog
och festande. Det mesta man kan hoppas pa 1 form
av privatliv dr en sdng med fordragbara gardiner,
s& att man 1 alla fall till viss del kan avskdrma sig
fran omgivningen, men detta forekommer néistan
enbart 1 stads— och adelshem.




Varje viastmarkisk by har en kyrka, och de flesta har
ett stérre hus som lédnsherren &ger. Att lansherren
har ett hus i1 en by innebir inte nédviandigtvis att
han bor dir. Tvartom anvéands huset oftast enbart for
byting och for att samla upp skatter.

Mat€€ och varden

Nar man anger en gards virde sa gér man det huvud-
sakligen 1 mattet "mark silver”. Ett mark silver ar
160d och man kan grovt rdkna med att det som
behovs for att ndra en person i ett &r motsvarar unge-
far en mark silver i vérde. Det finns inget mynt som
ar vart 160d, utan mattenheten anviands enbart for
riakenskaper och for virdejamforelser av mark och
kreatur.

En géard viarde méts efter hur stor avkastning den
ger — ju storre avkastning marken ger desto storre
viarde. Om en bonde &dger sin egen mark och skulle
vilja sélja den sa ar virdet ungefir lika med ett ars
avkastning fran marken. Med en typisk bondefamilj
pa ett tiotal personer inklusive tjinstehjon och farfor-
dldrar och med kyrkans tionde att betala s& kommer
man upp 1 ett totalt markvarde pa ca 11 mark silver.
Detta omfattar d& enbart odlad mark. Betesmark
véarderas till hur manga djur som kan beta pa den,
och hir sa utgdr man fran betesdjurens véarde. Har
man betesmark nog for att lata atta kor beta pa den
sa dr betesmarken vard ca 6 mark silver (atta kor a
120d styck = 960 silver = 6 mark silver).

Notera att man alltsa inte siljer eller koper mark
per areal, utan per avkastning. Det finns dock en
mattenhet som har med landarealer att gora, nér-
mare bestdmt "mantal”. Ett mantal 4r den yta som
kan plojas av atta oxar under ett ar, och motsvarar
ungeféir 50 tunnland i yta (ca 25 hektar). Detta mot-
svarar ungefir dkermark vidrt en 50 mark silver
(beroende lite pa avkastning och avstdnd fréan byn).
Orsaken till att det kallas "mantal” dr att enligt
gammal saxisk lag skall varje mantal bidra med en
man till kungens armé. Denna lag dr sedan ganska
lange borta, men termen och ytmaéttet lever kvar.

"Tunnland” (4936 kvadratmeter) 4r ocksa ett ytmatt
som motsvarar ungefir den yta som kan sis av
en tunna utsidde, men som dock inte anvinds 1
riket Vastmark. Tva tunnland motsvarar ungefar en
hektar. Fordelen med tunnland ar att det ar enkelt
att rdkna med det, eftersom ett tunnland ger avkast-
ning motsvarande ett mark silver 1 en normal jord-
man. Ett mantal (50 tunnland) motsvarar alltsa 50
mark silver.

Akermarks vdrde méits ofta i dess korntal. Korn-
talet 4r hur manga korn man far ut for varje korn
utsdde. En normal siffra ligger pa ca atta, det vill
sdga att man far ut ungefar atta tunnor sad av varje
tunna utsédde. Eftersom atta tunnor sdd motsvarar
avkastningen av en tunna, det vill sdga det man far
ut av ett tunnland, s kan man snabbt riakna ut att
en tunna sid kostar ca 20 silver.

Det normala huset i en viastmarkisk by fir man
bygga sjilv. Eventuellt kan man fa hjdlp av grannar

1 utbyte mot motsvarande hjalp till grannarna, och
materialet anskaffas pa platsen. Darfor dr det ingen
som behover betala ndgonting till nagon for ett nytt
hus. Val byggt rdknas det in 1 16séret. En typisk
bonde kanske har motsvarande tva mark silver 1
16sore.

Arrendebonder behover inte kopa marken. Dére-
mot far de betala motsvarande en femtedel av mar-
kens inkomst till lansherren for att fa bruka jorden
(utéver vad kyrkan tar). Eventuella hus tar sa liten
plats 1 jimforelse att man kan gott strunta 1 dessa
vad géller berdkningen av markens virde — dock
ligger de pa den arrenderade marken och tillhor
alltsa lansherren. Skulle arrendebonden tvingas att
flytta sa far huset sta kvar. Storre delen av Vést-
marks bonder ar arrendebonder, och de som inte ar
det behoéver bara utfora dagsverken pa de akerrem-
sor som tillhor kyrkan. Arrendebonden tvingas dock
att arbeta pa den femtedel av akerremsorna som till-
hor lansherren.

Resor

Vill man resa nagonstans sd har man i allmédnhet
endast tre sétt att ga tillvdga: med bat, till hist eller
till fots. Resor med vagn dr i och for sig mojligt,
men vagnen dr huvudsakligen ett transportmedel for
gods. Att man dessutom kan sitta bak pa vagnen och
folja med dr en bonus, men inte mer. Det finns alltsa
inga motsvarigheter till diligenser 1 Vastmark — vill
man nagonstans sa far man vackert ga sjialv. Har
man tur kan man fa lift med en bonde som ska at ratt
hall.

En typisk dagsmarsch dr ca 12 timmar inklusive
raster, och man nar ungefér 40 kilometer, oavsett om
man fardas till fots eller till hédst. Den stora skill-
naden med att rida eller ga &r inte hur langt man
kommer eller hur snabbt det gar, utan snarare vilken
kroppsdel som man har ont i pa kvéllen. En "hard
dags marsch” kan na ldngre, uppemot 60 km, men da
offrar man vilopauser och matraster. En "hard dags
ritt” kan na dnnu ldngre, men kan inte genomféras
under flera dagar utan att hdsten tar skada av det.

(")vennattm'ng

Det ar inte alla byar som har ett viardshus — kanske
var tredje eller var fjarde by har ett viardshus. De
flesta byar har en taverna, ddr man dock inte har
overnattningsmojlighet. Tavernan ar till for att ser-
vera mat och 61 till vagfarande och bonder, inte for att
lata folk sova 6ver. Det dr dock ingen storre panik om
man skulle missa ett vardshus. Till att borja med ar
det inte langt mellan byarna — normalt hogst nagon
timmes marsch. Dessutom &r de flesta bonder bara
glada att fa géister éver natten, 1 utbyte mot ett sil-
vermynt eller tva och nyheter fran resten av riket.
Om man inte skulle f4& mojlighet att snylta till sig
en sovplats hos en snéll bonde eller hittar ett av de
fa vardshus som rakar finnas s& blir man dessvérre




tvungen att 6vernatta i naturen. Ar man riddare med
tillhérande packning innebdr det normalt inga pro-
blem — man ber bara sin vapnare att sidtta upp télt
och tdltsdng &t en. Ar man inte riddare blir man
normalt tvungen att rulla in sig 1 en filt och krypa
ithop pa manteln. Det innebér 1 sa fall hart underlag,
ganska dalig somn och, om det dr daligt viader, en
styck blot och genomfrusen vandrare. De flesta ar
smarta nog att samla ihop en bddd av granris, vilket
gor det nagot varmare, mer bekvidmt och mindre
vatt.

Hastar

En av rollspelens mest misskotta varelser dr nog
rollpersonernas hést. Till stor del beror detta pa
okunskap — trots allt 4r det fa rollspelare som &r
héstintresserade — och 1 vanlig ordning &r det lika
bra att tala om hur det faktiskt forhaller sig. Det ar
faktiskt inte sa mycket man behéver veta som roll-
spelare.

En hést kan béra ungefir en fjdrdedel av sin vikt,
alltsa omkring 250 pund for en normal ridhést pa
1000 pund. Detta inkluderar klédder, sadel och seldon.
Mer 4n sa 4r naturligtvis mojligt, men man bor da ha
en stor och muskulds hist. En 6verlastad hést okar
Synd om histen med 1 per tio punds 6vervikt.

Héstar dter enormt mycket. Héasten &4r van vid
att tillbringa storre delen av dygnet dtande. For en
vildhést récker normalt det bete som den far i sig,
men for en tamhédst kommer lite andra krav. Hasten
kan ju trots allt inte dta samtidigt som den arbetar.
Darfor behovs normalt nidgon form av vallfoder (det
vill sdga ho) och kraftfoder (oftast havre men &ven
korn) for att hdsten ska kunna 4ta som den ar van,
under storre delen av dygnet, och 4nda arbeta at sin
agare.

En typisk ridhést dter ungefiar tio pund ho varje
dag. H6 4r huvudsakligen till for att tillfredsstdlla
héstens tuggbehov och for att aktivera tarmarna, och
innehaller inte sa mycket energi. Kraftfoder innehal-
ler storre delen av den energi som en hést forbru-
kar. Oftast utgors detta av havre, men dven korn
anvinds. En hést blir inte métt pa samma sitt som
en ménniska, utan fortsétter att dta sa liange det
finns nagot att dta. Det innebér att om man serverar
for mycket havre till hdsten sa kan den faktiskt dta
ihjal sig.

Ar man ute pa resa sa stéller detta till problem
for ryttaren. Antingen far man ta med sig sa pass
mycket mat at hdsten sa att den klarar sig eller se
till att det finns mat ddr man stannar for natten. En
hést som kan beta under natten behéver inte lika
mycket foder som en hést som star bunden, men det
dr inte alltid som det 4r mojligt. For det mesta kan
man ordna foder 1 ett stall om man 6vernattar, men
om man inte har med sig foder till hdsten sjalv sa blir
man tvungen att betala for sig. Atta pence per natt
och hést ar ett normalt pris for att fa en hést utford-
rad med vad den behéver.

En hist maste skotas ocksa. Efter en ridtur maste
man borsta hésten och kratsa hovarna (skrapa ur
halrummet under hoven sa att smutsen inte skadar
hoven). Man bor rykta hidsten en halvtimme varje
dag om man vill att den ska vara fin. Hasten bor skos
om minst fyra ganger per ar och gédrna oftare. Man
bor ocksd ta hand om utrustning. Bettet, det som
hédsten har 1 munnen, bor skoljas efter en ridtur,
och tridnset behéver man ta av nér hésten ska &ta.
Alla laderdetaljer (trénset och sadeln) bor fettas in
med jdmna mellanrum sa att lddret inte torkar och
spricker.




VYaoer och klimat€

Lyonia och Vastmark ligger mitt 1 “infarten” till eng-
elska kanalen, och far darfor ta udden av kanalstor-
marna nidr de sveper in fran Atlanten och pressas
upp 1 det smala sundet mellan England och kontinen-
ten. Vadret 4r annars ganska fint pa Lyonia — det ar
gott om nederbord och varmt déar emellan. De hoga
bergen 1 véaster pressar dock upp den fuktiga Atlant-
luften pa hog hojd, vilket leder till att atminstone
norra Vistmark och sédra Toulanien aterkommande
far snorika vintrar. Ddremot &r kustlanden oftast
snofattiga och regniga, dock inte lika kalla som 1
norra delarna av de brittiska 6arna.

Som f6ljd av sitt ldge har Lyonia oerhort bra klimat,
1 alla fall ur jordbrukssynpunkt. Det 4r varmt, vint-
rarna dr milda och det 4dr gott om nederbord. Tillsam-
mans med en kalkrik lerjord innebér det att Lyonia
har bland de béasta jordbruksmarkerna i Europa.

I sédra Vistmark dr somrarna milda och ganska
regniga och att vintrarna dr varma och mycket reg-
niga. De flesta stormar kommer pa host och vinter.
Varen ar ddremot ganska fin. I norra Véastmark ar
somrarna lite varmare och torrare, eftersom den
mesta fukten pressats ut ur luften pa sin resa éver
Felani—bergen. Vintrarna dr dock kalla och snorika,
med en fuktig och genomtridngande kyla. Stormarna
kommer dven hir host— och vintertid, och vinterstor-
marna kan ofta innebéra fruktansvéarda snéstormar.

Grannlandoerna

Det finns fyra andra ldnder pa 6n Lyonia, ndmligen
Avranien, Toulanien, Wiederfan och Estanien. Dessa
har uppstatt som kolonier fran invandrare, utom
Avranien som dr det enda riket som fortfarande ar
befolkat av urinvdnarna pa Lyonia. Féorutom Wie-
derfan och Vastmark sa har vart och ett av Lyonias
riken en egen etnisk identitet. Det 4r sa pass stora
etniska skillnader mellan Vidstmarks riken att de
inte kan betraktas som kurfurstendémen i ett storre
rike eller nagot liknande. Framforallt sa finns det
inte heller ndgon gemensam tron for Lyonias fem
riken.

Observera att det inte 4r etnisk identitet som haller
ihop rikena och definierar deras grinser, utan tro-
hetseder. Det &ar snarare si att den etniska iden-
titeten haller pa att formas just nu. Bor man i1 en
forlaning som halls av en vastmarkisk baron (det vill
séga en baron som svér trohet till Vastmarks krona)
s& 4r man vastmarking. Bor man ddremot i en for-
laning som halls av en wiedernisk baron sa 4&r man
wiedernier. Detta kommer si smaningom att ldgga
grunden for en nationell identitet, men det kommer
att droja till 1800-talet innan nationalismen och
nationella identiteter 4r grunden for ett rikes grén-
ser. Men just nu dr det trohetsederna i det feodala
systemet som bestimmer rikets gridnser, inte nagon
etnisk fordelning.

Avranien

Avranien ar ett splittrat land. Hogldnderna uppe
1 nordvést dr ett helt annat rike dn laglanderna 1
sydost. Laglanden dr den formellt och juridiskt sett
styrande delen av riket, medan héglanden har avsagt
sig alla kopplingar till sin krona. Formellt sett ar det
alltsa inbordeskrig 1 Avranien, men broderfolken har
inte nigon storre lust att slass mot varandra.

Det som stor bade hoglandarna och Vastmark ar
att den formella kungen av Avranien 4r en mario-
nettkung under Toulanien. Det sédgs ibland att nér
Toulanien sédger "hoppa” sa fragar Avraniens kung
“hur hogt?”. Darigenom har nagon form av informell
allians kommit till stand mellan Vastmark och hog-
landerna.

Klimatet 1 Avranien ir kallare och raare, och det ar
inte alls lika fertil jordméan i riket. Man lever huvud-
sakligen av fisk och boskapsskotsel, och 4ven om man
till stor del dven sysslar med jordbruk sa ar fisket och
boskapen huvudnéringarna i riket.

Man talar avrani i hogldnderna och toulanie 1 1lag-
ldnderna, atminstone officiellt. Inofficiellt &r avrani
néstan lika gangbart 1 laglinderna som 1 hoglian-
derna, och langst ner i sydvést sa kan de flesta dess-
utom en del viasttunga. Avrani ar ett gaeliskt sprak,
som beskrivs lite mer ingdende pa sidan 57.

Toulanien

Toulanien ar formellt sett inte fiende till Vastmark,
men de bada rikena ir inte pa god fot med varandra.
De flesta nordliga ldnsherrar 4r medvetna om att
toulanska spioner spanar i omradet i Thabeun och
norra Conari. Kungen har genom sina egna spioner
fatt reda pa att nagot haller pa att hinda i Toulanien,
och vinskapen med Wiederfan som ofta legat 1 krig
med Toulanien gor ju sitt till.

Toulanien ar ett frankiskt/normandiskt rike, 1 alla
fall till styret. Huvuddelen av den ofrdlse befolk-
ningen &r saxisk eller keltisk, men néstan hela adeln
ar frankisk eller normandisk och riket har en fran-
kisk kung. Det som stor de i Vastmark som vet nagot
om Toulaniens folk dr att den normale bonden huvud-
sakligen dr en apatisk person som goér vad han ar
tillsagd. Det rader en stimning av uppgivenhet hos
folket som inte finns ndgon annanstans pa Lyonia.

Toulanie ar spraket i Toulanien. Det dr ett romanskt
sprak som ligger ganska néra franskan.

Wiederfan

Wiederfan ar grannlandet direkt 6ster om Vistmark.
De bada lianderna har likartad kultur, gemensam
historia och ungefiar samma klimat. Wiederfan har
dock inte lika snoéiga vintrar som Vastmark, vilket en
del séger har gjort wiedernierna lite vekare. A andra
sidan har Wiederfan drabbat samman med Toula-
nien sa ofta att de har hardats av det istallet.

Det wiederniska kynnet ar vida kédnt. En wieder-
nier idr, anser man, en glad och valdsam prick som




brakar oftare 4n han behover. Han ar stor, muskulos
och gédrna en histkarl ocksa. Daremot 4r han inte allt
for intelligent, och han skyndar inte direkt om han
inte maste. Man skdmtar gdrna om korkade och lata
wiedernier. Wiedernierna skdmtar pa motsvarande
sdtt med véastmarkingar, som man anser vara gam-
malmodiga och ”lite efter”. Dessutom anser wieder-
nierna att viastmarkingar super som svin och fumlar
runt i sanghalmen med vem som helst. De "frimodiga
vastmarkiska kvinnorna” ar en vitt spridd myt i Wie-
derfan.

I egenskap av Viastmarks ndrmaste granne och det
land som &r mest likt Vastmark s& dr vénskapsban-
den mellan de bada landerna mycket goda. Det finns
dock vissa problem hos ddlingarna i Vastmark att
Wiederfan kan komma att ta 6ver tronen i och med
att kung Stefan Tyversten saknar arvingar och ar
gammal och déende. Wiederfan har dock sina egna
successionsproblem. Hennes kungliga hoghet Odesse
Ideilgram &4r kronprinsessa och kommer att kronas
till drottning nér hon blir 21 ar gammal. Detta ligger
dock en bra bit in 1 framtiden (1198), sa just nu ar
tronfoljden osdker.

Spraket wiederfan ar spraket som talas 1 Wieder-
fan. Det ar ett germanskt sprak som dr mycket néra
besldktat med vésttunga.

Es€tanien

Estaniens befolkning kommer fréan den tredje koloni-
sationsvigen (kelterna var den forsta, saxarna den
andra och normanderna den fjdrde) 1 samband med
muslimernas erovring av den Iberiska halvon. Sedan
den muslimska invasionen fullbordades sa avsluta-
des ocksa flyktingstrommen, och nu har nigon slags
normalisering med relationerna till Spanien upprét-
tats. Nu finns det tvdrtom en hel del handelskon-
takter mellan det Kordoba—emiratet 1 Spanien och
Estanien. Om man ska traffa p4 muslimer pa Lyonia
sé dr det 1 Estanien.

Eftersom Estanien huvudsakligen befolkades av
personer som hellre flydde 4n som erkénde sig under-
ordnade ett folk som hade en annan religion sa har
kyrkan en vildigt stark stédllning 1 Estanien. Kyrkan
dr dock inte sa fortryckande som man kan tro. Den ar
egentligen bara 6verordnad adeln, och Estanien har
inte heller ndgon kung (och har aldrig haft nagon).
Istéllet styrs riket av kardinal Matteus Vezzani 1
Roms namn, for att sérja for de sjalar som tvingats
fly fran sitt hemland pa grund av muslimernas erov-
ring.

Det forekommer dock inte nagon egentlig fientlig-
het mellan muslimer och estaner. Handeln ar all-
deles for lukrativ for det, s& muslimer tolereras 1
Estanien sa ldnge de inte aktivt verkar for att sprida
islam. Officiellt sett far muslimer inte ut6éva sin reli-
gion, men si lidnge det inte mirks s4 kommer ingen
att klaga eller gora nagot it saken.

Man talar estelan i Estanien, ett romanskt sprak
som ligger néra spanska och diverse frankiska
sprak.

Alvalandet

Alvalandet finns inte p& nigon geografisk plats. Man
kan inte ta sig till d4lvalandet till nagon kénd rutt,
utan man kan endast ta sig dit. For de som inte vet
viagen kriavs en guide eller végvisare, d4ven om det
ar mojligt att ga vilse in i Alvalandet. Vanliga 6ver-
gangar till Alvalandet dr via de dussintals stencirk-
lar som star hér och var 1 Vastmark.

Alvalandets relation till Vastmark &r knepig. Aena
sidan ar Vastmark och Wiederfan de tva enda ldnder
som har nagon officiell kontakt med Daoine Sidhe och
Alvadrottningen. A andra sidan finns kyrkan hela
tiden 1 bakgrunden och propsar pa att alla sadana
relationer ("avgudadyrkan” dr den term som kyrkan
foredrar att anvédnda) ska fordomas. Sa alla parter
utom kyrkan gor sitt béasta for att undvika att trampa
pa nagon annans tar, i synnerhet kyrkans.

Kontakten med &dlvafolken har pa senare tid varit
tdmligen sporadisk, men det finns tecken att dlvafol-
ken har nagot fuffens for sig nu nér kung Stephan
Tyversten dr gammal och arvlés. Vad det dr de syss-
lar med vet dock ingen. Ett 4r dock sédkert: dlvafolken
4r en joker som man inte riktigt vet var man har.

Alvafolken talar sidhe, ett sprak som ar avldgset
besldktat med gaeliska.

Kontinenten

Kontinenten &r stor och Vastmark ar ett litet land.
Viastmark har dérfor ndstan ingenting att sidga till
om 1 den europeiska storpolitiken. Vastmark &ar dock
en del av Europa och politisk kohandel forekommer
titt som tétt dven for Vastmarks del.

For ungefir 130 ar sedan var man mycket orolig for
en normandisk invasion av Lyonia. En viss invand-
ring (med paféljande brak) intriffade ocksa i Toula-
nien i samband med Vilhelm Erovrarens hérjningar
i England, men nigon invasion kom aldrig. Istallet
kom man att forséka fa god kontakt med Frankrike
och de nya hédrskarna 6ver England, vilket lyckades
ganska bra. Viastmark har ganska goda relationer
med England, 4ven om dessa forsdmrats nagot i och
med att kung Rikard Lejonhjérta har rest till Pales-
tina pa korstdg. Kung Filip av Frankrike har ockséa
rest ivdg pa korstaget, s4 dven relationerna med
fransménnen har forsédmrats.

Det finns en motséttning mellan kyrkan 1 Rom och
Vistmark. Att Vastmark dr ganska sa tolerant gen-
temot hednatroende 4r ndgot som kyrkan har svart
att se mellan fingrarna pa. Kyrkan har dock ett helt
korstdg att ta hand om och Vastmark &r trots allt
en oviktig avkrok i Europa, sa ddrfor har man aldrig
gjort ndgot mot Viastmark.

Den kontinentala korstagshysterin har heller inte
natt Vastmark. En hel del riddare har svurit kors-
farareden och farit till det Heliga landet, men ldngt
ifran alla. En stor del av dem stannade hemma.




Kapitel €tre:

VYastmarks historia

Det sdgs att for ldnge sedan, ndr Gud var arg pa
ménniskornas ondska och beslutade sig for att for-
gora dem sa var det inte enbart Noak som han hade
forbarmande 6ver. Han forbarmade sig ocksa Gver
dlvafolken 1 vérlden, pa den tiden da de fortfarande
kunde vistas 1 Guds asyn. Niar Gud visade Noak hur
han skulle bygga sin ark, sa flyttade han ocksa alla
dlvafolk till ett berg som var tillrdckligt hogt for att
syndafloden inte skulle kunna drénka det berget,
och dolde det for ménniskornas 6gon sa att de inte
skulle kunna hitta dit. Sa nér det borjade regna i
fyrtio dagar och fyrtio ndtter s& kunde dven alva-
folken gomma sig pa berget. Och nér vattnet rann
undan och Noaks soner och déttrar borjade fylla upp
jorden igen sa fanns dlvafolken vil skyddade pa sitt
berg, och berget kom senare att bli den 6 som idag
kallas Lyonia.

Langt senare kom de forsta méinniskorna, Noaks
attlingar, till Lyonia. Till en borjan levde ménniskor
och &lvafolk gemensamt pa den nya 6n i fred och
grannsdmja, men de drog inte helt jimt. Ménnis-
korna blev avundsjuka péa dlvornas eviga skonhet, och
dlvafolkens furstar avundades méanniskorna deras
nojen. En viss fientlighet uppstod mellan de bada
folken.

Nagra av de miktigaste bland dlvafolken beslutade
sig for att avsédga sig sin tidléshet. De koncentrerade
hela sin trolldom for detta enda mal, och den fri-
slappta kraften vidnde upp och ner pa Lyonia. Berg
rasade, sjoar vdndes upp och ner och floder viande 1
sitt lopp.

Den keltiska €tiden

Det finns inte mycket som man vet om den tidigaste
keltiska tiden, annat 4n att man gick fran bronsal-
der till jirndlder. Hundratals stammar fanns 6ver 6n
och brukade jorden, jagade och idkade handel. Trots
den stora geografiska splittringen fanns en enighet i
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"HISTORISKA FENOMEN INTRAF-
FAR ALLTID TVA GANGER — DEN
FORSTA SOM TRAGEDI, DEN ANDRA
SOM FARS.”

— KARL MARX
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den keltiska nationen. De sdg sig som modiga krigare
som géirna sag doden 1 vitbgat.

Det finns manga legender fran denna tidigaste kel-
tiska tid. Uwien var en stor krigarhovding som sam-
lade flera av stammarna under sig infér vad som
namns som De stora krigens era, da alla stammar
krigade mot alla andra. Uwiens dotter Chuwainn
ar en av de mer omndmnda personerna i den langa
sangeykeln om Uwien. Det sédgs att hon stod ensam
mot en armé av demoner som kom fran de brittiska
6arna 1 norr och kastade ut dem 1 havet. Hon var den
skonaste kvinna som nagonsin skadats, och det sidgs
att hon hade &dlvablod fran sin mor.

Efter De stora krigens era hade Lyonia konsolide-
rats till De tvahundrasex klanerna, dir varje stam
eller klan valde fem kungar som skulle styra hela
riket och en 6verkung som stod 6ver de fem kungarna.
Samtliga valdes dock av klanerna och till syvende
och sist stod alltid klanerna 6ver 6verkungen.

Under den keltiska tiden fanns det ett stort hot
mot Vastmark: den romerska expansionen. Fran sina
frander i norr hérde man om Julius Caesars erévring
av Britannien och fruktade for att nagot liknande
skulle hédnda med Véstmark. Den romerska invasio-
nen kom aldrig. Ar 180 satte Rom ut en utpost pa
sydostra Lyonia och ockuperade omradet som mot-
svaras av nuvarande Estanien, men det var ocksa det
enda som hinde vad gdllde Rom. Rom hade sina egna
problem. Néar det var dags for Vistmarks erévring
hade man striackt ut Roms resurser till det yttersta.




Istéllet fick de keltiska folken styra sig sjdlva bast de
ville, och den romerska ockupationen i sydostra Vést-
mark anvéndes huvudsakligen for att handla med
kelterna.

Den enda fordndringen som egentligen intraffade
efter Roms intag i sydost var att kristendomen fick
faste. Kristna missionédrer kom huvudsakligen fran
Britannien och spred en syn pa kristendomen som
passade ganska bra for de keltiska stammarna. I
forsta hand var det Etanni, nuvarande Estanien, som
fick en kristen forsamling, men sakta men sikert
spreds kristendomen vésterut.

J \

Vastmarks regentlango

412-435 Rollo, kung av Gamla Wieder-
fan

435—-451 Igredh I

451-457 Igredh IT

457-480 Sagran

480—-482 Broderna Ideil och Thar styr
over Gamla Wiederfan tillsam-
mans.

482-499 Thar I, den forste kungen av
Véastmark

499-512 Walan I

512 Killairn niodagarskungen

512-526 Walan 11

526-533 Sigismund I

533-558 Sigfraid I

558-584 Walan III

584-602 Sigfraid 11

602—-629 Sigismund II

629-651 Thar II, Vastmarks forsta
kristna kung

651-661 Godfraid I

661-689 Thar III

689-712 Alfraid I

712-714 Godfraid II

714-750 Alfraid II

750-768 Sigfraid III

768-799 Galand I

799-812 Sigfraid IV

812-830 Sigfraid V

830-848 Alfraid III

848-896 Galand II

896-922 Galand III

922-937 Alfraid IV

937-971 Alfraid V

971-1002 Sigfraid VI

1002-1064 Galand IV

1064-1078 Thar IV

1078-1095 Stefan I

1095-1112 Sigfraid VII

1112-1141 Stefan 11

1141-1156 Godfraid III

1156-1167 Godfraid IV

1167—- Stefan III Tyversten

Den saxiska €tiden

Den saxiska tiden bérjade med stormsteg. I slutet
av trehundratalet landsteg de forsta saxiska nybyg-
garna pa Lyonia och grundade en koloni. Kolonin
blev storre och fler och fler klaner drevs undan i vald-
samma strider eller s6gs upp 1 det nya saxiska sam-
héllet, och ar 412 utropas furstendéomet Wiederfan,
"Det rika landet”, av de saxiska nybyggarna.

Det nyblivna saxiska kungadémet véxte och froda-
des, och kom s& smaningom att omfatta ungefir en
tredjedel av Lyonia. Vid det laget dog kung Sagran
med tva arvingar, Ideil och Thar och far drva varsin
del av Wiederfan 1 syfte att styra riket tillsammans.
De bada bréderna hade svart att komma 6verens och
det utmynnade 1 en kort tids fejd. Braket varade i
ungefar tva ar och slutade med att Thar tog den
véstra biten som ett eget kungadome, kallat Wist-
farthi eller Vastmark. I och med att Wistfarthi blev
ett eget kungarike s upphorde ocksa fejden, och de
bada kungarikena blev goda védnner och snudd pa
allierade.

Under denna tid frodades de bada saxiska kunga-
démena. Wiederfan vixte mot norr och kom att bli
ett balte tvirs 6ver Lyonia. Wistfarthi hade inte sa
mycket utrymme att expandera, men levde gott pa
det utrymme som fanns. Det var fortfarande tva sax-
iska och hedniska kungariken, dven om kristendo-
men borjade fa fotfdste. Det tog d4nda till ar 622 innan
Wiederfan blev kristet och Wistfarthi kristnades offi-
ciellt ar 629.

Den nya tioen

Den nya tiden borjade 1 mitten av tusentalet. I och
med att hertig Wilhelm av Normandie erévrade Eng-
land och den engelska tronen har normanderna bérjat
stiga uppat och fa inflytande dven pa Lyonia. Bland
de saxiska kungarikena dr Wiederfan och Viastmark
de enda tva som &r kvar. Detta har gjort att de bada
rikena har kommit &nnu ndrmare varandra. De &r
den saxiska kulturens sista bastioner, men bada ar
vél medvetna om att de inte kommer att 6verleva om
de inte anpassar sig. S hellre 4n att falla f6r den nya
tiden genom slag och eld si anpassar de sig till ett
nytt Europa med ett normandiskt England i norr och
med Frankrike och Spanien som méktiga grannar.
Det innebér att ett nytt samhélle langsamt smyger
sig in 1 Vastmark och Wiederfan. Gamla invanda tan-
kesatt haller pa att luckras upp. Redan har edsvurna
eorls och huscarlas blivit grevar och riddare med
drvda titlar. Detta samhéllssystem har knappt slagit
rot innan en ny penningekonomi har borjat att smyga
sig in 1 Europa, samtidigt som kungamakten stérks i
en del lander som &r vél forberedda for den nya pen-
ningekonomin och férsvagas i ldnder som inte &r det.
Trots detta har évergingen till den nya tiden inte
varit smértfri. Néar de forsta normanderna landsteg
i vad som nu &r Toulanien ar 1110 var det ménga
som vintade sig att det skulle bli ndgon form av
valdsamheter. Sa skedde ocksé: ar 1113 boérjade nor-




manderna expandera fran sin del av nordligaste Tou-
lanien. Innan aret var 6ver hade hela Toulanien
hamnat under normandiskt styre, och de bérjade nu
kasta lystna blickar pa resten av Vastmark. Nédsta ar
fortsatte expansionen, men vid Akafara i nordvéastra
Wiederfan stoppades den normandiska framfarten
av en gemensam hér fran Vistmark och Wiederfan.
Stefan II, blott 22 4&r gammal och endast med tva ar
pa Vastmarks tron, utmérkte sig som en kapabel hér-
forare. Han hade redan tagit normandernas tunga
rytteri till sig och kompletterat detta med de nya
langbagarna, och kombinationen av riddare och lang-
bagsskytte visade sig vara normanderna 6verméik-
tigt. Sedan slaget vid Akafara har en ostabil fred
utvecklats mellan & ena sidan Toulanien, uppbackat
av en del franska och normandiska adelsmén, och a
andra sidan Vistmark och Wiederfan, med huvud-
sakligen spanskt och engelskt stod.

Den nya tiden har ocksa en helt ny kristendom.
Kristendomen har utvecklats fran att vara en fred-
lig religion som inte haft ndgon anknytning till stats-
makten, till att bli statsreligion 1 det Romerska riket
och ddrmed insyltad i statspolitiken. Ett pavestyre
har tillkommit 1 katolicismen, och det senaste steget
har varit det som markerats 1 den nya tiden: en
aggressiv kyrka som inte tdnker lata sig hindras av
avfillingar, otrogna, kittare och hedningar och som
tar kriget till Guds fiender. Detta &r ocksa en sak som
oroar bade Wiederfan och Vistmark, eftersom bada
landerna ar ganska toleranta gentemot just hedna-
troende (i alla fall relativt andra ldnder, 4ven om en
hel del inskrinkthet forekommer 1 Vastmark).

Tioslinje for Lyonia

180

270

412

421

480

482

486

~500

512

608

612

629

690

852

1024

1110

1114

1192

Rom etablerar en utpost pa sydostra
Lyonia. Den véxer inte mer dn sa
eftersom man har fullt upp med brit-
terna p4 oarna i norr.

St Eileth borjar forsiktigt sprida Kristi
lara pa Lyonia. En lokal kristen kyrka
uppstar i Etanni.

Wiederfan (det rika landet) grundas av
saxiska invandrare i mitten av Lyonia,
efter valdsamma strider med den kel-
tiska befolkningen.

Den andra saxiska vagen anldnder och
Wiederfan gar fran att vara en saxisk
koloni till ett saxiskt kungadéme.

Tva broder, Ideil och Thar, drver varsin
del av Wiederfan. De bada bréderna
kommer inte 6verens.

Efter en tids fejd splittras Wiederfan 1
en 6stlig och en véstlig del. Den vést-
liga delen far namnet Wistfarthi (de
vistra markerna eller Viastmark).
Ideil erévrar land norr om Wiederfan
och utokar Wiederfan till grovt rdknat
dess nuvarande yta.

Det forsta slottet 1 Falivenn, nuva-
rande Mirthanburg, uppfors.

Killairn mordar kung Walan I och tar
over tronen. Nio dagar efter kroningen
grips han av prins Walan och déms for
sina brott. Killairn halshuggs.

St Elsbeth borjar predika Kristi ord pa
allvar. Tjugo ar senare har stora delar
av Wiederfans och Wistfarthis befolk-
ning anammat den kristna lédran och
den gamla Wotan—dyrkan trangts ut.
Etanni antar en lag dir kristendomen
antas som statsreligion.

Kung Thar IT krons, och kristendomen
blir officiell statsreligion 1 Viastmark.
Dock tillats fortfarande den gamla
tron och wotan—dyrkan.

St Elsbeth och St Eileth helgonforkla-
ras av Rom.

Kung Galand bygger slottet Mirthan-
burg och utropar slottet och staden
som huvudséte for riket.

Katedralen 1 Mirthanburg bérjar
byggas.

De forsta normanderna bosétter sig pa
Lyonia, sporrade av sina framgéangar i
England.

Slaget vid Akafara. Viastmarkiska
och wiederniska kdmpar slar tillbaka
en normandisk hdr som hotar bada
rikena.

Nul!




Historiska kallor

Det finns inte sdrskilt mycket historiska kéllor som
vi idag skulle kalla for palitliga. Det finns kroénikor
som skrivs om kungar och ldnsherrar, och manga
adelsmén har betalt kyrkan for att teckna ned vad
som har hédnt inom deras forldning (samt forskona
det lite). Dessutom finns det en del andra kéllor —
sanger, dikter, legender och till och med gobeldnger
berdattar om svunna tider. Dessa blir dock mer och
mer osékra ju langre tillbaka de kommer.

Gar man tillbaka till omkring 300-talet sa far
man dock en nagorlunda palitlig kdlla dnyo — om
dn dAmnesméssigt begridnsad — ndmligen romarna.
Romarna nedtecknade och bokforde en hel del, dven
om det huvudsakligen var deras egna asikter och
handlingar som nedtecknades. Omkring Kristi fodelse
forsvinner de nagorlunda tillforlitliga kéillorna igen,
och allt som finns fran dessférinnan 4r myter och
sagor.

Nagra kéllor om Véastmarks historia bér man kunna
fa tag pa om man letar ordentligt 1 bibliotek. Det
kravs dock ett lyckat slag for Bibliotekskunskap for
att veta var man skulle kunna fa reda pa var boken
finns, och svarigheten for det slaget star inom paren-
tes efter titeln.

Den anglosaxiska kronikan (12): Den anglosax-
iska kronikan finns i nagra kopior dven i Vastmark,
men &r inte sa aktuell for Vastmarks historia. Den
behandlar huvudsakligen anglosaxiska Englands his-
toria fran ca 600 och fram till 1066, da normanderna
tog over. I England &4r den anglosaxiska kronikan
foremal for 16je hos de styrande, men kyrkan bevarar
den som ett dokument 6ver Englands historia. I Vast-
mark dr den desto mer uppskattad, da den bevarar
en kultur som man kan identifiera sig med.

Estwikamanuskripten (15): Estwikamanuskrip-
ten beskriver kriget mellan Toulanien och Wiederfan
och Vastmark, som kulminerade i slaget vid Akafara

ar 1114. Den kompletteras av manuskript som tar
upp ett par av de kronikerade personernas upplevel-
ser under Andra korstaget. Estwikamanuskripten ar
lite av ett hjédlteepos, men saknar storslagenheten for
att fungera som ett sddant och tar upp for lite av poli-
tiken kring kriget for att vara anvéandbart ur histo-
risk synvinkel.

Lindharwekronikan (12): Lindharwekrénikan dr
ett mytiskt sagoepos dér hjilten Brand av Lindharwe
tar sig an de onda dlvorna som forsoker sprida dod
och skréck 6ver Vastmark. Brand fordlskar sig ockséa
i Liowel, en dotter till Alvadrottningen, och vinner s&
smaningom hennes hand efter en lang rad med hjél-
tedad. Han dor slutligen en tragisk hjiltedod, varvid
Liowel sldnger sig pa hans gravbal. Det ir ett mycket
underligt epos, da det tar upp ett &mne som nér-
mast 4dr frankiskt 1 tema med ett sprak som 1 hogsta
grad dr mustigt saxiskt. Likheter finns mellan Lind-
harwekronikan och Nibelungensagan fran kontinen-
ten. De flesta viastmarkiska ldrde hdvdar bestamt att
Lindharwekronikan &r den aldre av de tva, och man
hévdar a det bestdmdaste att Lindharwekronikan ar
en kronika, inte en saga eller ett hjdltekvéade.

Beowulfkvidet (15): Aven Beowulfkvidet &r en
del av den saxiska kulturen och konstskatten. Det &r
sagan om hjilten Beowulf som tar sig an monstret
Grendel och senare hans mor, och dessutom dréaper
en drake och krigar mot svear.

Huskronika (12): De flesta adelsfamiljer har
atminstone delar av sin historia kronikerad. Varje
sddan huskronika skyddas och kompletteras allt
eftersom tiden gar. Dessvirre innebédr det ofta att
dldre bitar skrivs av och “uppdateras” for att lata
battre. Dessutom skrivs de alltid pa ett sadant sétt
att de later bra for den familj vars 6de kronikeras. De
dldsta kronikorna héaller jimna steg med den anglo-
saxiska kronikan, medan de yngre borjar ungefir vid
slaget vid Akafara.




Kapitel fyra:

Samhalle

Det fFeodala samhadllet

Det feodala samhaéllet utgar fran Gud. Gud dr den som
har den absoluta makten 6ver virlden. Under Gud,
eller snarare Treenigheten i1 form av Fadern, Sonen
och den Helige Ande, star paven som Guds stallfo-
retrddare pa Jorden. Darefter delas samhéllspyrami-
den 1 en andlig och en jordlig bit. Den andliga biten
tas upp separat i1 kapitlet Kristendomen.

Den jordliga biten bérjar med en kung av Guds
nade. Aven om det &nnu inte dr helt faststillt ar
1192, da rollspelet utspelar sig, sa dr kungen under-
stélld paven. Det var egentligen forst i och med albi-
gensierkorstagen i borjan pa 1200—talet som det blev
formellt klarlagt att paven stod 6ver konungen, men
det dr valdigt fa som tvivlar pa detta. Under kon-
ungen star sedan frélset eller adeln, och under fral-
set star ofrélset eller vanligt folk. Ofrélset ar 1 sin tur
uppdelat i fria méin och ofria mén, de sista uppdelade
1livegna och trélar.

Samhallsideale€

Ar det nagot som man haller hogt i Vastmark sa ar
det heder och hederlighet. Detta 4r langt viktigare 4n
nagot annat i Vastmark, och ve den som slir ner pa
en vastmarkings heder. Plikt och lydnad borjar ocksa
smyga sig in 1 samhéllet. Man ska veta sin plikt och
inte std ut ur méangden. Hos adelskapet i allmédnhet
och ridderskapet 1 synnerhet har styrka och duglig-
het 1 strid ocksa kommit in i idealet, medan kunskap,
tro och vishet dr kyrkliga ideal. Bonder forvéintas
lyda, men detta stdr dock i konflikt med den stolta
viastmarkiska traditionen av heder och hederlighet.

Hos adeln har det dessutom bérjat komma in dsik-
ter om ridderlighet. En riddare bor inte lédngre bara
vara en lojal krigare. Han far ocksa gdrna vara en
kultiverad person, gédrna poet och musiker. Detta
ideal 4r 4n sd ldnge mest vanligt 1 normandisk—
saxiska blandidktenskap inom adeln, men det bérjar
sippra in dven till den saxiska adeln.
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”MAN STUDERAR VARANDRA I TRE
VECKOR, MAN ALSKAR VARANDRA I
TRE MANADER, MAN GRALAR MED
VARANDRA I TRE AR, MAN TOLERE-
RAR VARANDRA I TRETTIO AR, OCH
BARNEN BORJAR OM PA NYTT.”
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Det ekonomiska flodet

Den feodala hierarkin bestdmmer inte bara vem som
bestimmer 6ver vem. Den bestdmmer ocksa hur
varor och resurser flodar.

Aven om det 4r ont om mynt i Vistmark s& finns det
en fungerande ekonomi. Ekonomin baseras nédstan
helt pa land. En adelsman som héller en forldning
maste uppréatthilla freden i forldningen, det vill sdga
halla laget stabilt sa att livegna och fria man som bor
iomradet kan producera den mat som behovs. For att
adelsmannen ska kunna férsorja sig sa delar han i sin
tur ut land till lagre adelsmén och ofrélse bonder, 1
utbyte mot militar tjénst, dagsverken och en andel av
skorden. Dessa forser folket med det som behévs for
det dagliga livet — hus, verktyg, marknader, vigar,
kvarnar et cetera.

I princip kan man sdga att en riddare tar in skatt
fran ofrdlse som lever pa det omrade som han for-
valtar eller dger, i utbyte mot att han haller fred
pa dgorna. Riddaren lever pa det land han har fatt
tilldelat av sin ldnsherre, som 1 sin tur far militar-
tjdnst av riddaren och skatt fran sin mark. Linsher-
ren, kanske en godsherre, stéller sig sjdlv och andra
riddare under honom till férfogande for en herre éver
honom, i utbyte mot det land som ldnsherren har till
sitt forfogande och den som han har delat ut till rid-




Grisooling?

Kapitlet om Lyonia i regelboken ger dessvérre bara
en ytlig glimt av samhéllet 1 Vastmark. Nagra fler
glimtar kan man fa hir och var i resten av regel-
boken, men det dr tyvérr inte sédrskilt mycket. Det
saknas till exempel texter om lagar, det dagliga
medeltida livet 4r sporadiskt utspritt et cetera.
Det star lite att finna om den kristna kyrkan, men
den gamla tron lyser med sin franvaro.

Nu ar det dags att ta itu med det. Detta kapitel
kan tyckas vara ett dotrist grisodlingskapitel, men
icke desto mindre &r det faktiskt ett ganska viktigt
kapitel. Aven grisar méaste odlas, si att siga, och
det finns faktiskt gott om uppslag for 4ventyr 1 hur
samhéllet fungerar. Att en person som é&r ankla-

N

gad for brott far trettio dagar pa sig att leta upp
vittnen kan till exempel anses vara ett tdmligen
trist faktum. Om nu figurerna skulle dumma sig
och ha ihjil fel person, eller om nagon bara vill
séatta dit dem, sa har de numera trettio dagar pa
sig att leta upp sa manga vittnen som majligt eller
démas som fredlosa. For att fa dessa vittnen kan
de vara tvungna att utfora ett antal gentjinster,
och de har alltsa trettio dagar pa sig att smora for
réatt personer och utfora sméa stordad. Naturligtvis
kravs det att personerna som figurerna smorar for
har nagorlunda tyngd bakom orden, sa det ligger
lite taktik 1 valet av stordad. Varsagod: ett gratis
dventyrsuppslag rakt fran en liten trist vastmar-
kisk lag.

Ve

darna under honom. P4 sa sitt fortsidtter pyramiden
uppat, hela végen till konungen.

En princip blir ddrmed hur viktig som helst ur
ekonomisk synvinkel: rikedom &r lika med landégor,
inte pengar. Pengar dr bara saker som gor byteshan-
del mer praktiskt och mer enkelt. De har 1 sig inget
virde. Vad som ar vért nagot dr mark, som produce-
rar grodor och avkastning.

Fralset

Det finns egentligen bara tre grader i adelskapet i
Vistmark. Dessa ar greve (eorl; jAmfor med svenska
”jarl”), riddare (cnihtas; jamfor med engelskans
“knight” eller svenskans “knekt”) samt herre eller
fru, mer eller mindre 1 sjunkande ordning. En greve
eller eorl 4r en person som dger ett grevskap. En rid-
dare eller cnihtas 4r en person som dubbats till rid-
dare och alltsd &r en beriden krigare. En herre eller
fru ar varje annan person av adlig bérd. Yngre perso-
ner av adlig bord (det vill sdga ogifta barn till adliga
fordldrar eller &nnu ej dubbade riddare) kallas nor-
malt "unge herrn” eller "junker” respektive "unga
froken”.

Hertigtiteln dr reserverad for medlemmar av den
kungliga familjen eller sldktingar i utkanten av den.
Titeln "hertig” kommer fran germanska "herzog” eller
héarforare (den engelska titeln "duke” kommer fran
latinets "dux bellorum” eller just harforare) och dela-
des forr ut till de som kungen kunde lita pa att de
kunde framfora en hér. I riket Vastmark &r hertigens
post att han kan agera regent om kungen blir opass-
lig och 4ven (som tidigare) agera som stéllforetradare
for konungen som hérens befdlhavare 1 krig. Slutli-
gen, och viktigast av allt, s 4r han en given preten-
dent till tronen om kungen skulle d6 barnlés. Det ar
alltsa inte en adelstitel 1 feodal beméarkelse, utan en
titel pa de som kungen litar mest pa.

Det finns ingen specifik rangordning fér adelstit-
lar. En person med en grevetitel dr inte automatiskt
overstélld alla de som bara har en riddartitel. Istal-
let har man ett system med trohetseder. En riddare

kan svéra trohet till sin ldnsherre, som kan vara en
rikare riddare, en greve eller till och med en hertig.
Varje adelsman svir ocksa en trohetsed till konungen
och till Gud. Trohetseden till Gud gar fore eden till
konungen, och eden till konungen gar fore en even-
tuell ed till en annan adelsman. Trohetsederna &r
ocksa 6msesidiga, sa att en riddare som inte svir
nagon trohetsed till en hogre adelsman behéver inte
tjdna honom 1 rad och dad (auxilium et concilium),
men far 4 andra sidan heller ingen som helst ynnest
1 gengild, inte ens mat pa bordet eller husrum. Sa
om man inte har nagot annat sitt att livnéra sig pa,
det vill sdga att man &r bra pa att slass och vinner
pengar och dra och berommelse pa slagfiltet eller
dger egen mark (att sjalv bruka jorden &r uteslutet),
s& bor man definitivt svdra sin tjdnst at en hogre
adelsman.

Vissa riddare foredrar att vara helt fria, eller
far inget annat val. Primogenitur—principen géller i
Viastmark, sa att den dldste sonen drver 1 princip alla
agor. Ovriga barn far en del av arvet, men inte alls
lika mycket som den &ldste sonen. Detta kom till for
att forhindra att marken delades upp 1 sa sma bitar
att det inte gick att varva kdmpar fran den. Detta
leder till att det finns gott om stridstrédnade unga
adelsmén utan forlaningar som stéller 1 sa fall sin
vapenmakt till forfogande for dem som behéver den
och kan betala for den. Nagra lyckas fa tjdnst som
husriddare, ibland hos &ldre broder eller ens far,
ibland hos allierade till familjen. De kan fungera som
“fria lansar” (fran vilket ordet “frilansare” kommer),
det vill sdga legoknektar, eller bara rida runt och
soka dra och berommelse pa tornerspel. De flesta av
dessa gar det normalt inte sa bra for, men en del kan
na riktigt hogt. En del av dessa mindre lyckligt lot-
tade mén kan till och med drivas till en karridr som
rovare eller géra uppror mot sina dldre broder.

Ett viktigt begrepp for ridderskapet &dr ex mille
electus, eller “bland tusen utvald”. Det anses namli-
gen att Gud har valt ut den modigaste tusendelen av
sambhaéllet, och forsett dessa med en hést och vapen
for att forsvara de andra mot ogdrningsmén och ban-




diter. Det var dessas uppgift att beskydda vanliga
ménniskor, och blev i gengéld ndrda av dem. Det blev
ocksa deras uppgift att fora sitt kall 1 arv till sina
soner. For att dessa forsta riddare skulle kunna bli
nédrda av folket sa delade kungen ut delar av landet
till riddarna och 14t dem ta upp skatt dir, mot att de
forsvarade landomradet som de blivit tilldelade. Pa
sé sdtt kom adeln att bli till.

Bara for att man dr adlig innebér det inte att man
ar rik. Manga riddare har ekonomiska bekymmer. De
flesta riddare kan hoppas pa ett litet dragigt torn, en
handfull trdlar och livegna, réitt att ta ut skatt fran
en liten by, en rostig brynja och en gammal strids-
hést. Manga far bara en tjdnst hos en annan riddare
som har det foga béattre dn dem sjdlva. For en sddan
riddare domineras livet av oro 6ver hur han ska forse
sina séner med rustning och hist och sina doéttrar
med hemgift. En stor del av dessa problem kommer
ocksa av hans klass — en riddare kan inte gora vad
som helst for pengar utan att forlora ansiktet. En rid-
dare kan till exempel inte 6ppna ett viardshus och
sélja 6l per stop till dess kunder, ens om han anstéil-
ler en véardshusvard. Daremot kan han ta in skatt
fran hans 4gor 1 form av 6l och sélja det per tunna till
ett vardshus.

Rioodare

Ridderskapet ar ett av medeltidens mest missuppfat-
tade fenomen. Fran borjan var riddare inte mycket
mer dn kavallerister eller beridna krigare (amfor
“riddare” med “ryttare” — orden har faktiskt
samma ursprung). Si gott som varje miktig
man hade ett antal av dessa krigare 1 sitt
hushall.

I Vastmarks tidiga historia kan man ofta
hitta referenser till huscarlas eller hus-
karlar, motsvarande de skandinaviska
huskarlarna i bidde namn och funktion.
De var tjanare likavil som krigare och
var de som skickades ut for att ta hand
om problem nir de intriaffade och det
var basen 1 den styrka som sdndes till
kungen 1 krigstider. Néar de stora hés-
tarna kom till Vastmark anvidndes de
tidigt av dessa huscarlas for att oka slag-
kraft och rorlighet pa slagfdltet. Ddrmed
infordes en ny slags huskrigare, cnih-
tas (jdmfor engelskans “knight”
eller svenskans “knekt”). Till -
skillnad fran kontinenten, ‘
diar nédstan alla termer for
riddare harstammar fran att
de dr héstburna, si betyder
cnihtas  “tjdnare”  eller
“vasall”. Pa sa sitt var Vist-
marks tidiga ridderskap mer
besldktat med Japans sam-
urajer (Japanskans samurai
betyder "en som tjdnar”) d4n
med kontinentens hédstburna

krigare. Gradvis, efter Vilhelms er6vring av England,
kom rollen for dessa vastmarkiska cnihtas att férand-
ras. Sakta omformades stormannaskapet till adelns
ovre skikt och cnihtas blev ett ldgre adelsskikt.

For en ung adelsman borjar ridderskapet nagon-
stans 1 de nedre tonaren, precis som de flesta lar-
lingsskap, genom att den unge adelsmannen blir
vipnare till en annan riddare. Det &4r en stor dra att
fa en hogre adelsmans son som véipnare, da det ar ett
tecken pa tillit. P4 samma séitt som man ofta arrang-
erar dktenskap av politiska skél sa arrangerar man
ofta vdpnarskap av samma anledning. Vipnartiden
pagar med konstant traning till tjuguett ars alder, da
den unge riddaren &r stark nog att biara rustning fullt
ut och svinga de stora vapnen. Annu i nutid anses
denna alder vara gridnsen till vuxenlivet 1 manga
europeiska ldnder.

En del av de unga mén som trénas till riddare ar
den dldsta sonen till en adelsman, och anses behova
vapentrianing for att skota sin forldning och sina
framtida plikter. De flesta 4r yngre soner som inte
kan hoppas pa nagot storre arv. Alternativet ar att
soka sig till kyrkan om man har en akademisk ldagg-




ning, men de flesta blir riddare och soker sig till
tjanst 1 ett adligt hushall. Manga soker sig till 4ven-
tyr 1 hopp om rikedomar och en forlédning. De flesta
av Vilhelm Erovrarens mén var sddana unga mén.
Riddarens roll haller hela tiden pa att fordndras.
Tack vare kyrkans uppréatthallande av den gudom-
liga ordningen har man fatt en ny roll hos riddaren
som kyrkans forsvarare. Adelns rikedomar har ocksa
gjort att ceremonin kring ridderskapet och dubb-
ningen har blivit mer och mer pakostad och glittrig.
Véstmark &ar dn sa lédnge lite efter pa denna punkt —
for den ortodoxe viastmarkiske riddaren ar tjadnsten
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En vastmarkisk €trohetsed

Det hir skulle kunna vara en formell ed som
Tuva uttalade ndr hon svor trohet gentemot
riddar Gared:

”I Guds namn, Han som helgar dessa reliker,
svdr jag trohet och lojalitet gentemot riddar
Gared av Rimmersby, att dlska allt det han
dlskar, hata allt det han hatar, sd som det beha-
gar Gud eller Konungen, och aldrig ndgonsin,
efter egen vilja och avsikt, i ord eller handling,
gora nagot som dr honom avskyvdrt, pd det vill-
kor att han skall hdlla efter mig sd som jag
fortjanar och fullfélja sina plikter sG som vdr
overenskommelse var ndr jag valde honom som
min herre och stdllde mig under hans beskydd.
Detta svdr jag vid Gud Fader, Sonen och den
Helige Ande.”

En sddan ed édr bindande for bada sidor. Om
endera sidan bryter mot eden dr den andre inte
langre bunden av den. Om ldnsherren upp-
trader ohederligt gentemot den som svér tro-
hetseden, eller beordrar honom att géra nagot
som "inte behagar Gud eller Konungen” (det
vill sdga nagot olagligt, omoraliskt eller for-
radiskt gentemot kronan eller kyrkan) sa kan
han ldmna sin ldnsherre. Man kan ocksa l6sas
fran sin trohetsed, men det kraver att lansher-
ren gar med pa det eller att konungen l6ser tro-
hetseden.

En trohetsed kan tyckas vara en vildigt vek
samhéllsméssig stabilitetsforsdkring for oss 1
det tjugoforsta arhundradet, men sa var inte
fallet for folk i slutet pa elvahundratalet. For
elvahundratalsméinniskan ar det naturligt att
Gud som genom ett mirakel kan fria en oskyl-
dig man genom en prévning, och det ar lika
naturligt att Han skulle bestraffa en edsbry-
tare. Naturligtvis hindrade detta inte att eder
brots, men en trohetsed var nagot av det heli-
gaste en person kunde avge. Det dr ocksa darfor
som straffen for forrdderi 4r bland de grym-
maste och mest pahittiga legaliserade valdsdad
som nagonsin forekommit i historien.

och dran langt viktigare 4n lyx och pral. Naturligtvis
har blandningen med kontinental adel gjort att det
kommit in influenser déarifran, sa speciellt 1 norman-
disk—vastmarkiska familjer kan man fa vara med om
oerhort pakostade dubbningsceremonier.

Fria man

Fria mén ar alla som inte &r ofria. Egentligen borde
dven adelsmén riaknas som "fria mén”, men de brukar
oftast hamna under begreppet "fréilset” istéllet, vilket
sméller hogre. Fria mén har alla de rattigheter som
ofria saknar — de far resa vart de vill, bosdtta sig
vart de vill, har samma lagliga skydd som alla andra,
kan overklaga en ldnsherres dom eller handlingar
till konungens domare, fir inte siljas som trilar, far
bira vapen och sa vidare. De har ocksa en uppsétt-
ning med plikter, till exempel kyrkoplikt, skatteplikt
och liknande, 1 utbyte for de friheter de har.

Friheten kommer dock till ett pris. I och med att
man inte har sa stora plikter gentemot sin ldnsherre
s& har man inte heller nagon rittighet till lansher-
rens stod annat dn rent fysiskt beskydd fér invasions-
arméer och banditer. Detta innebér att en svéltande
fri man far klara sig sjalv — ldnsherren har ingen
skyldighet att halla honom vid liv. Det ar alltsa inte
alla fria min som ar rika. Tvirtom dr ganska méanga
av dem fattiga som kyrkrattor som tvingas hyra sitt
torp till ockerpriser fran sin ldnsherre. Det finns dock
rika fria mén, huvudsakligen 1 stdder och som dgare
av storgods. Till skillnad fran ofria s har friborna
riatten att bli rika. Det 4r ingenting som en ofri man
ens kan hoppas pa att bli. Men en fri man har ocksa
riatten att svélta, och det ar en rittighet som en liv-
egen eller trél inte behéver oroa sig for.

Livegna och tralar

Livegenskapen dr en ofta missforstadd foreteelse. En
livegen 4r inte ett stycke egendom, till skillnad fran
en tral. En tril 4gs av en herre. Trélen kan till och
med dgas av ofrdlse, medan en livegen inte 4r nagons
egendom. Daremot, och héari ligger skillnaden, dger
lansherren produkten av den livegnes arbete och &r
bunden till marken han brukar. En ldnsherre kan
befalla en tril att uppfylla hans 6nskan, men en ldns-
herre kan inte befalla en livegen mer an vad lagen
sédger. Att den livegne ofta uppfyller en ldnsherres
onskningar eftersom ldnsherren ar hogre stdende pa
den sociala rangskalan d4r en annan sak. Men ldns-
herren har ingen réattighet att befalla en livegen, och
den livegne har egentligen ingen skyldighet att lyda
honom. Bade trdlar och livegna kallas for ofria mén,
eftersom de saknar de friheter som fria mén har.

Trélar och ofria har en stor fordel framfor fria mén:
det dr deras herres plikt att se till att de forblir vid
god hélsa. De maste alltsa néras, klds och fa vard,
s& dven om det 4r en snil lansherre sa kommer de
formodligen att klara sig. Det dr en fordel som fria
mén saknar. Blir det svélt sa ligger fria mén betyd-
ligt sdmre till 4n ofria.




Gillesvasenode

Ett gille eller skra 4r en sammanslutning av hantver-
kare eller motsvarande som gatt samman i syfte att
samverka och koordinera verksamheten. Det krévs
att man har ett méistarbrev fran en gilles— eller skra-
méstare for att fa 6ppna egen verksamhet, samt
att det lokala gillet godkédnner verksamheten. Stora
delar av Vastmarks kopmén och hantverkare dr sam-
manslutna 1 gillen och det 4r inte populért att sta
utanfor gillet. De enda som 1 princip star utanfor
gillet 4r grovhantverkare pa landsbygden, sisom
grovsmeder, timmermén och liknande. Daremot ar
néstan alla hantverkare i en stad anslutna till gillet.
Att sta utanfor gillet 4r 1 basta fall forenat med tra-
kasserier, 1 varsta fall ren vandalism.

Gillet sétter ocksd standarden pa hantverkare,
genom att ge dem grader efter sin formaga. En nybor-
jare inom yrket kallas ldrling. Larlingen blir tvungen
att arbeta for sin méstare med enklare sysslor och far
1 utbyte undervisning och erfarenhet. Nir han har
studerat tillrdckligt ldnge far han forséka sig pa ett
gesillprov, oftast mellan 16 och 21 ar. Lyckas han
med det far han ett gesillbrev och blir ddrmed gesall.
Han far inte 6ppna eget, men han kan skéta uppdrag
sjalv at sin méstare.

Sa smaningom kan geséllen forsoka sig pa ett més-
tarprov, oftast vid 6ver 30 ars alder och alltid med sin
maéstares tillatelse. Lyckas han med det sa far han
sitt méstarbrev. Har man ett méstarbrev fran gillet
sa har man ritt att yttra sin rost 1 gillets rad.
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Arbetsproov

En hantverkskunnig figur kan fa forsoka sig pa
att genomféra arbetsprov under spelets gang
(det forutsitts att tillrdckligt skickliga figurer
redan har genomgatt provet). Man slar da for en
eller flera skickligheter som stdmmer 6verens
med ens yrke. Ett gesdllprov har svarighet 9 pa
relevanta skickligheter, och bor slas néir spela-
ren har omkring 4 1 skickligheten. Ett méstar-
prov har svarighet 12 pa relevanta skickligheter
och bor slas nér spelaren har omkring 6 1 skick-
ligheten. I bada fallen bor spelledaren tillata
att spelaren anvinder sig av regeln for Hjélte-
forsdkring (grundreglerna sidan 50). Ett lyckat
geséllprov innebdr 20 Ara, och ett lyckat més-
tarprov innebér 50 Ara.
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Gillen tvingas ofta samverka sinsemellan. Ett
typiskt exempel d4r en svédrdssmed som tillverkar
en klinga. Han skickar klingan till en hdrdare som
hérdar klingan, och dérefter gar klingan vidare till
en svirdsfejare som polerar sviardet och monterar
det. Sviardssmederna inom ett visst omrade maste
sélja sina klingor till en viss svirdsfejare, som bara
anlitar en viss hiardare for den sista hdrdningen. Héar
rader gott om utrymme for intriger bade inom gillet
och mellan olika gillen, som ofta utfors med mer eller
mindre ohederliga metoder.

Koinnan

Viastmark dr ett patriarkaliskt samhélle, dven om
det saxiska samhéllet har gjort att kvinnan har en
forvanansvért stark roll om man jamfér med resten
av Europa. Kvinnor har ritt att d4ga egendom precis
som mén, de har en stark arvsrétt 1 lagen och de ar
alltid hemmets 6verhuvud.

Dessvirre ar det inte lika bra 1 verkligheten. En
hel del influenser smyger sig sa sakta in i Vistmark
fran kontinenten tack vare blandiktenskapen med
kontinentala adelssldkter. Mycket av politiska alli-
anser knyts genom dktenskap mellan adelsfamiljer,
dédr ingen av de bada har nagot inflytande over valet
av dkta halft.

Trots detta har traditionen en stark roll 1 Vést-
mark, och 1 bade den saxiska och keltiska traditionen
har kvinnan en ganska stark stédllning. Det ar forst
pa senare tid som denna har boérjat luckras upp, och
det 4r nagot som fa kvinnor tdnker gd med pa. Det
finns ocksa en del urgamla krafter som opponerar sig
mot det allt starkare patriarkatet, och vars missnéje
dn sa lange bara har borjat bubbla.




Vao som inte finns i Vastmark

Det finns gott om saker som garanterat inte finns
pa medeltiden eller 4r forbaskat ovanliga. Dess-
viarre brukar de leta sig in 1 medeltidsliknande
fantasyrollspel 1 alla fall. Sa for sidkerhets skull
listar vi nagra typiska saker som inte finns i Vést-
mark av diverse olika skal.

Allméan skola: Skolan 4r inte skattefinansie-
rad. Ungefir 95 % av befolkningen har inte rad att
skicka sina ungar till skolan, och av de som har
rad ar det inte alla som gor det. I den man skola
finns tillgdnglig s borjar den alltid i vuxen alder
— det anses inte som bra fér barn att lara sig
att ldsa. Att lara sig att lasa och skriva innebir
ocksa ofelbart att man lar sig latin, och att lidra
sig att rdkna innebar att man maste lidra sig gre-
kiska. Den vanligaste ldseboken dr den katolska
Bibeln, och majoriteten av larobockerna i matema-
tik kommer fran Grekland eller fran resterna av
den ptolemaiska dynastin 1 Egypten, numera dock
1 muslimskt styre.

Nationalism, kommunism och socialism: Till
att borja med, socialismen och kommunismen 1
dess moderna former 4r en motreaktion mot libe-
ralismen och kapitalismen. Ingendera har ens
kommit att existera anno domini 1192. Samhéllet
ar feodalt, ekonomin bygger pa natura och dags-
verken, inte pa kapital, och samhaéllsordningen
bygger pa émsesidiga trohetsloften. Saledes dr det
inte ens ett kapitalistiskt samhélle. Nationalism
finns inte heller — termen “nationalism” finns inte
ens. Istallet for att vara stolt over sitt land, ras
och fana 4r man stolt ¢ver sin kung och sina adels-
man.

Demokrati och rattssikerhet: Visst finns det
vissa demokratiska idéer hér och var, speciellt
i det vanliga bystyret och hos keltiska folkslag,
men en parlamentarisk demokrati ar ett nytt och
mycket modernt pafund. Vill man skoja till det sa
kan man alltid uttrycka det med féljande engel-
ska ordlek: "It’s your Count that votes” ("det ar
din greve som rostar” — jamfor med originalet,
”it’s your vote that counts”, "det &dr din rést som
ridknas”). Inte heller &r rattssdkerheten néagot
vidare. Det dr ganska latt att bli oskyldigt domd
om man utpekas, och det &r inte s svart att utpe-
kas som skyldig. Det rdcker med att vara nagot
avvikande sa ar det latt fixat. Men 1 en véarld med
feodalism, en styrande adel och en Gud som avgor
rattstvister genom direkt intervention och mira-
kler sa ar det inte sa latt att vara demokratisk och
ha god rattssidkerhet.

Tjuvgillet: Tja, myten om tjuvgillet har effek-
tivt krossats pa sidan 13, men vi kan ta det igen:
tjuvgillet 4&r en myt som har sitt ursprung i maf-
fiaromantiken. I verkligheten bor det som mest
finnas rivaliserande ligor 1 stdderna — en kasse
sammanslutningar av osorterade (och ohederliga)

skurkar som har insett att de kan tjdna pa att
héalla samman och som har en hel del revirinstink-
ter gentemot andra ligor.

Jamlikhet: Med undantag av en och annan
kristen sekt som framhérdar i egalitidra ideal och
kvinnosynen 1 resterna av keltiska, saxiska och
skandinaviska samhéllen sa 4r man inte mycket
for jamlikhet. I och med att Gud placerar mannen
6ver kvinnan sa dr det sa, 4ven om man i de ger-
manska (saxiska och skandinaviska) samhéllena
ger kvinnan lika stor laglig rdtt som mannen men
i praktiken placerar kvinnan under mannen pa
grund av kyrkan. I det keltiska samhéllet dr dock
konen jamlika. Att hdvda att adelsstandet skulle
vara jamstéallt med ofrédlse dr i vdAstmarkingens
o6gon bara 16jligt. Vissa konstiga sekter har dock
egalitdra asikter ("'ndr Adam plojde och Eva spann,
vem var da en adelsman?”’) men dessa far allt som
oftast kidttarstdmpeln i1 pannan foljt av ett kors-
tag.

Bardiskar och enkelrum: Om vi ldmnar sam-
hallsforeteelser och skuttar in pa det materiella sa
kan man konstatera att virdshuset nog &r en av de
mest missuppfattade medeltida foreteelserna. Bar-
diskar finns inte, till exempel. Man ropar vérds-
husvirden till bordet varefter han hamtar vad
man vill ha fran koket. Enkelrum finns inte heller.
Oftast sover man i sovsal (det vill sdga skankstu-
gan fast utan bédnkar), men om man ar rik nog
(och adlig nog) kan man nog fa vardshusvirden
att krypa ur sin sing varpa man far sova dar.
Detta bor dock inte intréaffa sarskilt ofta, eftersom
adelsmén huvudsakligen knatar upp till ndrmaste
adelsmans gods och ber att fa inkvarteras dar.
Det brukar i allmdnhet inte innebéra nagra pro-
blem, utan man far sova dir och férvintas i gen-
géild ge husrum at andra adelsmén om de skulle ha
védgarna forbi ens eget gods.

Kopparmynt, silvermynt och guldmynt: Tja,
silvermynt finns 1 och f6r sig, och man kan kanske
finna byzantiska guldmynt om man har vidgarna
forbi Konstantinopel, och det finns gamla romerska
kopparmynt (som inte dr nagot virda). De har defi-
nitivt inget inbordes forhallande pa 1 guldmynt
= 10 silvermynt = 100 kopparmynt. Det finns sil-
vermynt, punkt. Eventuella andra myntslag &ar for
riakenskap och finns inte som mynt. Skulle man
dyka upp med ett gammalt romerskt kopparmynt
sa skulle ingen ta emot det eftersom det var vér-
delost. Skulle man erbjuda ett byzantiskt guld-
mynt sa skulle ingen ta emot det heller eftersom
det skulle vara viart omkring 360 silvermynt. I en
varld déar en bonde &r glad om han kan skrapa ihop
en tiondel s& mycket vid ett och samma tillfialle
ska man definitivt inte rdkna med att ndgon kan
véxla ett byzantiskt guldmynt.




Tilleal

Det kan vara lite knepigt att veta hur man ska till-
tala Vastmarks personer om man ska vara artig.
Eftersom en person ofta kan ha flera forldningar
sa kan det ldatt bli lite rorigt. En greve kan &dven
vara (och ar oftast) godsherre pa flera andra stéllen.
Grundregeln dr dock enkel: utga alltid fran perso-
nens hogsta titel. Alla andra titlar anvénds 1 princip
enbart nidr man presenterar personen ifraga.

Konungen och drottningen tilltalas med ”ers
majestit’. Mojligen kan de tilltalas som "min konung”
eller "min drottning” om man star pa god fot med
majestidterna. En prins eller prinsessa ska tilltalas
som “ers kunglig héghet”.

Hertigar och hertiginnor tilltalas som "ers excel-
lens”, "hertig/hertiginna” f61jt av namn, eller mojligen
“hertigen/hertiginnan av” foljt av forlaningens namn.
Grevar och grevinnor tilltalas som "ers hégvordig-
het”, “greve/grevinna” foljt av namn, eller "greven/
grevinnan” foljt av forlaningens namn. Ens lans-
herre kan normalt tilltalas som "min herre” utan
problem, oavsett rang.

En riddare eller godsherre tilltalas med ”sir”,
“ers nad”, "riddar” eller "herr” f6ljt av namnet. Om
riddaren har en forldning kan man tilltala honom
med namnet pa forldningen istdllet for personnam-
net. "Min herre” gar ocksa bra, sérskilt om riddaren
ar ens lansherre. En riddersdam tilltalas ocksa med
"sir”, trots att det later lite fanigt 1 vara oron, eller
med "ers nad”, "min fru” eller "min dam”. En ridda-
res hustru tilltalas som ”fru” eller “ers nad” foljt av
hennes namn eller férldningens namn. Adelsperso-
ner som ej kommit i alder (det vill sdga, de har
dnnu inte blivit bortgifta eller myndiga) tilltalas med
“unge herrn” eller "unga froken”.

Friborna ofrilse bor tilltalas som “herr”, medan
livegna och trélar nédstan aldrig far en sadan titel.
Det kan hidnda om de lyckas vinna en hel massa res-
pekt men dnnu inte sin frihet. Personer med mas-
tarbrev tilltalas som "méster”, och personer med
gesillbrev tilltalas som "unge méster”.

En biskop eller arkebiskopen tilltalas som “ers
eminens”. En prést eller abbot tilltalas som "fader”,
en abbedissa tilltalas som "moder”, en munk som
“broder” och en nunna som "syster”. Dessa kan foljas
av namnet om nodvéandigt.

Kvinnors adelstitlar kommer oftast fran deras res-
pektive makar. En grevinna far oftast titeln genom
att hon ar gift med en greve, men ibland kan f6r-
laningen vara hennes egen genom arv, i vilket fall
hon 4ndéa far titeln “grevinna”. Det ar likadant med
alla andra adelstitlar utom prinsessor och adelsfrok-
nar. Dessa kan fa sin titel genom sliktskapet med
sin far. En prinsessa kan fa sin titel genom blodslinje
(hennes far var en kung och hennes mor var en drott-
ning) eller genom att gifta sig med en prins. En adels-
froken far sin titel genom att hennes far var adlig.
En hertigs dotter &r alltsa en adelsfroken (med en
inflytelserik far), precis som en vanlig riddares dotter
(dock med en inte lika inflytelserik far).

Vao som inte finns (forts)

Magibutiker och magikerakademier:
Glom dessa. Man kan mgjligen hitta en och
annan klok gumma som siljer sina tjdnster, en
apotekare som kan en del om orter eller kvack-
salvare som bara forsoker lura skjortan av vem
som helst. Hixor gar 1 lara hos en lidrare och
far bade praktik och teori “pa jobbet”. Alke-
mister studerar sin konst 1 dammiga luntor pa
universitet eller fran en ldrare, men alltid i
storsta hemlighet och aldrig i 6ppna seminarier.
Déirmed finns det ingen plats féor magibutiker
eller magikerakademier.

Bocker och skriftrullar: Visserligen finns
det bocker och skriftrullar, men de dr sa ovan-
liga att de betraktas som mystiska bara for
det. Boktryckarkonsten har inte natt Europa, sa
man dr tvungen att skriva av bocker for hand.
Bocker ar till stor del sa véardefulla att de fak-
tiskt kedjas fast 1 hyllorna eller far ldsas genom
ett galler. Ett annat stort problem med bocker
ar forvaringen. Om man inte konstant 6verva-
kar en bok maste man hidnga upp dem 1 lader-
séckar 1 taket for att de inte ska bli uppétna
av rattor. Sa forvéanta er inga urgamla bocker
liggande 1 en moglig bokhylla — boken moglar
fore hyllan, sa att sdga. Vilket for oss in pa en
annan sak: boken som foreteelse &r faktiskt
inte gammal. I Vastmarks tid ar de dldsta tank-
bara bockerna omkring tusen ar gamla och de
flesta tillgdngliga bocker betydligt yngre d4n sa.
Innan dess var det skriftrullar pa papyrus som
géllde. Ah, just det, glom bort papper. Papper
ar snordyrt. Man skriver pa pergament, det vill
séga den torkade och skrapade underhuden fran
ett djur (oftast far), vilket fortfarande inte ar
billigt.




Det¢ oagliga livet

Trots att Vastmark utspelar sig i var vérld sa ér det
fa som faktiskt vet hur det dagliga livet gar till under
medeltiden. Det finns médngder med myter om medel-
tida livet — de flesta felaktiga — och valdigt fa fakta 1
omlopp.

Vastmarkingen

Medelldngden for den typiske vidstmarkingen dr ca
162 cm utslaget 6ver hela befolkningen. Mén brukar 1
J N

Minoriteter

Det finns nagra etniska minoriteter 1 Vastmark
utover de tva stora och nédstan sammansmaélta
grupperna. Normander 4r den ena, som har
en del att sdga till om genom sina kontakter
pa kontinenten och sina ofta stora rikedomar.
Normandiska och vistmarkiska adelsfamiljer
gifter ibland in barn 1 varandras familjer, 1
synnerhet sedan Vilhelm Erévrarens uppsti-
gande pa den engelska tronen for ndstan 150
ar sedan. Detta leder naturligtvis till kultur-
krockar for barnen som skickas ividg, antingen
fran kontinenten eller England till Vastmark
eller tviartom. Spraket stédller ocksa till pro-
blem, da normandiska barn séllan har nagot
storre saxiskt ordforrad och saxiska barn séllan
far ldra sig normandisk franska. Aven fran-
kiska adelsfamiljer har liknande utbyte med
liknande problem, men 1 mindre grad 4n nor-
manderna.

Hansan savil som genovesare och venesare
har sma konklaver i1 framforallt Mirthanburg,
och det finns 4ven en del corniska, walesiska
och iriska boséttare pa landsbygden. Skandina-
ver dr det dock mycket ont om, 4ven om nor-
manderna faktiskt 4r deras &ttlingar.

Det finns ocksé en liten judisk minoritet, som
dessvirre dr ganska forfoljd. En liten arabisk
kontingent kan man ocksa hitta, 4ven om den é&r
béttre representerad 1 Estanien och endast spo-
radisk 1 Vastmark. Folk med arabiskt ursprung
brukar 1 allmédnhet undvikas, delvis pa grund
av arabernas hédrjningar pa den iberiska halvon
och delvis pa grund av de anti—arabiska kins-
lor som den kontinentala korstagshysterin fatt
igang.

Slutligen finns halvfolk, djurfolk och dlvafolk
ocksa. Halvfolk &r lattare att acceptera an djur-
folk, som néstan alltid diskrimineras. Halvfolk
ar ocksa alltid en del av de 6vriga etniska grup-
peringarna, medan djurfolk alltid rédknas som
en egen grupp (lis mer om djurfolk pa sidan
45). Dértill finns ocksa dlvafolken, som aldrig
diskrimineras. De ér for farliga och for méktiga
for det och har for stort stéd hos den keltiska
befolkningen.

allménhet vara lite ldngre, ca 168 cm, medan kvinnor
tenderar att vara kortare, ca 158 cm. Detta ska jam-
foras med dagens medelldngder for mén och kvinnor
pa ca 178 respektive 172 cm — den medeltida mén-
niskan var alltsa inte sa mycket kortare. Det som
gor skillnaden ar faktiskt vad man ater. Dagens hoga
standard pa mat gor att den moderna ménniskan
blir l1dngre och langre. Detta syns ocksa 1 medelldang-
den: stadsbor, som inte har tillgang till firsk mat pa
samma sitt som bonder, dr ocksa 1 allminhet unge-
far fem centimeter kortare 4n medelldngden ovan.
Personer av nobel bord, som har rad att dta gott och
réatt, ar ofta ett par centimeter ldngre och ett antal
kilo tyngre.

Fetma ar relativt ovanligt i Vastmark. Man aterfin-
ner det huvudsakligen hos de som har stillasittande
yrken och god inkomst — képmén, dldre adel, &mbet-
sadel, munkar och préster har en tendens att lagga
pa hullet. I sa gott som alla andra yrkesval leder
kombinationen av hart fysiskt arbete och avsaknad
av overflod av mat till att fetma halls tillbaka.

De flesta har en sysselsidttning som innebér hart
kroppsarbete. Skolgang &r ovanligt och 1 de fall det
forekommer borjar den nistan alltid i vuxen alder, da
det anses som oldmpligt for barn att ldra sig att ldsa.
Analfabetism dr vanligt. De flesta kan inte ens skriva
sitt namn, utan far noja sig med sitt boméirke (som
allt som oftast bara bestar av ett X).

Det finns tva stora etniska grupperingar i Vést-
mark, ndrmare bestdmt kelter och saxare, men grén-
serna mellan dem har suddats ut sa till den grad att
det inte langre dr mojligt att skilja pa dem genom att
titta pa utseendet. Folk med saxiskt ursprung tende-
rar att ha ljusare har, och folk med keltiskt ursprung
tenderar att ha morkare har. Det finns dock gott
om morkhariga saxare och blonda kelter i Vastmark.
Rott har dr heller inget unikt for kelter, utan kan
aterfinnas dven hos saxare. Ogonfiargen hor till stor
del ihop med harfiargen. Ju moérkare har man har
desto morkare 6gon har man ofta.

Aven kultur och sprék har till stor del samman-
forts. Spraket som talas 1 Vastmark, vésttunga, ar
1 huvudsak ett anglosaxiskt sprak med stora influ-
enser av gaeliska sprak. Det &dr ddrmed svart att
skilja pa personers etniska tillhorighet och det inte
finns nigon diskriminering av saxare eller kelter.
Den enda egentliga skillnaden ar att de flesta adels-
maén (sju av tio, ungefir) dr av saxiskt ursprung.

Arbete

Den normala arbetsdagen bérjar fore gryningen for
tjdnstehjonen. Redan da ska vatten hdmtas och ved
huggas for att fa fart i elden. Frukosten borjar ocksa
forberedas 1 ottan, och man boérjar redan férbereda
for dagens arbete redan kviéllen fore. Frukost — brod
och 61, och kanske en bit stuvning pa brédskivan om
man har tur — intages vid gryningen, och sedan bar
det ut pa filt och gardar for arbete. Arbetet fortsatter
sedan till sent in pa kvéllen. Alla pa garden hjalper
till, &ven barnen.




Under de hektiska perioderna pa var och sensom-
mar far man inte sova mycket, utan arbetet kan
mycket val paga till efter skymningen. Ledigheter
intriaffar 1 allmédnhet enbart pa sondagar (faktum
dar att allt arbete dr forbjudet pa séndagar genom
kyrklig lag) samt helgondagar, och pa de hogtider
som kyrkan anmodar. Kyrkobesok dr obligatoriska
pa sondagar och hogtider, och helgondagar brukar
kombineras med néagon slags festlighet eller mark-
nad.

Det finns tva perioder pa dret da man har sidrdeles
mycket jobb, ndrmare bestdmt pa varen och under
sensommaren. Pa varen ska akrarna pldjas, harvas,
gbdslas och sas. Detta tar ett tag, och borjan man for
sent s missar man ocksa de viktiga forsommarveck-
orna, da lagom mycket regn med lagom hog tempera-
tur gor sa att det vixer sa det knakar.

Under sensommaren ska allt biargas fran akrarna.
Det dr inte bara sidd som ska béirgas, utan d4ven rovor,
betor och ho for vintern. Det &r ett slitsamt arbete,
men som alla gor med yttersta glddje och arbete da
de vet att nar det dr klart har man rad och skal till
att festa. Man arbetar normalt gemensamtien hel by
over alla akrar, men varje gard har ett antal remsor
tilldelade sig fran vilka man far bédrga sin skord. Se
Akerfﬁrdelning och skatt pa sidan 15 for nidrmare
beskrivning pa hur dkermarken fordelas.

Under resten av aret sa har man dnda att gora.
Fiske pagar aret om, 1 synnerhet om man har fisk-
dammar eller floder 1 nérheten. Svin och boskap
vallas fran snosméltningen till hosten, med boérjan
sa fort nagot vixer som kan betas, men det brukar
yngre familjemedlemmar, dradngar och pigor fa gora.

Hoégsommaren arbetar man oftast med dagsverken
pa ens lidnsherres gods, oftast genom att bygga pa
hans hus eller slott, dessas murar och alla véagar i
nérheten. Under denna tid ska ldnsherren forse arbe-
tarna med mat, vilket behovs da det ar vid det hér
laget som forraden borjar ta slut och alla vintar pa
skorden.

Hosten ar overflodets tid. Hela hosten brukar ga
at till att forbereda vintern genom att gomma undan
mat 1jordkéllare eller griava ner det pa akrar i ndrhe-
ten. Genom att gridva ner maten i en lang remsa eller
ader under jord, vél instoppad 1 halm, precis innan
tjalen slar till, s kan man fa stora méngder mat att
halla sig under lang tid. Nér jordkéllaren &r tomd
griaver man upp en ader och fyller jordkédllaren med
det istallet.

De flesta djur slaktas — de som kommer undan
ar avelsdjur och nagra mjolkkor och —getter. I syn-
nerhet far slaktas. Ullen tas om hand inom garden,
liksom senor och ben som anvéinds for verktyg av
olika slag. Skinnet brukar normalt betalas som en del
av kyrkans tionde som anvinder det for att géra per-
gament. Kor och oxar kommer ldttare undan, histar
slaktas nédstan aldrig annat 4n som noédslakt vid
skada, men kalvar och en stor del av svinen slaktas.
Kottet saltas, ldggs in, roks eller torkas, eller tillagas
pa annat satt till syltor, skinka och korv.

Under vintern brukar man normalt arbeta med
isfiske och att underhalla bostdder och ekonomibygg-
nader. Man sysslar d&ven med skogsbruk under vin-
tern, da det dr ldttare att slapa stockar pa slade
genom snon dn 6ver barmark, och vagnar ar inte att
tdnka pa i ordjd skog.

Som synes dr bondens liv inte enbart att ploja, sa
och skorda. Bonden dr en mangsysslare och tvingas
vara det for att 6verleva. Darfor ndmner vi inte sa
mycket om fiskare, 1 och med att deras liv &r 1 princip
identiskt med bondens utom det att fisket och dartill
horande aktiviteter forekommer 1 storre grad dn vad
odlande gor. I bada fallen &r det ett hart och arbet-
samt liv som ungefir nio tiondelar av Vastmarks
befolkning sysslar med.

Hantverkare har det lite ldttare, men inte mycket.
Deras liv beror inte s mycket pa arstiderna, annat
an for tillgang pa rdmaterial som man dock samlar
ithop nar det finns tillgdngligt for att anvindas nér
det behovs. En typisk hantverkare borjar féorbereda
sin verksamhet under morgontimmarna strax efter
gryningen. Under den tiden har han ofta sin butik
oppen och séljer de varor han har pa lager. Skulle




det behévas kan han alltid sidlja senare, men det ar
innan arbetet borjar (fram till strax fore middagstid)
som det dr mest vilkommet med kunder. I manga
fall innebéar affarsverksamheten att man tar emot en
bestéllning pa en vara som man sedan tillverkar at
kunden. Det ir inte ofta som man har nagot pa lager
for forsaljning.

Utéver detta finns det ett fatal grovhantverk ocksa,
1 stil med korkarl, gruvarbetare, kolare, vedhuggare,
skogshuggare och liknande arbeten. Dessa har ett
monotont arbete som ndstan bara kraver hart arbete.
Dessa sysslar med sina yrken dag ut och dag in, ar 1
dnda, for en spottstyver.

Mat och oryck

Ar det ndgon matritt som far anses som “"medeltida”
sa ar det stuvning. Stuvningen bestar egentligen av
en evigt puttrande gryta med en redning av vatten
och mjol. T redningen ldgger man ner ungefir vad
som finns, inklusive rester fran tidigare mal. Kal,

Mumsig mat

Den som tror att medeltida mat ar trakig har
fel, och uppmuntras att prova féljande under
nésta grillfest: gor en saltdeg av salt, mjol och
vatten. Degen ska vara kavlingsbar och sldappa
fran bordet, men 1 6vrigt liknar den en vanlig
trolldeg valdigt mycket. Ta ur en fiarsk lax och
rensa den, och fyll den sedan med en bland-
ning av brod, kummin, russin, érter och diverse
kryddor (undvik peppar om du vill forsoka halla
dig pa vanligt medeltidsfolks niva). Kavla ut
degen och baka in laxen i den, helt och hallet.
Det ska inte sticka ut nagon lax nagonstans
ur degen. Léagg den sedan pa gléden pa grillen,
krafsa over lite glédande kol 6ver laxen och
1at den ligga dér och koka i ndgon timme. Néar
laxen ska serveras dr det sjdlva laxen och fyll-
ningen man vill at. Degen dr bara till for att iso-
lera fisken fran gloden och héalla kvar all fukt
1 laxen sa att den far ett Angande saftigt kott.
Skéar darfor upp degen vid buken och bryt loss
den. Fjillen och skinnet foljer praktiskt nog
med, sa det dr bara att servera det dngande
rosa laxkottet direkt. Voila: en medeltida glod-
stekt lax.

Ratten ovan kan tyckas ovanligt lyxig idag,
men faktum &r att lax dr oerhort vanlig foda.
Det fanns en engelsk lag fran 1400—talet, dir
en hantverksméistare forbjuds att servera lax
till sina larlingar mer 4n tre ganger per vecka!
Den hir metoden att glodsteka mat dr ganska
vanlig och enkel — 1 vissa Overlevnadshand-
bocker foreslas det att man ska baka in mat 1
lera och tillreda pd samma sétt, men faktum ar
att en saltdeg later lite mer aptitlig 4n lera...

16k, rovor, kalrotter och betor dr vanliga rotfrukter
som akte 1 stuvningen.

Brod och 6l ar de tva stora basfédorna. Brod bakas
oftast av en blandning av ragmjol och vetemjol,
medan 6l gors av vatten, méltat korn, humle och jast.
Bada é&r beroende av ett jordbrukssamhélle: utan
jordbruk, ingen 6l eller bréd. Den normala frukosten
bestar av brdd och 61 och den normala kvéllsvarden
bestar av stuvning, brod och 61 — ddremellan fick man
ga hungrig.

Varje fredag ar en fiskdag, och under tidigare med-
eltid 4ven onsdag och lérdag. Lever man vid havet
ar havsfisk vanligt. Man sitter ofta ut langrevar och
nét for att fanga fisk och fiskar 4ven med enkla spon.
Varje fiskare vird yrkestiteln har ett antal fiskestal-
len som just han kénner till. I inlandet 4r det van-
ligt med fiskodlingar, till exempel av abborre, 6ring
och al. Man fiskar ofta 1 floder med hjalp av spo eller
korgfallor och lax 4r dven da en forvanansvéart vanlig
fangst. Farsk fisk fanns att fa tag pa vid kuster,
insjoar och floder, medan andra far noja sig med
saltad eller torkad fisk. Fet fisk, sdsom stromming,
har hogt nédringsvéirde men dr svar att bevara, sa
sadan fisk &dts farsk. Torskfisk 4r ddremot latt att
bevara, och torkad torsk ar ocksa Norges storsta
exportprodukt. Torkad fisk fran Bergen siljs sa langt
soderut som 1 Rom. Fredagar dr inte bara fiskdag
utan dven marknadsdag, sa det dr nagorlunda létt
att fa tag pa fisk d4ven om man inte dr fiskare eller
har en fiskodling sjélv.

Aven om manga bonder har kor si 4r det inte
ofta man far notkott pa bordet. Kor har man huvud-
sakligen som mjolkkreatur och avelskreatur, och
de fa tjurkalvar som o6verlever till vuxen alder blir
antingen oxar eller avelstjurar. Det 4r inte manga
djur som 6verlever vintern, vare sig svin— eller not-
djur. De flesta slaktas pa hosten och saltas, roks
eller ldggs in pa olika sitt for att sedan bli uppétna
under vintern. En del djur sédljer man pa markna-
der. Det enda man sparar &r i princip avelsdjur och
dragdjur. Far ar den vanligaste formen av kott for
ofrédlse, medan storre delen av nétkottet hamnar pa
lansherrens bord. Ibland kan lite smavilt dyka upp
pa bordet, och flask dr ocksa ganska vanligt. Aven
fagel 4r vanligt, speciellt hons och kyckling.

Mjolkkor producerar ungefir en liter mjolk om
dagen, det vill sdga ganska langt fran dagens hog-
foradlade ko. Mjolken fran kor, och for den delen
daven fran getter, dricks sédllan som vi dricker mjolk.
Mjolk serveras normalt endast till barn, gamla och
sjuka. Alla andra far endast mejeriprodukter 1 foriad-
lad form, det vill sdga ost, smor, messmor, brod och
liknande.

Bonor och drtor dr livsviktiga fér mat och for jord-
bruk. Forutom att sddana baljvixter innehéaller en
massa aminosyror (som den medeltida ménniskan
inte har en aning om vad de ir for niagot, men som
dr nodvindiga for proteinproduktionen i kroppen) sa
anvinds det ocksa for gédning av dkrarna. Artsoppa
och dven artgrot dr niringsrikt och haller sig lange,
men dr valdigt trist 1 ldngden.




Tabell GV-O3: Invanare per tjanst
Hantverk/tjanst Antal folk per tjcinst
Skomakare* 150
Stadsvakter 150
Pdalsbrémare 250
Tiansteflickor 250
Skraddare 250
Barberare 350
Juvelerare 400
Tavernor* 400
Kladhandlare 400
Koksor 500
Murare 500
Snickare 550
Vavare 600
Ljusmakare 700
Képman 700
Kopparslagare 700**
Bagare 800
Vattenbdrare 850
Slidmakare 850
Vinsdljare 900
Hattmakare 950
Sadelmakare 1000
Fagelslaktare 1000
Boérsmakare 1100
Grovslaktare 1200
Fiskhandlare* 1200

Olsdljare* 1400
Spdnnmakare 1400
Gipsare 1400
Kryddhandlare 1400
Grovsmeder* 1500
Mdlare 1500
L&kekunniga* 1700
Taklaggare 1800
Lassmeder 1900
Badstugor 1900
Repmakare* 19200
Vardshus* 2000
Garvare 2000
Skrivare 2000
Skulptorer 2000
Mattvavare 2000
Rustmakare 2000
Blekare* 2100
Hoéhandlare 2300
Charkuterist 2300
Handskmakare 2400
Vedsdljare 2400
Finsnickare 2400
Bokbindare 3000
[lluminatérer 3900
Boksdljare 6300

* finns dven pd landsbygden
** eller en per lordagskvdll och person

”Godis” dr det ont om. Det nidrmaste man kan
komma &r vetebakelser, ofta smaksatta med honung.
For fattigare folk var den vanligaste efterrédtten vete-
korn som far dra i vatten i ett dygn, och sedan serve-
ras med mjolk och honung.

Viagmat dr sddan mat som man kan ta med sig.
Det ska vara mat som haller ett tag, 4r ndgorlunda
latt att bara och inte krdver sa mycket resurser i
form av tillagning. En typisk soldat— eller arbetar-
ranson bestar av ra 16k, brod och ost. Aven &rtgrét,
saltat kott, rokt bacon och skinka och korv ar vanlig
vagmat.

Majs, potatis, tomater, paprika, squash, spenat,
kalkon, te och kaffe dr typexempel pa mat som inte
aterfinns 1 Vdstmark. De kom till Europa férst under
femtonhundratalet eller senare. Svartpeppar, kanel,
muskot, apelsiner, socker och citroner finns att fa
tag pa, men idr mycket ovanliga och mycket, mycket
dyra.

Demografi

Det finns manga myter om den medeltida demo-
grafin. Till exempel férviantar sig manga att
en by maste ha minst ett halvdussin viardshus
och en bordell. Verkligheten &r dock (naturligt-
vis) helt annan. I tabell GV-03 finns en lista
med hur manga invanare som kravs for att en
person med en tjdnst ska kunna uppratthallas
ekonomiskt. En by med ca 500 invanare borde
alltsa innehalla 500/400=1,25 tavernor. Detta
tolkas som att byn har minst en taverna och
att det 4r ca en chans pa fyra att den har
en andra taverna, som kan upprétthallas tack
vare grannbyarna.

Tabellen géller huvudsakligen for stéader,
storre byar eller byar 1 ndrheten av slott eller
gods, eftersom man pa landsbygden ofta tvingas
gora det mesta sjidlv, medan man i stdder och
vid slott tvirtom tvingas att specialisera sig.
Tjanster markerade med en asterisk géller dock
dven pa landsbygden.




Vin och sprit

Rusdrycker dr det ganska gott om. Faktum &ar att
rusdrycker ér i1 ett medeltida samhalle viktigt for god
hélsa. Vanligt vatten kan innebdra hélsorisker och
det finns gott om sjukdomar som kan spridas med
vatten. Aven om man inte vet sirskilt mycket om
smittrisker och bakterier (inget alls, faktiskt) si ar
man medveten om att vanligt vatten kan gora en
sjuk, medan rusdrycker inte gor en sjuk utom majli-
gen lite rund under fotterna. Vin och 61 anvands sale-
des som bordsdryck betydligt oftare é4n vatten.

Néar man gor 6l sa later man korn gro varefter man
rostar kornen och krossar dem. Man far da en malt
som innehéller starkelsesocker. Man blandar i vatten
och far en méisk, som viarms och silas, varefter man
tillsatter humle. Detta kokas och silas och resultatet
blir en stamvoért som far jdsa. Man kan fa tre bryg-
der fran en mésk. Den forsta dr den starka brygden,
langt starkare 4n den 61 som séljs idag. Den andra ar
ganska normal, och den tredje blir svagdrickan. Ol &r
huvudsakligen av den typ som idag kallas éverjast,
det vill séga att jasten ligger kvar pa ytan efter avslu-
tad jdsning. Resultatet ar ofta en ganska mork dryck
med lag kolsyrehalt. Den underjista 6l av lagertyp
som &r vanligast idag finns inte eftersom det under-
jasta olet (till vilken 6l av lagertyp hor) kommer
under hogmedeltiden och 1 nuvarande Tyskland.

Vin framstélls av druvsaft som far jdsa. Det behovs
inga tillsatser annat 4n vatten. Socker kommer fran
druvorna och jasten fran druvskalens utsida, dir de
fastnar naturligt. Normalt sett spidds vin med vatten
nédr det serveras. Ju storre andel vin desto finare ar
det. Tva delar vin och en del vatten dr vanligt for fint
vin, medan en del vin och tva delar vatten &r vanligt
for det vin som serveras ldngst ner vid langbordet. En
valdigt hedrad gést far en kanna vin och en kanna
vatten, och far sjalv spdda sitt vin. Mousserande vin
forekommer inte annat 4n 1 form av mjod.

Mjod ér inte sérskilt ndra besldktat med 6l. Mjod
framstélls genom att man blandar vatten, honung
och humle, kokar upp det och silar, och sedan tillsét-
ter jast. Man anvédnder inte samma jdst som ndr man
gor 0l. Resultatet 4r nagot som ndrmast liknar "mous-
serande honungsvin”. Mjod dr ansett som finare 4n 61
och vin, och kallas av vikingarna for "Kvasirs blod”.
I manga fall blandas mj6d och 61, helt enkelt for att
mjod, och 1 synnerhet honungen, ir sa dyr.

Att destillera rusdrycker for att framstédlla sprit-
drycker dr en konst som kom med frankiska nybyg-
gare till Toulanien och Estanien och keltiska stammar
till Avranien. Toulanier och estanier destillerar oftast
vin for att fi en starkare dryck; avranier gor en
malt genom att lata korn gro, och jaser malten for
att sedan destillera denna. Bada resulterar i en
mycket stark dryck. Samtliga kallas for olika vari-
anter av “livets vatten”; den keltiska kallas uisgie
beatha (uttalas "wish—geba”) och den frankiska for
aqua vitae eller eau de vie — och nog sitter de fart pa
livsandarna, om nyttjade mattligt, vill séga...

Marknaoer och festivaler

Till att borja med sa finns det marknader och det
finns marknader. I de flesta stérre byar och 1 stiader
hélls en marknad varje fredag som varar en enda
dag. Alla som kan forsoker gad pa marknaden — det
ar kul, lonsamt och spidnnande. Stdder har ocksa en
storre marknad eller festival omkring en gang i kvar-
talet, som varar i flera dagar. Det &4r inte alla som far
mojlighet att g& pa en festival, men alla som kan for-
soker 1 alla fall.

Alla som kan besoker en marknad. Bonder ar déar
for att skaffa det som de inte kan tillverka sjdlva
och silja 6verskottet. Hantverkare &r dér for att sélja
sin produktion. Den lokala ldnsherren dr diar med
sina tjdnare. Kyrkan representeras av bypréasten och
kanske ett par munkar fran en vandrande orden eller
ett nirliggande kloster. Till och med ett par akade-




miker letar sig ut pa marknaderna i stdderna eller
nérliggande byar.

Det mesta finns pa marknaden, men inte allt. Saker
som man inte hittar p4 marknaden 4r diverse mat-
varor som inte dr importerade fran Amerika &n. En
lista pa en del av dessa star under "Mat och dryck”
ovan. Orsaken &r ratt sjalvklar — de finns inte 1
Europa &n. Vapen &ar en annan sak som inte finns
pa en normal marknad. Aven om véstmarkisk lag
inte forbjuder vanligt folk att bira vapen (till skill-
nad fran stora delar av resten av Europa) sa finns
det ingen marknad for vapen, och den normale grov-
smeden skulle aldrig kunna gora en god klinga. De
flesta vapen tillverkas pa bestdllning av en adels-
man som vill rusta sin hér, och de tillverkas da 1
néstan industriell omfattning 1 byar vid Felani—ber-
gen 1 norr. Vapen av riktigt god kvalitet maste bestél-
las fran utlandet. Klingor fran Toledo, Damaskus och
Sachsen édr hogt eftertraktade, mycket dyra och inte
tillgdngliga pa en normal marknad.

Bocker hittar man inte heller pd en marknad. Aven
hér dr orsaken enkel — Gutenberg har inte uppfunnit
tryckpressen dn. Bocker skrivs och binds fér hand,
vilket tar tid och ddrmed kostar det skjortan. Vill
man prompt ha en bok avskriven dr det basta séittet
att betala en munk i ett klosterbibliotek som rakar
ha boken att kopiera den at en, och sedan hdmta upp
den nagot ar senare.

Siden och silke ar inte tillgdngligt pa en normal
marknad. Silke maste importeras fran fjarran Cathay
via Arabien och dr 1 sa fall av tdmligen dalig kva-
litet. Siden gar att fa tag pa, men dven detta ar
en importvara via samma vidg. Man kan sikerligen
komma 1 kontakt med en képman fran vilken man
kan bestélla sddana varor, men det gar inte att kopa
over disk. Vad som ddremot finns ar tyg producerat
av vdvare 1 ndromradet, vilket ofta 4r av béattre kva-
litet 4n det hemmagjorda tyg som boénder normalt
gor for husbehov. Vid stérre marknader och festiva-
ler kan man dven fa tag pa irldndskt linne, engelskt
eller flamlédndskt ylle, flamldndsk spets och kanske
till och med en gobeldng att hédnga pa vaggen.

Bonder forsoker gora sig av med oOverflodet pa
marknader, for att for inkomsterna fran det kunna
kopa det som de har behov av men inte kan tillverka.
Boskap, ldder och skinn, ylle, 6verskott fran akrar
och tradgardar, frukt, ost, fagel, 4gg, honung och lik-
nande jordbruksprodukter finns att képa hos bon-
derna.

Fisksédljare kan leva ganska gott pa en marknad.
Eftersom fredagar ar fiskdag, och marknadsdagen ér
den enda dag man kan fa tag pa farsk fisk, sa kan
vem som helst som kan kora fisk fran havet eller
fran en fiskodling i1 nirheten tjdna storkovan. Fisk
haller dock inte sa ldinge om man inte behandlar den,
sa salt dr det stor atgang pa. Over huvud taget ar
salt och kryddor storséljare. Salt kommer huvudsak-
ligen fran saltgruvor, och kryddor 4r huvudsakligen
diverse ortkryddor. Ibland kan man dven fa tag pa
mer exotiska kryddor, men peppar, kanel och muskot

dr snordyrt och normalt omdjligt att anskaffa for den
normale bonden.

En vanlig foreteelse dr héastkarlar. En héstkarl
koper och siljer histar och d4r den medeltida motsva-
righeten till en biluthyrning. Den normale bonden
har inte sa stor nytta av en hést. En draghést 4r mer
anviandbar 4n en oxe 1 skogsbruk pa grund av dess
smidighet, men oxen ir starkare. I 6vrigt tar man sig
fram till fots. Skulle man ha behov av att skaffa en
hést kan man kopa en hést av en héstkarl och sedan
sélja den till en annan héstkarl vid destinationen.

Bland hantverkare kan man finna grovsmeder och
snickare som tillverkar det som bénderna inte kan
producera sjdlva eller inte har tid att gora sjdlva.
Grovsmeden tillverkar dock inte vapen — sannolikhe-
ten dr hog for att om han skulle tillverka en klinga
sa skulle den vara av usel kvalitet. Daremot tillver-
kar han knivar, spik, yxor, plogblad och liknande.
Snickaren kan sitta ihop béttre mobler 4n vad de
flesta bonder kan gora sjilva, sa vill man 6verraska
far eller mor sa kan man alltid skaffa sig en riktig
stol. Han har dven svarven med sig, och kan svarva
till skalar, muggar och tallrikar i trd. Finsmeder och
juvelerare finns ibland p4 marknaden och tillverkar
smycken och mindre bruksféremél som tennmuggar
och tenntallrikar.

Ar man sjuk s& kanske boten finns pa marknaden.
Barberare finns oftast dér, och forutom att klippa
haret sa kan han dven utfora vissa former av kirurgi.
Bedovning finns dock inte 1 annan form 4n alkohol.
Utéver det kan man finna nagon klok gumma som
séljer mirakelkurer (av den sorten som formodligen
hade blivit forbjuden som otillatna droger idag) och
kanske nagon kvacksalvare som siljer en mystisk
mixtur som ségs bota allt mellan nageltrang, viader-
spinning, impotens, forkylning, svordomar och dalig
andedrékt. Skulle inte det rdcka sa kan man alltid be
en prast om en forbon eller kanske till och med kopa
en relik fran Fjarran 6stern med helande kraft.

Juridiska fragor kan avgoras pa marknaden. Fogden
finns alltid déar for att avgora tvister. Man kan ocksa
fa en skrivare att nedteckna ens testamente — det
dr ndmligen mode att ha ett testamente, och att bli
begravd utan ett dr sa ute som nagot kan bli. Om
marknaden finns i en stad kan man sdkerligen hitta
en jude som &r villig att lana ut pengar (mot rénta),
och det finns ocksa en skattméstare till vilken man
kan betala skatt. Fogden 6vervakar denna verksam-
het, utover att han avgor tvister.

Ar man hungrig s finns det snabbmat. En lokal
taverna har garanterat ndgon form av servering.
Brod och stuvning, stekta gronsaker, 4gg och annan
mat som snabbt kan ldggas upp gar att fa for en
spottstyver och skoljs lampligen ner med ett stop 61
eller svagdricka.

Trubadurer framfor sanger och nyheter, och &4r den
medeltida viarldens motsvarighet till kvéllstidningar.
I gengéld for ett par smamynt sa kan han beritta
vilka nyheter man 6nskar och som han har hort.
Dockteater forekommer ofta, ofta med tdmligen vald-
samma och snuskiga pjaser. Akrobater och jonglorer




forevisar sina konster genom att jonglera med klub-
bor, bollar, knivar eller till och med facklor. Fing-
erfardighetsartister — sddana personer som “trollar
bort” saker genom simpel fingerfirdighet — finns
ocksa dar. Ibland kanske nagot teaterséllskap spelar
upp en pjas. I samtliga fall deltar publiken 1 hégsta
grad. En usel sangare kan mycket véal bli utkastad ur
stan med buller och bang, och en dalig sangare eller
jonglor kan 14tt bli bombarderad av lerkokor, rutten
mat och liknande.

Récker inte denna underhallning s4 finns det andra
saker. Ser man tillrdckligt dum ut sa kanske nagon
forsoker lura en med ett "erbjudande som de inte kan
motsta”. Man kan bli ranad. Man kan raka ut for en
full bonde som soker slagsmal, eller sjalv bli full.

En normal bonde tréffar sdllan pa nagot mer upp-
hetsande 4n en marknad. Ibland kanske han ger sig
av till en festival, som innehaller ungefér allt detta
plus mer dértill och kanske till och med ett torner-
spel. Om han har riktig otur kan det bli krig och
han kallas in till vapentjinst i fyrtio dagar. En mark-
nad ir formodligen enda tillfallet da en bonde far se
och halla i silvermynt. Han har inget behov av dem
senare, sa far han silver 1 handen forséker han i sa
mycket for dem som han kan.

Privatlio

Glom idén om privatliv. Den typiska védstmarkiska
familjen bor i ett stort rum under ett och samma tak.
Det 4r ingen storre skillnad pa om familjen dr ofrdlse
eller adel — man sover 4nda i samma rum. Nakenhet
anses inte som fult eller pinsamt (det dar &r ett pro-
testantiskt pdhitt som kommer langt senare) och man
sover normalt naken. Man byter om, dter, tvagar sig
och sover 1 ett och samma rum 1 huset. Inte heller sex
r att anse som fult eller pinsamt. Aven de minsta i
familjen lar f4 bade hora och se pa nir mor och far
gor fler syskon, sent pa natten under fillen.

Sexualundervisning behovs saledes inte. Det dr en
del av erfarenheterna under uppvixten, sa varenda
unge vet vad pappa har mellan benen, varfér mamma
inte har ndgon sadan, vad man ska gora vid mens och
varfor mamma har brost. Flickorna far dessutom ofta
1 all fortrolighet veta att till exempel ett avkok pa
rolleka, som drickes dagen efter man har "vinslats”
med nagon trevlig pojke, forhindrar oonskade foljder,
och om nagot dndé skulle hdnda sa far de i alla fall
veta vilken klok gumma som kan hjélpa dem.

Det hér har bade for— och nackdelar. A ena sidan
kan det stélla till problem for personer som till exem-
pel Tuva, som méaste ha haft oerhérda problem att
dolja svans och 6ron under pubertetens tidiga ar.
Sadana kroppsliga hemligheter 4r oerhort svara att
dolja, och man kan knappast heller délja en gravidi-
tet oavsett hur liten mage man har. A andra sidan
finns det alltid ndgon som kan hjidlpa till om man
skulle f4 problem. Om inte mamma kan hjilpa sin
dotter nidr hon har "fatt en olycka” sa finns alltid
mormor eller farmor som kan hjélpa till. Det &4r inga
problem med barnpassning heller, eftersom det alltid

finns folk 1 huset, och man har alltid folk 1 narheten
som kan hjilpa till med allehanda problem som upp-
star. Familjens medlemmar 4r mycket titare knutna
till varandra, det finns ingen storre risk for nagon att
ramla utanfor familjens skyddsnét, och det 4r egent-
ligen aldrig aktuellt for ungarna att "flyga ut ur boet”
som det dr 1 dagens samhélle.

Hemligheter pa huset

Hur haller sig den medeltida médnniskan ren
baktill efter att ha utréttat sina behov? Nor-
malt sett finns det tre varianter. Den resande
kan anvianda vinsterhanden (hogerhanden édter
man ju med) tillsammans med vatten ur en
béck. Aven vitmossa eller halm kan anvéndas.
Ar man hemma anvidnder man normalt ett
skedformat verktyg (vulgért kallad "révpinne”)
for att skrapa rent med. Ibland anvidnds dven
en trasa eller tviattsvamp for att torka rent
med, som sedan tvittas och ateranvinds, men
detta ar dyrt och i princip férbehallet adeln.
Dyngan koérs ut pa akrarna och anvéinds som
godsel, tillsammans med dyngan fran husdju-
ren.




Tornerspel

Ett typiskt tornerspel pagar i dagarna tre. Det inleds
pa forsta dagen med inspektion vid middagsring-
ningen. D4 visas alla riddares vapenskoldar och hjil-
mar upp, sa att eventuella klagomal mot riddarna
kan framforas. Endast riddare kan stéilla upp, sa det
kravs att en person dels dr av adlig bord och dels
har fatt riddarslaget. Dessutom far det inte fram-
komma nagra grova klagomal pa hans upptriddande.
Han maste vara en hederlig man for att fa delta.

Vid eftermiddagsvaktens forsta ringning intraffar
det forsta momentet i1 tornerspelet, dysten. Riddarna
forsoker da sla varandra ur sadeln for att komma
langre 1 spelet. Vinnaren av dysten vinner ofta ett
pris av viarden for tornerspelet, dran att segra, och
dran att vdlja den vackraste moén pa tornerspelet.
Ibland vinner man dessutom rustningar, vapen och
hést av de riddare som man slar till marken. Forlora-
ren far kopa tillbaka dessa efter dysten &r avklarad.

Vid formiddagsvakten dag tva intraffar det andra
momentet, melejen. Riddarna delas nu upp 1 tva lag
och ger sig sedan pa varandra i en stor rora. Ett antal
marsker domer sedan vilken riddare som gor bést
ifran sig och utser denne som dagens segrare. Varje
deltagare vinner dessutom rustning, hist och svird
av de motstandare som han besegrar. Under mele-
jen kan védrden bestdmma att vissa vapen éar tillatna.
Normalt sett tillats svérd, stridsklubba och stridsyxa,
samt en lans under férsta anloppet. En riddare som
slas till marken kan fortsdtta striden till fots. Ibland
tillats hans vipnare att ta sig ut pa slagfiltet med en
ny hést. De som besegras fors bort fran filtet och far
véinta vid sidan av tills melejen ar over.

Vid formiddagsvaktens forsta ringning dag tre
intriffar det sista momentet, utmaningarna. Rid-
darna utmanar nu varandra for att fa tvister losta,
for att se vem som ar bast eller for att vinna saker av
varandra. Aven tornej (en slags dressyrritt), ringrén-
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Regler for tornerspel

De vanliga stridsreglerna fungerar inte sa bra for
tornerspel. Vill man kan man kora ett tornerspel
med de vanliga stridsreglerna, men bli inte forva-
nad om resultatet inte blir sa bra.

Inspektionen: Sla ett slag for nagon form av
rykte eller anseende (dven Adel far anvéndas).
Svarigheten ar 6. Lyckas slaget far riddaren stédlla
upp.

Dyst: Dysten dr en utslagsturnering. Vid varje
mote, sla ett slag for Rida med svarighet 9. Miss-
lyckas slaget far riddaren —3 pa nésta slag. Sla
déarefter ett motsatt slag for Lans+Skold. Den som
vinner slaget vinner stéten. Perfektion innebér att
man slar ner motstandaren fran histen, och Noll-
ning innebidr att man sjalv rakar illa ut (even-
tuellt skadas). Vill man kan man forsoka plocka
hjdlmprydnaden istéllet. I sa fall far man —3 pa
slaget for Lans+Skold, men om man lyckas sa ér
det mer prestigefyllt och ger dubbelt s mycket
Ara som annars. Rikna fallskada om man slas av
och beridkna Skada som vanligt mot en sjalv om
man nollar slaget. Att vinna ett méte 1 en dyst ger
mellan 1 och 5 Ara beroende pa fiendens ryktbar-
het. Dessutom far motstandaren losa ut sin rust-
ning, hést och svérd. Forlorar man ett mote sa far
man sjilv 16sa ut rustning, sviard och hést och far
inte fortsétta 1 ndsta mote. Skulle man vinna alla
moten far man 20 Ara for det och ett héarligt pris.

Melejen: Sla ett slag vardera for Taktik, Envis-
het, lamplig Vapenskicklighet, Rida och Rérliga
Manévrer. Svarigheten &ar 12. Varje slag som
lyckas innebédr att man tar en fiende till fanga.
Lyckas man med alla fem slagen klarar man sig
genom hela melejen utan att tas till fanga, annars
har man sjélv blivit fangad av en fiende och méaste
betala 16sen for sin rustning. Skulle ett slag nollas
sa blir man Skadad. Skulle tva eller fler slag nollas
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blir man Allvarligt skadad. Varje besegrad mot-
standare ger mellan 1 och 5 Ara som ovan, och
skulle man bli utsedd till vinnare av melejen sa far
man 20 Ara och ett héarligt pris.

Utmaningar: Kor dessa som en vanlig strid,
men anvind enbart reglerna for att sla ner nagon.
Rékna dra som vanligt, men man vinner inget pris
utéver det som utmaningarna géllde.

Bagskytte: Sla fem slag for Langbage. Den med
hogst totalsumma vinner skyttetdvlingen, 20 Ara
och ett pris 1 form av nagon trofé viard upp till
ungefiar ett halvt mark silver och en kontant-
summa (30 silver dr ganska vanligt).

Pakfaktning och Brottning: Sla ett slag for
Triakapp respektive Slagsmal per match. Ett lyckat
slag innebédr att man vinner matchen. Skulle man
besegra alla sina motstandare sa vinner man tav-
lingen, 10 Ara och en liten kontantsumma (10
silver dr ganska lagom).

Vapnarnas tornering: Kors som en dyst, men
man vinner endast 1 Ara per motstindare som
man besegrar och 10 Ara om man vinner torne-
ringen.

Att arrangera ett tornerspel: Réikna iskallt
med att ett tornerspel kostar 1 pund per delta-
gare att anordna. Detta tjdinar man till viss del in
pa marknaden 1 anslutning till spelet, men man
blir &4nda tvungen att punga ut med nagot i stor-
leksordningen ett mark silver per deltagare. Detta
betalar for kost, logi, anordnade av tornerspelsplat-
sen, priser till segrarna, banketter, utsmyckningar,
konstruktion av ldktare och liknande. Storre delen
av kostnaderna far betalas genom skatter och med
det 6verskott som man har vid den vanliga admi-
nistrationen av ens forldning. Den som arrangerar
ett tornerspel far automatiskt 20 Ara, utéver vad
han skulle vinna pa drans falt.




ning och rédnnande mot kvintanen forekommer, plus
diverse andra uppvisningar av sviards— och ridkonst.

Utéver riddarnas eleganta valdsamheter forekom-
mer mojligheter for ofrdlse att braka organiserat.
Ofralse har ofta brottningstdvlingar, pakfaktnings-
tavlingar och bagskyttetdvlingar, och riddarnas vap-
nare kan stélla upp 1 vipnarnas tornering. Atminstone
bagskyttetavlingar och vdpnarnas tornering brukar
dra dven adlig publik.

Ett tornerspel &r inte bara en tiavling. Det dr dess-
utom en marknad, 1 och med att folk samlas fran nér
och fjarran. Det 4r dumt att inte utnyttja tillfdllet,
sa att sdga. Tornerspel intriaffar dock inte sa ofta.
Om ett tornerspel intrdffar i ndrheten sa tar man
chansen att ga dit, eftersom det 4r en fest som ingen
marknad eller festival kan sla.

Jak€

Vistmarks frialse dr ofta dventyrslystna mén som
tar varje tillfdlle att briljera med sina fardigheter.
Ett sdatt dr jakt. Man jagar bade med hundar och
falkar. Alla bra jaktmarker och villebrdden som lever
pa dem tillhor kungen av Viastmark. Darfor méaste
kungen fa en andel av frilsets byte om de jagar pa
kunglig jaktmark, exempelvis en fjardedel. Det finns
gott om byte pa jaktmarkerna eftersom det 4r brotts-
ligt att jaga utan tillatelse.

Jakten utfors vanligtvis fran héast med drevkarlar.
Drevkarlarna har ofta hundar som dom anvéander for
att driva bytet mot jdgarna. Jidgarna ar bevidpnade
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med pilbagar och spjut. Nar man jagar pa detta satt
ar det oftast hjort och andra hjortdjur som jagas,
vilka anses vara "ddelt kott” och som endast ater-
finns pa fralsets bord.

Det anses vara en stor bragd att nerbringa ett upp-
retat vildsvin sjdlv. Vildsvin blir ofta uppretade av
jakthundarna, och ett uppretat vildsvin ar ett av
det farligaste djur som finns i1 skogen. For att filla
ett vildsvin anvinder man ett sidrskilt vildsvinsspjut
med ett tvarstycke mellan skaftet och bladet som hin-
drar vildsvinet att na jigaren som héller i det. Det
kravs stort mod och nerver av stal for att mota ett
vildsvins raserianfall. Jagaren avancerar med siankt
spjut. Innan djuret anfaller maste kortdndan place-
ras fast 1 marken for att inte jigaren ska slungas
bakat. Nar djuret anfaller ska jigaren stota snabbt
mot magen och forsoka vinda djuret pa rygg med
spjutet. Om inte traffen &r omedelbart dodande maste
han pressa vildsvinet mot marken tills de andra
jagarna kommer fram och ger vildsvinet nadastoten.

En annan lugnare men dnda valdigt populér jakt-
form &r jakt med falkar. Man anvinder olika jakt-
faglar beroende pa vilken stéllning man har (se
Vistmarks grundregler pa sidan 123), och en fin rov-
fagel ses av en adelsman som en virdefull 4godel.

Varje borg med nagon som helst klass har en fal-
kenerare, vars uppgift 4r att trdna rovfaglar, och
som foljer med ut pa jakt. Falkeneraren béar en stor
cirkel av trd runt midjan, hdngande 1 axelremmar.
Pa denna anordning sitter falkarna med huvor pa
huvudet. Alla falkarna sitter fast med cirkeln genom
en tunn kedja. Agaren bér sin falk pa héger arm som
skyddas av en tjock ldderhandske som skyddar mot
fagelns vassa klor. Néar jagaren far se ett limpligt
byte, exempelvis en fasan eller rapphona, sa drar han
av ldder huvan och sldpper ivdg den mot bytet. Nar
falken har fallt bytet lockar man tillbaka den med en
pinne med en vit fjiderboll 1 ena d4nden.

Ofralse jagar normalt genom att skjuta eller snara
smavilt eller kanske skjuta en hjort. Att jaga utan
tillatelse &r forbjudet och tjuvskytte dr inte nagot
man ser mellan fingrarna pa. Darfor dr de flesta som
ar ute och jagar (en och annan tjuvskytt och fredlos
undantaget) ute pa ldnsherrens uppdrag eller med
hans tillatelse. Den hér typen av jakt anses vara
trakig av fréilset — for dem &r jakt en sport, inte ett
satt att fa mat pa bordet.

Guos lagar, manniskans
FOororOningar

Det finns ganska gott om lagar i Vastmark. De skil-
jer sig nagot fran hertigdome till hertigdome, men de
foljer ungefdr samma principer. Man bygger nastan
hela rattsvisendet pa eder och status, och provar
mer eller mindre hur mycket en persons ed ar vard.
Aven botgéringen ar huvudsakligen ekonomisk.




Bot och straff

Det finns tre olika lagsamlingar, kyrklig rédtt, kung-
lig rédtt och folklig réatt. Kyrklig ratt ror huvudsak-
ligen det ecklesiastiska — hur man viger jord och
egendom, vad som hidnder om sadan befldckas, befor-
dransgiang inom présterskapet, regler for munkord-
nar och nunneordnar, vad som hinder om man bryter
mot Kristi bud och sadant. Kunglig ratt omfattar i
princip alla valdsbrottsmal och brott mot rike och
konung, som till exempel tillfogande av skada, mord,
drép, mordbrand, férraderi etc. Aven successionsord-
ning, lagar for kroning, utpekande av dmbetsmén
et cetera, star 1 den kungliga riatten. Det 4r endast
for hogmalsbrott (forrdderi, mordbrand, helgeran et

cetera) som man kan domas till déden. Folklig réitt
omfattar huvudsakligen civil réitt, det vill sdga dgan-
deritt, innehav, och vanliga tvister om detta inklu-
sive stold.

Den déomande makten tillhor olika instanser bero-
ende pa vilken ratt vi talar om. Kyrkan har rétt att
doma 1 kyrklig riatt enbart, samt folklig ratt om det
sker pa kyrkans mark. Adelsméin med forldning har
riatt att doma 1 folklig ratt om brottet sker 1 deras
forlaning. Ett ting har riatt att doma 1 folklig rétt
inom tingets jurisdiktion. En fogde har ritt att doma
1 folklig rétt oavsett var det sker och 1 all kunglig
riatt utom de hogmalsbrott som utférs mot konung
och kyrka. Kungen har ritt att doma 1 kunglig rétt
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Provningar

Hér nedan kommer nagra lampliga provningar da
man later Gud avgora skuld eller oskuld 1 en tvist.
Observera att det inte 4r svaranden som véljer
prévning, utan att det 4r domstolen som gor det.
Den svarande kan begéra att en prévning sker,
men inte vilken prévning. Spelledaren bér modi-
fiera svarigheter efter skuld, eller pa annat sitt
ge en bonus till oskyldiga figurer. En skyldig figur
bor fa det svarare att klara av provet. Det finns
manga sitt att gora detta pa: man kan vélja en
egenskap som ér till rollpersonens nackdel, &ndra
en svarighet upp eller ner, eller ge en modifikation
pa nagon sidas slag.

Kallt vatten: svarandens hédnder och fotter
binds 1hop och han kastas i1 en lagom djup vatten-
samling. Om han sjunker ner till tolv fots djup sa
har vattnet accepterat honom och han ar oskyldig.
Ett slag for Simma kan vara pa sin plats for att
avgora om man sjunker. Svarigheten ér 6. Lyckas
slaget sa sjunker figuren. Nackdelen Fet passar
definitivt in och behover inte vandas, eftersom feta
personer tenderar att flyta istéllet for att sjunka.

Hett vatten: en sten sldpps 1 en gryta med
kokande vatten. Svaranden ska sedan stoppa ner
handen och ta upp stenen. Héanderna foérbinds
sedan och man véntar déarefter tre dagar. Ingen
vidare vard ar tillaten. Om skadorna har ldkt sa
ar svaranden oskyldig. Hur djupt vattnet 1 grytan
ar beror pa forseelsen: for sméarre brott kan det
vara handledsdjupt, for allvarligare brott arm-
bagsdjupt. For att kunna greppa stenen krivs
ett slag for Jarnfysik, Tro, Lejonhjirta, Viljestark
eller nagon liknande egenskap. Svarigheten &r 6
for handledsdjupt och 9 for armbiagsdjupt. Om
slaget lyckas har figuren greppat stenen. Om
slaget misslyckas s& kan han inte greppa stenen
och dr ddrmed skyldig, men skadevirdet minskas
med 3. Dérefter ska figuren sla ett stryktalig-
hetsslag med totalt skadevédrde pa 6 for hand-
ledsdjupt och 9 for armbagsdjupt. Om figuren far
en Skrama eller en Létt skada hinner skadorna
lakas s4 mycket pa tre dagar att hans oskuld kan
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anses bevisad. Om figuren far en Allvarlig skada
sé anses figuren vara skyldig.

Hett jarn: svaranden far béra ett rodglodgat
jarn under det att han gar nio fot. Darefter for-
binds hdnderna pa samma sétt som for hett vatten.
Regelproceduren ér likadan, fast svarigheten och
skadevardet d4r bada 9.

Nattvard: denna prévning &dr huvudsakligen
reserverad for kyrkans méin. Svaranden far da
svéra sin oskuld och sedan ta emot en nattvards-
oblat. Om han &ar skyldig kommer han att sétta
den 1 halsen. Figuren far sla ett slag for Tro med
svarighet 6. Om slaget lyckas sa visar oblaten san-
ningen: en skyldig person sétter den i vrangstru-
pen, medan en oskyldig person svéiljer den som
normalt. Om slaget misslyckas s& hidnder ingen-
ting.

Kors: det finns tva varianter av denna prévning,
den ena avsedd for vanligt folk och den andra for
kyrkans mén. For vanligt folk sa gar det till sa att
man tar tva likadana trabitar och skér in ett kors
pa det ena. Sedan sveps bada in 1 tjockt ylle sa att
man inte kan kénna korset genom tyget. Nu ar det
upp till svaranden att finna trdbiten med korset
pa. Om han lyckas ar han oskyldig. Det kan egent-
ligen inte skrivas nagra regler for det. Spelledaren
kan sla en tédrning dolt s att spelaren inte kan
se resultatet. Den hogra trédbiten har korset om
tdrningen visar ett jimt tal, medan den vénstra
trabiten har korset om tédrningen visar ett udda
tal. Sedan far spelaren vélja: vanster eller hoger.
Véljer han ritt sa dr han oskyldig. En spelare med
egenskapen Tursam kan anvédnda den for att sla
om spelledarens tdrning efter att spelledaren visar
resultatet.

Den andra varianten dr avsedd for kyrkans
méan. Svaranden och kdranden knédbdjer da fram-
for altaret med armarna utstrdckta som om de
vore korsfidsta. Den som sdnker armarna forst for-
lorar méalet. Detta avgors med ett motsatt slag —
lampliga egenskaper kan vara Jarnfysik eller Tro.
Den som forlorar det motsatta slaget forlorar ocksa
malet.




och folklig ratt, men inte 1 kyrklig ratt. Kungen kan
ocksa utse en konnetabel som har samma domsratt.

Det finns mycket strikta regler i Vastmark for hur
man driver en process. Det forsta som hénder ar att
kéaranden (den som har rakat illa ut och nu vill dra
saken infor ratta) kallar svaranden (den utpekade
skurken) for att svara pa anklagelsen infor kungen,
fogden, tinget eller annan instans som har domsrétt
1 malet. Om svaranden inte dék upp sa forlorar han
automatiskt méalet.

Om svaranden kommer sa borjar processen med att
kdaranden svér att han inte drar malet infor rdtta av
illvilja eller av ndgon annan oréttvis orsak. Svaran-
den fortsitter sedan med att svéra att han ar oskyl-
dig och ldgger fram bevis och vittnen for sin sak.
Svaranden far ofta trettio dagar pa sig for att samla
ithop dessa vittnen. Kédranden lidgger sedan fram sin
bevisforing och sina vittnen.

Om det nu inte dr klart vem som vinner maélet,
eller om det gar daligt for forsvararen, sa kan han
begéra att Gud ska doma fallet genom en prévning.
Om endera parten 1 mélet 4r av adlig bord sa kan
denna provning vara lika med en duell. En eventuell
ofrélse eller en kvinna som har del i malet kan 1 sa
fall begira en forkdmpe for sin sak. Den sida som
vinner en sadan duell vinner ocksa malet.

Andra provningar kan vara préovning genom kallt
vatten, genom hett vatten, genom hett jarn, genom
nattvard och genom kors. Prévning genom kallt
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Lagens ursprung

Orsaken till att lagen dr utformad pa detta sétt
har sina rétter 1 Vastmarks tidiga historia. Det
saxiska samhaéllet har aldrig varit centralise-
rat, sa det har aldrig kunnat véxa upp nagon
egentlig stark kungamakt som 1 de frankiska
kungarikena. Inte heller har lagen paverkats 1
sa hog utstriackning av Rom och dess centrala
styre. Blod har alltid varit tjockare dn vatten
och dubbelt sa 1 det saxiska familjecentrerade
samhéllet. Behovet av en skarp kroppslig lag-
stiftning har alltsa 6verskuggats av det faktum
att om man hdnger en brottsling sa finns
alltid risken att brottslingens familj hdmnas.
Genom ett rdattssystem dér svarandens brott
dels provas opartiskt, dels bada parter svéar pa
sin heder att de inte drar upp réittssaken av ill-
vilja respektive att inte fortsétta saken efter att
dom fallit, och dels dar ett brott resulterar 1 en
svar och kénnbar bot istédllet for att kapa huvu-
det av folk, sd har man kunnat skapa ett sam-
hélle utan en Julius Caesar eller Charlemagne
eller annan stor och stark ledare som garant
for det lagliga skyddet, och utan att det resulte-
rar 1 blodsfejd och inbérdeskrig hela tiden. Man
slipper ocksa problem med att en svag garant
for det lagliga skyddet oftast innebdr mer eller
mindre lagléshet 1 riket.

vatten gar till exempel till sa att man binder samman
hénder och fotter pa svaranden och sldnger honom
1 ndrmaste storre vattensamling. Om personen sjun-
ker mer én tolv fot har vattnet accepterat honom och
han ar oskyldig. Forhoppningsvis kan man dra upp
honom levande efterat...

Om svaranden doms skyldig sa far han ocksa ett
straff i form av en bot. Aven detta dr noggrant speci-
ficerat 1 lagen och beror pa brottet, svarandens och
karandens rykte och stand.

Det finns véldigt lite mojlighet att genomdriva ett
straff. Fejd och fredloshet dr tva av de fa sidtt som
finns for att se till att ett straff verkligen efterlevs.
Om boten inte kan betalas, eller om svaranden inte
vill betala den, finns det tva alternativ: antingen kan
svaranden démas fredlos eller sa kan fejd domas. Om
svaranden doms fredlos far han 1 allménhet ett dygn
pa sig att forsvinna och han far inte ldngre nagot lag-
ligt skydd. Vem som helst kan sl& ihjidl honom utan
straff. Om fejd doms sé far kdranden rétt att plundra
en viss mingd av svarandens dgodelar, motsvarande
botens storlek, och skulle ndgon doé pa kuppen sa ar
det sant som hénder.

For nagra brott, ndrmare bestdmt mordbrand, hus-
fridsbrott, stold (ndr man tas pa bar gédrning), mord
och forraderi mot ens ldnsherre eller mot konungen,
ar straffet alltid doden, da dessa brott dr hogmals-
brott. I nagra fall kan man komma undan dods-
straffet genom att betala en summa motsvarande
en wargild for offret. Om nagon doms till déden sa
avkréavs slaktingar en ed att inte soka hamnd for att
svaranden avrittas.

Den uppmirksamme kanske kan se att frihets-
straff eller prygel inte forekommer som straff. Prygel
kan till viss del forekomma som straff pa kontinen-
ten, samt 1 England, Toulanien och Estanien. I Vést-
mark och Wiederfan férekommer det dock inte prygel
som straff for ett brott. Inte heller stympning fore-
kommer som straff, sa tjuvskyttar blir inte av med
tva fingrar vid forsta forseelsen — det déir 4r en nor-
mandisk foreteelse, som kom till England i1 och med
Vilhelm Erévraren. Férnedrande straff som till exem-
pel skamklippning eller stupstockar dr bada “gra”
straff. Det finns inget stod 1 lagen for dem, och att
faktiskt utfora dem &r ungeféar lika lagligt som en
lynchning. Likvéal intréaffar det att folk hamnar i
stupstockar eller blir skamklippta, men 1 si fall sa
gott som enbart nidr mobben eller lansherren tror sig
kunna komma undan med det.

Frihetsstraff forekommer inte som straff for brotts-
liga handlingar 6ver huvud taget. En person som
hélls 1 fingelse sitter dér 1 vintan pa att en dodsdom
ska utforas, eller for att det finns risk att han ska
rymma faltet fore en riattegang, men aldrig som straff
for brottet. Det finns ocksa mojlighet att krigsfangar
kan hallas inlasta, och att politiskt obekvdma perso-
ner lases in tills vidare. Ett antal obekvdma drott-
ningar har hamnat inlasta 1 torn, till exempel, dnda
tills de 6vertalats att ga i kloster. Ddremot forekom-
mer fiangelsevistelse aldrig som straff for en brottslig
handling.




Wargild och eadsgild

Wargild ("mansgéld”) och eadsgild ("edsgald”) ar tva
viktiga koncept 1 Vastmarks lag. Wargild ar ett eko-
nomiskt matt pa en persons anseende. Ju hogre war-
gild en person har desto bittre anseende har han.
Viardet beror pa stand, rikedom, rykte och en hel del
annat, och faststédlls nir det behovs av ting och dom-
stolar. Dessutom ér det ett viktigt juridiskt koncept.
Manga brott sonas genom en pengabot som star i pro-
portion till offrets wargild.

En persons wargild anvinds for att faststdlla en
eadsgild, ett matt pa hur mycket en ed ar viard. Eads-
gild bestdms av personens wargild och edens vikt.
Eadsgild anviands for att faststidlla en pant pa hans
ed och dven bot for att bryta mot en ed. Ibland kan
det krédvas att man, samtidigt som man svir en ed,
dessutom betalar en pant pa den. Skulle man bryta
mot sin ed dr panten att betrakta som forverkad.
Pa samma sitt, om man bryter mot en ed och det
hela dras infor rdtta sa beror boten pa dess eadsgild.
Exakt hur stor andel av ens wargild en eds eadsgild
blir beror pa eden. Om en figur nagonsin begar mened
och detta avslgjas blir figurens ed alltid vardel6s.
Hans eadsgild ar da noll och ingenting, oavsett hur
hog hans wargild éar.

Wargild anvands ocksa som ett generellt matt pa
anseende. Aven om en person inte har befunnit sig
infor ting eller domstol sa har den normale vastmar-
kingen ett instinktivt begrepp om vilken niva en per-
sons wargild borde ligga nidr man fatt hora talas
om honom, hans dad, bord och &godelar, sa wargild
dr definitivt inte nagot som bor hallas hemligt. En
person med hog wargild har hogt anseende. Det ar
till och med majligt att en vanlig person kan ha hogre
wargild dn kungen, och han hedras da i1 enlighet med
detta, 4ven om han &r ofralse.

Det viktigaste anviandningsomradet for eadsgild ar
att avgora vittnens trovirdighet i ett brottmal. I ett
brottmal jamfér man helt enkelt vilken sida som kan
fa thop den storsta summan i eadsgild. Den sida som
har storst eadsgild vinner malet.

For att fa reda pa en figurs wargild, 1ldgg ihop
alla anvidndbara sociala egenskaper, som till exem-
pel Adel, Gott rykte, Daligt rykte, Heder, Rikedom
et cetera — helt enkelt alla egenskaper som paverkar
hur vél ansedd figuren dr. Fredlos och Adel réknas

Exempel

Tuva har egentligen bara tvd egenskaper som
ar socialt gangbar, och det dr egenskapen Vin
(riddar Gared) +3 och Alvablod +2, men den
sista vdands till -2. Det ger att Tuva far en war-
gild pa 3-2=1 pund silver. Skulle hon vittna
i ett mordfall (motsvarande Edsvuren -2) sd
skulle hennes eadsgild vara vdrd en fjdardedels
pund stlver multiplicerat med tvd, det vill sdga
en halv pund silver (120d).

Lagen och ojurfolk

Djurfolk har officiellt samma réattsliga skyl-
digheter och rittigheter som alla andra, med
ett undantag: djurfolk kan aldrig fa adelstitlar.
De kan diaremot vara fria, livegna eller tréalar,
precis som alla andra. I praktiken 4r djurfolk
ofta diskriminerade. Denna syn ar vanlig fram-
forallt nere 1 séder och sydost, ddr den konti-
nentala kristendomen dr som starkast.

Aven halvfolk kan drabbas av samma dis-
kriminering, men det finns ingen lag som for-
bjuder halvfolk att inneha adelstitlar. Halvfolk
har dock en annan nackdel — i och med att de
ofta kan tas for fullt ménskliga uppfattas det
ofta som att de har forratt mdnniskorna om de
avslgjas, pa grund av att de har hallit sin natur
dold. Det &r formodligen det som Tuva var radd
for 1 inledningshistorien i regelboken. Hade hon
avslgjats sa hade byborna helt enkelt 6verrea-
gerat.

Lika rattigheter: Djurfolk betraktas som en
normal del av samhéllet och véirderas lika hogt
som vem som helst. Denna syn pa djurfolk ar
mycket ovanlig och aterfinns i nordvistra Tha-
beun.

Viss diskriminering: Pa papperet ar djur-
folk lika mycket virda som vem som helst. De
far syssla med vilka aktiviteter de vill, men
ménniskor ser ner pa dem. Resultatet dr att
djurfolks eadsgild alltid betraktas som héilften
s mycket viard som den borde vara, 4ven om
deras wargild riaknas som vanligt. Dessutom
lar de fa sta ut med vissa tillmélen. Denna syn
ar ganska vanlig i norra Vastmark.

Oppen diskriminering: Djurfolk betraktas
som foga béttre dn djur. De far alltid de simsta
mojliga yrkena, ofta bara som dragare eller
nagot annat kroppsligt arbete. De utsitts ofta
for mobbning och fornedring. Djurfolks wargild
réaknas som hélften sa stor som den borde vara.
Denna syn &r ganska vanlig i sédra Vastmark.

Full diskriminering: Djurfolk betraktas
som djur och likstélls med trdlar, utom att ingen
nodvéandigtvis behover dga dem. De har ingen
wargild 6ver huvud taget och ingen kommer att
sdga nagot om man skulle raka sla ihjdl nagon.
Denna syn dr nagorlunda ovanlig, och aterfinns
huvudsakligen i s6dra Vastmark.

Ohyra: Som ovan, men deras nirvaro accep-
teras inte ens. Djurfolk kastas ut ur byar eller
slas 1hjél utan pardon. Husdjur har det béttre
dn djurfolk. Denna syn 4r mycket ovanlig och
finns mestadels 1 sydostra hoérnet av Vést-
mark.




dubbelt. Vissa egenskaper (till exempel Alvablod)
kan vindas. Glom inte att daliga egenskaper sdnker
summan. Sa manga pund ér figurens grundldggande
wargild. Lagg slutligen pa figurens Ara, men rdkna
da i silver istédllet for pund (det gar 240 silver pa ett
pund). Skulle summan vara noll eller mindre 4n noll
sa ar figurens wargild ocksa lika med noll. Figuren
jamstélls da med en livegen vad géller bot och straff
och hans ed ar helt enkelt vardelés om ingen gar i god
for honom.

En eds virde bestdms som personens wargild delat
med fyra. Multiplicera sedan resultatet med en faktor
beroende pa brottets allvarlighet. Sa hog dr den eads-
gild som géller for den personen och den eden. Fall
som ror kétteri och alla hogmalsbrott ligger normalt
pa faktor 3, mord och drap pa ca faktor 2 och stold pa
ca faktor 1.

Fogoe

Ordet scirgerefa ar besldaktat med ordet ”"sheriff” och
betyder ungefir “fylkesdomare”. En mindre otymp-
lig 6versédttning dr “fogde” och det dr en Oversitt-
ning som vi anvidnder oss av 1 Viastmark. Fogderiet,
som hela organisationen kallas, 4r understéilld kon-
ungen for att dels uppréatthalla lag och ordning och
dels samla in konungens skatt.

En fogde dr en person som har konungens fortro-
ende och som far uppdraget att uppratthalla lag och
ordning. Han kan vara riddare savil som ofrilse.
Fogden anlitas for att driva in skatter at de lokala
lansherrarna och dven at kyrkan och kronan. Till sin
hjdlp kan en fogde anstélla ett antal fogdeknektar,

som si att sdga ar fogderiets vipnade arm — antalet
knektar beror pa fogdens ansvarsomrades storlek.
Knektarnas 16n betalas av folket via ldnsherren och
kronan. Fogden kan dven begéra hjalp fran riddare,
godsherrar och andra adelsmén 1 omradet, och kan i
krigstid dessutom samla ihop och leda en milis.

Observera att stadsvakten, 1 den man det forekom-
mer en, inte dr en del av ordningsvakten. Stads-
vaktens huvudsakliga uppgift 4r att vandra runt pa
stadens gator nattetid och se till att inga eldhirdar
hinner sprida sig, och dagtid att ta tull vid stadens
portar. Det &r inte deras uppgift att finga bovar,
bryta upp brak eller utreda brott. SAdana sysslor ar
det upp till fogden och fogdeknektar att syssla med,
men det kan mycket vl hidnda att det &4r stadsvakten
som meddelar detta till fogden.

Kyrkofrio

Enligt lagen har varje kyrka kyrkofrid. Det innebér
att den sekuldra lagen inte har nagonting att sidga
till om pa kyrkans mark. Om en brottsling tar sin till-
flykt i en kyrka sa kan han inte nas av lagen, utan
star under kyrkans beskydd. Han har ritt att ndras
av kyrkan 1 fyrtio dagar. Under den tiden har han tre
val: ldmna kyrkans mark och ta det straff som lagen
kriaver, fa fri lejd ut ur landet och svira en ed att
aldrig atervianda, eller stanna i mer &n fyrtio dagar
och sd smaningom svélta ihjal.

En brottsling som utnyttjar denna mgjlighet 1
kyrkan och ldmnar landet rdknas som fredlés om
han nagonsin skulle atervidnda. Om en figur utnytt-
jar denna mojlighet far denne automatiskt nackdelen
Landsflykt —4 (dndras till Fredlos —4 om figuren ater-
vander) och bor faktiskt skrivas ut ur kampanjen.




Kapitel frem:

Krigsmakt€

Den medeltida krigsvetenskapen ar langt utvecklad.
Tvéartemot vad en del verkar tro sa kan den med-
eltida krigaren en hel del om krigskonsten, vilket
egentligen inte ar att undra pa, s4 manga krig och
korstag som véarlden har drabbats av. Vad man inte
far glomma &r att den medeltida krigskonsten hade
helt andra forutsdttningar dn den moderna. Saker
som den moderna minniskan finner oundgéngliga
finns inte tillgdngliga for den medeltida riddaren, och
saker som dr oerhort onddiga idag dr ett méaste for
riddaren.

Vapen
Langbagen ar avstandsvapnet framfor alla andra.
Aven om den inte har lika stor genomslagskraft som
ett armborst sa har den 6verldgsen riackvidd tack
vare sin ldnga pil. Det &ar ett enkelt vapen i sin
konstruktion och ddrmed relativt billigt och har hog
genomslagskraft dven pa langt hall. Problemet med
langbagen 4r huvudsakligen att det kravs lang tra-
ning for att man ska bli en god bagskytt. En god bag-
skytt dr enligt lagen tvungen att sd forbli medelst
fyrtio dagars bagskyttetraning per ar, s utbildnings-
kostnader for skytten dr egentligen inget problem.
Normalt sker denna tridning i kyrkans regi och pa
kyrkans mark varje sondag strax efter att méssan
ar avslutad. Det finns en hel uppsjé6 med olika pil-
spetsvarianter for olika syften, fran bredbladiga pil-
spetsar som skadar mycket men har dalig penetration
till ldngsmala och tunga bodkin-spetsar som kan sla
igenom en stalhjdlm men inte gor sd mycket skada.
Den enda verkliga konkurrenten till langbagen ar
armborstet. Det &r visserligen billigare att utbilda en
armborstskytt, men vapnet dr ocksa dyrare att infor-
skaffa. Armborstet har dock férdelen att det gar att
anvinda 1 tranga utrymmen och att det har en fruk-
tansvird genomslagskraft pa kort hall. Det slar utan
problem igenom en riddares rustning, sa det &r inte
att undra pa att adeln forsoker fa Vatikanen att
bannlysa armborstet (utom nér det géller att skjuta
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"THEREFORE, TAKE HEED, HOW
YOU IMPAWN OUR PERSON, HOW
YOU AWAKE OUR SLEEPING SWORD
OF WAR. WE CHARGE YOU IN THE
NAME OF GOD, TAKE HEED. FOR
NEVER DID TWO SUCH COUNTRIES
CONTEND WITHOUT MUCH FALL OF
BLOOD!”

— WILLIAM SHAKESPEARE,
HEeNRrY V
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hedningar och otrogna, forstas), da det ar ett av de fa
vapen som kan fi en otrdnad bonde att vara direkt
livsfarlig jamfort med riddare. Armborstpilen, dven
kallad skikta eller lod, 4r dock for kort och skickas
ivdg med for hog acceleration for att ha nagon storre
rackvidd. P& kort hall 4r den dock fruktansvard.

Lansen &dr det vapen som utgér det tunga artille-
riet pa slagfiltet. I princip dr det ett langt spjut som
sitter fast 1 100 kilo riddare som 1 sin tur sitter fast
1 800 kilo stridshést som danar fram i femtio kilome-
ter 1 timmen. Den ar designat for att ga av néar det
fastnar, men forst efter att fienden 4r mer an dod.
Lansen har férdelen att den har fruktansvard kraft
jamfért med andra vapen samt stor taktisk rorlig-
het.

Sviard ar huvudsakligen avsedda for att hugga
med och sdrskilda stotsvird finns inte 4n. Bland van-
ligt folk &r ett kort huggsviard ganska vanligt. Det
anvéands ofta som en huggkniv eller machete, men
kan anvédndas som vapen. Det dr dock ett vapen for
ofrdlse — adelsmén och professionella krigare fore-
drar svird och slagsvird. Svérdet dr ca tre till strax




under fyra fot langt och anvéinds huvudsakligen till
fots, medan langsvérdet dr ungefir en halv fot ldngre
och ar avsett for att en ryttare till hdst ska kunna na
ner att hugga pa fotfolket. Slagsvérdets hjalt 4r dess-
utom langt nog for att tillata ett tvahandsgrepp for
extra kraftfulla hugg, men kan fortfarande anvén-
das 1 en hand. Ett annat vapen som férekommer
dar det som kallas falchion, ett storre och kraftigare
huggsvird som anvédnds 4ven av en del riddare.

Rustningar

Ringbrynja 4r formodligen den mest dominerande
rustningstekniken. Den &r tillrdckligt billig och till-
rédckligt bra for att anvédndas i stor skala.

Sjalva tekniken med ringbrynja bygger pa att man
har ldnkade ringar som haller ihop varandra. Ring-
arna 4r gjorda av jairntrad som lédnkas 1 varandra och
nitas ihop, ungefar som en kedja fast till en yta istil-
let for en kedja. Under ringbrynjan har man nagon
form av stoppning for att ytterligare ddmpa slaget
och for att forhindra att brynjan skaver direkt mot
kroppen. Resultatet blir ett skydd som inte ger efter

Vao som inte finns Il

Det &r kanske lika bra att sldnga fram dnnu en
lista med saker som inte finns 1 Vastmark, denna
gang vapentekniska saker. Orsaken till att de inte
finns ar historiska eller geografiska: de &r helt
enkelt inte uppfunna eller har blivit omkérda av
nyare vapenteknik, eller sd& kommer de fran andra
delar av varlden.

Bredsvird: "Bredsvérd” dr en term som dnnu
inte finns 1 Vastmark. Termen “bredsvird” till-
kommer under 1800-talet for att beteckna de
svard som inte ar sticksvérd eller sablar, det vill
sdga bredare huggsvard. Termen ar bra mycket
fore sin tid 1 Vastmark. Alla svérd 1 Vastmark ar
saledes "bredsviard” per termens definition, men
1 och med att det inte finns nagra andra sorters
svird sa har det inte uppstatt nagot behov av att
sérskilja bredare svird fran smalare.

Dubbelyxor: En typisk stridsyxa har ett ganska
langsmalt huvud med en kort egg. Aven skigg-
yxor med ldngre egg har funnits och bor ha drojt
sig kvar. Det dr sadana vapen som kommer att
utvecklas till stangvapen som hillebard och glav.
Vad som ddremot inte finns, vad 4n fantasy—illus-
trationer vill paskina, &r dubbelyxor.

Rapir och viarja: Dessa dr renidssansgrunkor
som uppstar da man inte ldngre har behovet av
att trdnga igenom tunga platrustningar, det vill
séga da krutvapnen har gjort platrustningar ono-
diga annat dn som haftig officerskostym.

Tvahandssvard: GIom dem. De rena tvahands-
sviarden, inklusive tyska zweihdnder—svérd och
skotska claymore—svird, dr sena saker, ca fjorton—
och femtonhundratal.

Pik: Pikenerare i formation &ar det framsta
vapnet mot riddare. Problemet 4r att idén inte ar
uppfunnen 4n. Det kommer ta ca hundra ar till
innan piken kommer ut pa slagfiltet, och darefter
dyker de stora zweihdnder—sviarden upp for att
roja upp dem sa att riddarna kommer at.

Krutvapen: De forsta krutvapnen kommer till
Europa under trettonhundratalet och utgors da av
kanoner. Senare, 1 borjan pa 1400—talet, kommer
de forsta gevidren, den sa kallade serpentinen.
Under slutet pa fjortonhundratalet kom luntlas-
vapnen, och inne i rendssansen kom flintldsvapen.
Summan av kardemumman &r att krutvapen inte
finns, inte pa grund av att de “inte 4r fantasy”
utan pa grund av att de inte dr uppfunna 4n. De
kommer, forr eller senare.

Platrustningar: Senmedeltida platrustningar
forekommer inte. Det absolut senaste dr ringbrynja
med nagra platdetaljer, men en riktig platrustning
lar droja ett tag till.

Romerska vapen och rustningar: Det
romerska riket dr sedan ldnge borta och med det
hela antiken. Det innebér att det inte finns nagra
romerska rustningar (lorrica segmentata, den sorts
rustning som romarna i Asterix har). Dessutom
har en stor del av vapnen utvecklats bortom de
romerska. Nutidens vapen dr bra mycket kraftful-
lare 4n de romerska. De enda romerska vapnen
som har overlevt till Vastmarks tid &r rena beldg-
ringsmaskiner, som till exempel ballistan, ett slags
jattearmborst med enorm genomslagskraft, och
torsionskatapulten.

Japanska vapen: Vid den hir tiden holl man
pa att utveckla svirdssmidet 1 Japan. Den japan-
ske samurajen dr huvudsakligen en bagskytt och
det dr skickligheten i1 hanterandet av bagen som
utgor legender 1 Japan fran den hér tiden, inte
svardsfaktning. De matchande sviardsparen, daisho
(katana och wakizashi), finns inte dnnu, utan just
nu anvidnder man svéird av tachi—typ som héings
1 baltet. I vilket fall som helst sa far Europa inte
kontakt med Japan pa ett bra tag, sa det finns
ingen mojlighet for japanska svérd att komma till
Vistmark. Skulle de komma sa &r det inte heller
fjorton— och femtonhundratalets katana som sam-
urajerna springer omkring med, utan tachi och
den japanska asymmetriska langbagen. Dessutom
ar japanerna fullt upptagna med att braka inbor-
des, sa de har inte tid med att komma till Europa.




sa latt for hugg och déar en pil eller spjutspets maste Trots det formidabla skydd man far fran en brynja
tvinga upp ett antal lankar for att skada bdraren, sa dr detinte nog. Man vill ofta ha ett béttre skydd an
men som fortfarande ir flexibelt nog att tillata bara-  sia. Det mest hogteknologiska skyddet 4r att anvinda
ren att rora sig relativt obehindrat.

S

Ringbrynjan téicker 1 sin mest omfat-
tande version hela kroppen utom ansik- | Tabell GV-O4: Nya rustningsvarden fonr det
tet. En hauberk ticker bal, armar, hinder enkla systemet
och ben ner till léret..HéiI:dern.a skyddas Skada Omitéckning Vikt
av vantar med brynja pa utsidan, som .
dr sammanbyggda med drmarna pa hau- Laderhamesk 2 3 6
berken. Brynjehosor alternativt stoppade Hardat IGder 4 2 6
larskydd (gamboised cuisses) skyddar Ringbrynja 6 2 18
res.‘.cen av bgnep, vanligt\ozis vader ?ch Gambeson 4 3 12
kndn, men i vissa fall ldren en géang . .
till. Huva skyddar axlar, hals och huvud. Brigandin eller lamelipansar 5 3 14
Ibland 4r huvan inbyggd i hauberken. Arm- och benskydd* +1 +1 +6
Det enda som &dr oskyddat dr ansiktet Konisk eller rund hjalm* +1 +1 +4
mellan ovanfér 6gonen till strax uno}er Tunnhjaim* +2 +1 +7
munnen, men aven nedre delen' av'ans1k- Gambeson* n ) 412
tet skyddas ibland av en brynjeflik som
kan knytas upp. Till det ligger man ofta * Som tillcigg till annan rustning
en hjalm som skyddar skallen. N /A
J O
Tabell GV-0O4%: Nya rustningsuvdrden for trdffomradessystemet
Harnesk Skada Omitoéckning Vikt Skyddar
L&derharnesk 2 3 6 Bréstkorg, mage
Hardat |ader 4 3 7 Brostkorg, mage
Kortdrmad ringbrynjehauberk 6 2 14 Brostkorg, mage
Ladng&rmad ringbrynjehauberk 6 2 18 Brostkorg, mage, armar
Armlés gambeson 4 3 10 Brostkorg, mage
Gambeson 4 3 12 Brostkorg, mage, armar
Brigandin eller lamellpansar 5 3 14 Bréstkorg, mage
Gambeson* +1 +2 10 (12) Bréstkorg, mage (armair)
L&derharnesk* +1 +1 6 Brostkorg, mage
Pl&tharnesk* +2 +1 8 Brostkorg, mage
Brigandin eller lamellpansar* i +1 10 Brostkorg, mage
Benskydd Skada Omtockning Vikt Skyddar
Gamboised cuisse 4 3 5 Benen
Brynjehosor 6 2 7 Benen
Platskydad* +2 +] +6 Benen
Armskydd Skada Omtoéckning Vikt Skyddar
Skola** 5 3 varierar Skéldarmen
Skola*/** +2 +1 varierar Skéldarmen
Huvudskydd Skada Omtockning Vikt Skyddar
Brynjehuva*** 6 1 4 Huvudet
Konisk eller rund hjéaim 6 1 4 Huvudet
Tunnhjalm 8 1 7 Huvudet
Konisk eller rund hj&lm* 2 +1 +4 Huvudet
Tunnhjalm* +4 +1 +7 Huvudet
* Som tilldgg till annan rustning
** Passivt skydd pd skéldarmen
*** Kan dven vara en del av hauberken, men rdaknas i sd fall dnda separat




platdetaljer for att ge extra skydd. De delar som far
stryk oftare 4n andra 1 nérstrid d4r armar och ben.
Sarskilt benen dr utsatta for riddare till hdst. Darfor
har en del borjat med att skaffa platdetaljer for att
skydda dessa extra utsatta delar. Detta dr dock vél-
digt ovanligt — det 4r betydligt vanligare med nagon
form av hirdat lader eller fjallpansar. Knédskydd
som fésts pa stoppade larskydd &r det forsta riktiga
platskyddet, men motsvarande skydd for armar fick
vénta till slutet pa tolvhundratalet.

En del av den senaste rustningstekniken dr tunn-
hjdlmen och harnesket. En tunnhjdlm &4r en hjalm
som dr formad som en tunna. Den tédcker hela huvu-
det, inklusive ansiktet, och man kan enbart se ut
genom en smal 6gonspringa framtill. Ett harnesk ar
ett hart eller halvhart skydd, gjort 1 antingen hirdat
lader, lamellpansar eller under trettonhundratalet
dven 1 plat, for brostkorgens framsida som spédnnes
fast ovanpa ringbrynjan. Det dr dock ett langt kliv
fran dessa ”delplatsrustningar” till helplatsrustning-
arna fran senmedeltiden. Att arbeta med plat dr dock
svart och dyrt, sa darfor forekommer det inte sa
mycket. Det finns andra och billigare metoder for att
gora béattre skydd.

For vanligt folk ar ringbrynjan alldeles for dyr. Ett
vanligt skydd 4r en gambeson av lader eller grovt tyg.
Den bestar av tyg eller ldder som ar sytt till tuber
som dr sprangfyllda med histtagel, linblanor (en rest
man far av linberedning) eller lumptrasor. Plagget ar
format som en slags jacka for att skydda brostkorg
och mage, ofta med vidhdngande d4rmar som skyddar
armarna. Armarna knyts fast med remmar. En gam-
beson skyddar alldeles ypperligt, men tal inte stryk
sédrskilt bra. Den maste repareras efter varje strid
for att behalla sin skyddande formaga. Nackdelen ar
att en gambeson 4dr bra mycket varmare dn andra
skydd.

En del personer, som vill ha bittre skydd &n ring-
brynja men inte har rad med harnesk, spidnner fast
en gambeson 6ver brynjan. Det finns tre fordelar med
att spdnna en gambeson 6ver ringbrynjan. Dels for-
delas kraften fran hugget innan brynjan ska ta upp
energin. Dels far man en tdtare brynja under, vilket
innebér att ett traffande vapen maste tranga igenom
en och en halv till tva ganger sd manga ringar for
att skada béararen. Slutligen halls organen 1 bararens
kropp béttre pa plats, sa skador fran ren anslags-
chock minskas drastiskt, ungefar som med ett njur-
balte. Detta gor att en gambeson 6ver en ringbrynja
skyddar ungefir lika bra som ett platharnesk over
en ringbrynja, men tal inte stryk lika bra och méaste
repareras oftare (i princip efter varje faltslag).

En ringbrynja halls pa plats med hjilp av remmar
som man drar at hér och var for att fordela vikten.
Aven svirds— eller midjebalte hjdlper till. Trots detta
ligger majoriteten av vikten pa axlarna och armarna,
vilket gor den till ett mycket trottande plagg att béra.
En gambeson ér stelare och blir darfor nagot lattare
att bira, speciellt nédr den 4r inburen.

Man kan fa pa sig en ringbrynja utan hjalp, dven
hosor, huva och hjalm. Didremot behéver man hjélp

for att fa pa sig en gambeson, brynjevantar eller ett
platharnesk, och det gar bra mycket lattare och for-
tare att fa pa sig alla andra rustningsdetaljer om
man far hjalp med dem.

Samtliga rustningar maste underhallas. Det blir
revor som maste repareras 1 ringbrynjor. En gam-
beson maste lagas och stoppas om. Platdetaljer far
bucklor som maste rédtas ut. Dessutom maste man
genast ta bort rost om det dyker upp. Detaljer 1 lader
maste smorjas for att inte torka och spricka. Vadde-
ring maste tas ur och torkas separat for att forhindra
mogel och mer rost, och det bor ocksa tvittas efter-
som man blir rejélt svettig av att slass.

Forsvarsverk

Borgen ér central i landkrigféringen 1 Vastmark. Bor-
gens syfte dr dels att fungera som hem at adelsmén
och krigare, vara en forsvarsbastion i krig, men ockséa
att projicera makt dven 1 fredstid. En borg ér en rela-
tivt sdker tillflyktsort som kan fungera som bas for
militdra operationer, bade in i fientligt omréade i nér-
heten och for att skydda det egna territoriet 1 ndrhe-
ten.

Borgens roll som hem for adelsmén &r en roll som
gar ganska langt tillbaka i tiden. Fran boérjan var
adelsménnens hus storre eftersom man behoévde halla
ting dér. Senare, allt eftersom feodalismen boérjade
utvecklas, kom de storre husen att bli befdsta hem
for riddarna. Fran murar och palissader kom befast-
ningarna sedan att utvecklas till storre och storre
byggnader.

I bérjan av den normandiska eran 1 England kom
en typ av borgar kommit att utvecklas, med en hog
konstgjord eller naturlig kulle med branta sidor och
ett torn pa toppen, omgiven av en palissad eller sten-
mur och med en borggard vid foten av kullen. Dessa
uppstod som en slags provisorisk beféstning for att
snabbt sidkra makten 6ver marken 1 England efter
kung Vilhelm Is erévring. Bruket av sidana borgar
spred sig dock till Lyonia och Viastmark, eftersom
det 4r en praktisk konstruktion som snabbt kan
uppforas. Manga siddana befdstningar anvinds fort-
farande idag, 4ven om de allt eftersom ersitts av
modernare konstruktioner. I en del fall ingdr denna
typ av befistningar som en del av en storre borg.
Denna vana, att anvidnda gamla befdstningar som
delar i nya befdstningar, 4r mycket vanlig.

Det finns flera olika distinkta borgtyper. Forva-
nansvirt manga borgar ar av dldre typer, vilket beror
pa att det kostar sa oerhort mycket pengar att rusta
upp en borg eller bygga en ny. Dessutom kravs kung-
ligt tillstand for att bygga borgar — trots allt sa for-
skjuter borgar maktbalans ganska kraftigt — vilket
gor att det dr &n mer ont om nybyggda borgar.

Broch: En broch édr en av de dldsta befdstningsty-
perna och aterfinns mest pa Irland, Skottland och pa
oarna norr om Skottland. Den &r ovanlig pa Lyonia,
men en och annan ruin av borgtypen finns 1 Avra-
nien. Det &r en piktisk/gaelisk konstruktion som
bestar av ett runt stentorn med mycket tjocka viggar




Livet i en borg

Borgen ar ett sédte for adelsmén och projicerar
saledes civil makt 1 fredstid. I krigstid 4r den en
bas for operationer och projicerar dédrmed ocksa
militdr makt. Ddrmed 4r en griansbefistning en
offensiv befédstning, eftersom den projicerar makt
in pa grannens mark och ddrigenom hotar det. En
befidstning langt in 1 landet 4r 4 andra sidan en
defensiv befidstning, eftersom den bara projicerar
makt pa eget omrade och gor fiendens erévrande
av ens landomraden till ett vanskligt foretag. Av
taktiska skédl anldggs en borg nistan alltid pa
sadana stédllen dér terrdngen bidrar till skyddet,
till exempel pa en udde, en hojd eller en 6, vilket
naturligtvis fordyrar byggandet av borgen.

Borgen &r dock inte bara ett férsvarsverk, den ar
ocksa ett hem och en central motesplats. I och med
att ett slott har en stor besittning (ofta Gversti-
gande hundratalet personer, tjanstefolk och knek-
tar inrdknat) sa har det ocksa ett stort behov av
fornédenheter. Ddrmed blir slottet ett centrum for
kommers, dels till slottet men ocksa mellan de
som tar sig till slottet for att sélja sina varor. Pa
sa satt véxer det ofta upp byar och sa smaningom
stdder runt omkring ett slott eller en borg.

Det ar vildigt fa som har ett privat rum i en borg
och dessa rum é&r séllan stora. De som har sddan
lyx att de far leva 1 ett eget rum &r slottets herre
(och hans hustru), en och annan hogt aktad rad-

givare, eventuella besokande hogdjur av lika eller
hogre rang, samt en och annan hogt rankad fange 1
vintan pa lésen och frigivning. De sistndmnda far
sédllan storre rum dn kanske tva ganger tva meter
hogst upp 1 ett torn.

De flesta andra bor dir de arbetar. Det innebér
att kockar och koksor lever och bor 1 kéket, stallpoj-
kar och stallméstare 1 stallet, smeden 1 smedjan,
damer 1 jungfrukammaren, knektar 1 knektbosté-
der 1 tornen och sa vidare. Husriddarna och deras
vipnare sover oftast pa golvet eller bankar 1 den
stora salen, liksom besokare och géster.

En borg ar inte sa fasligt kall som man kan tro.
Man har ofta finare arbete 1 viggar 4n manga
ofrédlse, med béttre passform pa luckor och fram-
forallt tatare luckor. Fonster dr ganska vanligt 1
slott. Planglas ar ju dyrt, varfor det dr status att
ha glas 1 fonstren och adeln har trots allt rad. Har
man redan sldngt ut en massa pengar pa att bygga
en borg sa kan man sldnga ut en struntsumma
till (1 jamforelse) pa att ordna ordentliga fonster.
Medeltida glas ar oftast grumligt och ogenomskin-
ligt och ofta firgat och inpassat till motiv och
monster. Vidare dr viggarna tédckta av gobeldnger
och skinnféllar, vilket gor att virmen halls béttre.
Stenviggarna lagrar varme och isolerar féorvanans-
vért bra mot vinterkylan. Slutligen blir det ganska
varmt 4ndéa i och med att man sover flera i samma
rum.




och en mycket liten gard som 4r 6ppen mot himlen.
Man lever huvudsakligen i smé och smala rum 1 dess
tjocka viaggar. Den anvinds inte ldngre direkt, men
har ofta kommit att byggas om, forses med tak och
vaningar 6ver den 6ppna garden, och kommit att inga
1 ett nyare befidstningskomplex.

Befiast gard: Detta 4r en annan av de é&ldsta
befidstningstyperna i saxisk tid samt 1 Norden under
vikingatiden. Dessa bestod oftast av en samling med
langhus, ofta fyra i1 en kvadrat, omgivna av en jord-
vall med palissad pa toppen. Ofta byggde man jord-
vallen genom att grédva ett dike utanfor vallen och
kasta upp jorden fran diket till vallen. Man kan hitta
cirkelrunda vallar med diken hér och var, och ibland
har man anvént en sidan gammal vall som grund for
att sdtta upp en stenmur kring en mer modern herr-
gard eller befist hus. Daremot finns det inga befésta
gardar kvar sa som de sag ut forr i tiden.

Jordhog med gard: Ett nagot senare befidstnings-
verk dr en jordhog med ett tréd— eller stentorn pa
toppen, en palissad med vallgrav runt omkring och
en gard framfor hogen. Det finns en hel del sddana
befdstningsverk kvar idag, ofta med en nyare sten-
mur runt om och ett stentorn pa toppen av hogen.

Befiast hus: Detta d4r en annan mycket vanlig
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Det finns alltsa inte nagot sérskilt hus som man bor
1, utan man bor snarare 1 muren. Stallar och smed-
jor finns 1 separata hus, byggda pa den borggard som
innesluts av murborgen. Ingangen till en murborg ar
pa andra vaningen pa murens insida.

Slott: Det vi kallar slott &r en utveckling av bade
det befidsta huset och jordhogen. Ett slott bestar av
en stadig mur som enbart dr byggd for att std emot
angrepp utifran, med torn i muren som ger hojdfor-
del och gor det maojligt att 4n béattre forsvara muren.
Muren omger en borggard dir ett centraltorn star.
Borggarden innehéller ockséa svinstior, stallar, forrad,
knekt— och tjanstebostdder och smedja. Centraltor-
net dr en tre— eller fyravaningskonstruktion i sten
med en trappa upp till en vindbrygga vid dorren pa
andra vaningen. I manga fall bygger man dorren pa
sidan eller baksidan fran porten sett, sa att fienden
maste ga over sd mycket borggard som mojligt for att
na doérren om de skulle bryta igenom porten.

Haren

En medeltida armé eller héar &dr egentligen en slags
expeditionskar. Den monstras med ett givet falttag
1 atanke och utrustas for detta. Det innebér att det
inte finns nigon stdende hir utdver eventuella rid-
dare och dessas garnisoner och tjdnare. Resten av
hédren utgors av bondemilis som inkallas nir ens
mark behover forsvaras eller av legosoldater om man
ska anfalla.

En typisk vastmarkisk hir bestir av ca tre fjarde-
delar bagskyttar och en fjardedel infanterister. I en
invasionshar dr drygt hélften av dessa betalda sol-
dater, medan 1 en hiar moénstrad for forsvar ar drygt
hélften bondemilis. Till detta kommer ungefir en
tiondel riddare. Storleken pa en har varierar med
hur mycket man har rad med — en engelsk kung kan
kanske monstra drygt 10 000 man totalt, medan en
vdstmarkisk baron far vara glad om han kommer
6ver 100 man totalt.

Det finns ingen egentlig motsvarighet till nutidens
officerare eller romarrikets befdlsgrader. En stor
orsak till detta 4r att adelsmén per definition och
ursprung ar krigare — de dr féodda och uppfostrade
till att fora krig och leda soldater. Detta 1 kombina-
tion med det feodala samhéllet och dess 6msesidiga
trohetseder gor att en befédlsordning 1 stort sett redan
finns. En riddare for befil 6ver sina sergeanter (fran
franskans serviant eller "tjdnare”; termen har ing-
enting gemensamt med dagens underbefilsgrad), en
baron for befdl 6ver sina husriddare, en greve for
befil 6ver sina baroner och en hertig har sin konungs
bemyndigande att féra befél 6ver hans hér (eller, om
kungen dr nédrvarande, en storre avdelning i1 héiren).
Déarmed finns inget behov av att uppfinna en befils-
ordning. Det forvintas att kungen sjidlv ska leda
sin hir, men om han ir forhindrad sa kan delegera
ansvaret till en hertig eller en biskop.

Ett vanligt sdtt att fa struktur och ordning pa stora
méangder ofrédlse soldater ar att lata tjugo soldater
ledas av en vintenar (harstammar fran franskans




vingt tener, "en som tar hand om tjugo”), och fem
sadana grupper bildar en hirad (franska ”centaine”),
som leds av en konstapel. Konstapeln lyder 1 sin tur
direkt under den léansherre fran vilken hans harad
dr hamtad och ar ofta (men inte alltid) en av hans
underlydande riddare.

Det tunga kavalleriet, riddarna, sitts ihop 1 divisio-
ner, normalt tre till fyra stycken, indelade efter geo-
grafiskt ursprung, under ledning av den greve eller
hertig som kommer fran omradet. Dessa divisioner
delas 1 sin tur in i échelles eller skvadroner, som 1
sin tur delas in 1 batailles eller bataljoner, som 1 sin
tur delas in 1 en enhet som kallas conrois. En conrois
bestar av tjugo eller tjugofyra riddare som 1 tét for-
mation om tva eller tre led stormar an mot fienden.
Detta kréaver skickliga och samtridnade ryttare och
viltrdnade héstar, eftersom histar genom instinkt
sprider ut sig nér de springer fort. En conrois gor inte
denna chock ensam, utan tillsammans med andra
conrois.

Takt€ik

Man kan allt for 14tt fa uppfattningen att det medel-
tida slagfiltet 4r en oherrans réra med mén som slogs
mot varandra helt utan samordning. Inget kunde
vara mer fel. Tviartom kan dalig samordning leda till
en armés undergang. Lingbagens styrka pa slagfil-
tet bygger just pa att man skjuter stora gemensamma
salvor mot fiendelinjerna. Detta kraver samordning.
Likasa ligger det tunga kavalleriets styrka i en
gemensam tédt anstormning av fiendens linjer med
fallda lansar. Slutligen utgors forsvaret pa slagfiltet
av en skoldmur, ofta i kombination med vassade palar
nerkérda 1 marken och snabbt gravda forsvarsverk i
form av gropar, och det krdvs god sammanhallning
for att den ska fungera. Lyckas fienden bryta igenom
skoldmuren sa ligger forsvararna ganska daligt till.

Tanken 4r att man med hjidlp av langbdgar ska
forsvaga fiendens skéldlinje likavil som hans kaval-
leri. Darefter ska ens conrois bryta upp férsvarslin-
jen, varpa luckorna utnyttjas av infanteriet sa att
man kan kringrdnna fienden och nedgéra honom i en
medeltida motsvarighet till nittonhundratalets blitz-
krieg. Effekten av chocken dr huvudsakligen psyko-
logisk — det finns mycket fa kdmpar som vagar sta i
viagen for tjugo ganger attahundra kilo riddare som
kommer mullrande rakt emot en.

Nar man sedan har brutit upp fiendens forsvars-
linje med sina conrois slédnger man fram reserven i
form av tungt infanteri mot luckan och férsoker pa sa
satt kringrdnna och nedgora fienden. Det ldatta infan-
teriet anvidnds huvudsakligen for att féorsoka kring-
ridnna fiendens flank men dven genomfora bakhall
bakom fienden. For att forsvara sig mot detta ar det
mest logiska att placera sitt eget ldtta infanteri pa
flanken, redo att parera eventuella flankeringsfor-
sok.

Den huvudsakliga kommunikationsformen pa slag-
fdaltet 4r antingen muntligt framférda meddelanden
som skickas med kurirer, eller trumpetsignaler.

Trumpetsignaler &r i1 forviag uppgjorda musikaliska
koder. Niar man hor dem &r det meningen att man
ska utfoéra en viss i1 forviag given order. Pa sa sétt
kan man péa ett rudimentért sétt koordinera en armé,
dven pa ett vidstréackt slagfilt.

Det &dr inte helt ldtt att erdovra en borg, vilket
dr meningen med dem. Vid stormning har férsvara-
ren en fordel 1 form av hojd, en serie svara hinder
som anfallaren maéaste ta sig forbi, skydd och god
intern kommunikation. En fyra meter hog lodrit mur
pa andra sidan en vallgrav 4r ett hinder som &r
avskrickande for de flesta.

Anfallaren maste pa nagot sétt kringga eller 6ver-
rdnna forsvaret for att kunna ta borgen. Att resa
stormstegar ar ett vanskligt foretag, 1 synnerhet som
att forsvararen héller ner en hel del otdckheter for
stormstegarna, till exempel kokande tjara, kokande
vatten eller stenar av varierande storlek, eller knuf-
far bort stegen fran muren. Dessutom ska man fram
till muren med stormstegarna, ofta 6ver Oppet falt
dir man ar exponerad for forsvararens bag— och arm-
borstskyttar och 6ver en djup vallgrav. Det &r inte sa
ofta vallgravar dr vattenfyllda, men &ven en torr vall-
grav ir ett hinder som ofta fordubblar klatterhojden.

Porten ar formodligen en borgs svagaste punkt och
forsvaras ofta av flankerande torn och ett sarskilt
porthus. I porthuset kan man vridka ner sten eller
kokande tjara eller vatten pa anfallarna, och de flan-
kerande tornen forsvarar vigen fram. En vindbrygga
over vallgraven dr ganska ovanligt, men det spelar
ingen storre roll for anfallaren i1 och med att en fast
trabro 6ver vallgraven ofta rivs av forsvararen infor
stundande anfall.

Detta gor att man ofta anvénder tre andra alterna-
tiv for att erdvra en borg. Den ena metoden, belédg-
ring, innebir att man forsoker svilta ut forsvararna.
Eftersom en borg ofta har fornédenheter lagrade kan
detta ta manader eller till och med ar vilket dven téar
pa anfallarens fornodenheter. Dessutom finns risk
for sjukdom 1 det egna ldgret dd manga soldater lever
tatt thop under faltméssiga forhallanden.

Den andra metoden &r att tvinga ut en slottsherre
pa slagfialtet och besegra honom dér. Detta kriver 1
sin tur en hdnsynslos befdlhavare som genom att for-
stora borgens forsorjning tvingar fienden att komma
ut pa slagfiltet och gora upp. Befdlhavaren maéaste
vara hénsynslos, eftersom forstérandet av borgens
forsorjning krdaver att man plundrar och bréinner
byarna som foérsérjer borgen.

Metod tre, infiltration, passar synnerligen véil for
rollspel. Genom att infiltrera borgen kan man 6ppna
portar och dorrar, déoda nyckelpersoner i forsvaret
och pa andra sétt underldtta for en stormning. Den
trojanska hésten ér ett synnerligen vilkédnt exempel
pa infiltration.




Strategi

Strategi 4r en konst som tvédrtemot vad manga tror
ar en nodviandighet for medeltida krigforing. Aven
om det inte finns nadgon handbok 1 medeltida strategi
sa anviander man en del klassiska bocker. Vegetius
bok De Re Militari 4r en av de mer spridda bockerna
om dmnet, och anvinds flitigt som referensverk. Till-
sammans med en stor del erfarenhet utgér denna
avhandling om den klassiska strategin grunden av
medeltida strategi.

Det finns tre mal for strategin i slutet pa elvahund-
ratalet: fiendens ekonomiska bas, fiendens taktiska
bas och slutligen fienden sjalv.

Fiendens ekonomiska bas dr sjdlva grunden for
fiendens krigsmakt. Den ekonomiska basen utgors av
fiendens forldningar som han tar upp skatt ifran for
att forsorja sin har. Det 4r dyrt att halla en hér: som
ett exempel kan det ndmnas att det krdvdes inkom-
ster fran trettio gods 1 Europa for att forsérja en enda
tempelriddare 1 det Heliga Landet. Slar man undan
denna ekonomiska bas kan inte hédren fortsdtta att
existera. Av detta skél 4r plundrandet och brénnan-
det av fiendens stdder, byar och gods en del av krig-
foringen pa strategisk niva. Det dr dessutom relativt
sdkert — man kan hérja pa det sdttet utan att for-
vinta sig sirskilt stora forluster. Sddan ekonomisk
krigféring ar brutal och hemsk. Vilhelm Erévrarens
jordebok antyder att landomraden till och med avfol-
kas som resultat av krigféringen. Likval ar strategin
standard for tidpunkten, och inte forrdn 1417, med
kung Henrik V av Englands kampanj i Normandie,
dndras strategin till en for befolkningen mer skon-
sam strategi.

Fiendens taktiska bas 4r de befistningar kring
vilka fienden kan moénstra och kraftsamla infor fram-
tida operationer. Att bygga borgar dr en defensiv
strategl — att inta dem &r saledes en offensiv strategi.
Fran dessa befistningar kan fienden sedan sla sam-
tidigt som han vet att han har skydd fran borgen. Tar
man bort befdstningarna blir det bra mycket svarare
for fienden att kraftsamla. Problemet med borgar ar
att de dr svara att erévra. En stormning &dr alltid
kostsam och en beldgring innebér alltid stora risker
for att fiendens styrkor ska hugga en 1 ryggen. Risken
for sjukdomar ar ocksa stor. Lyckas man dock erévra
fiendens borg sa har man allvarligt forsvagat hans
formaga att fora krig.

Fienden sjalv ar det tredje strategiska malet. Kan
man gora sig av med fiendens hér, eller &nnu hellre,
fienden sjidlv, sa kan inte fienden fora krig och ar
ddrmed utldmnad till ens vilja. Saledes ar fiendens
hér ett mal for strategin. Man forsoker da manovrera
sin hér till ett sadant ldge att fienden inte har nagot
annat val 4n att soka strid. Skdrmytslingar mellan
flankskydd och spanings— och plundringsstyrkor ar
vanliga 1 det att hdrarna forséker finna ett taktiskt
fordelaktigt slagfidlt som dessutom é&r strategiskt vik-
tigt sa att fienden maste soka strid. Den anfallande
héren plundrar landet omkring sig for att dels for-
sorja sig sjalv och dels forsvaga fienden ekonomiskt

och dirigenom tvinga den forsvarande héren att soka
strid. Den forsvarande héren forséker naturligtvis
hindra fienden att plundra, vilket forsvagar fiende-
héren och tvingar honom att soka strid.

Hérarna ror sig ganska langsamt, mellan en halv
och upp till tvd mil om dagen. Infanteri som slipper
bordan av plundringsstyrkor kan réra sig bra mycket
snabbare, ofta uppemot 200 kilometer per vecka, och
kavalleri kan rora sig 4nnu snabbare.

Naturligtvis dr information livsviktigt for att stra-
tegin ska kunna utvecklas och lyckas. ”Spion” ar ett
ord som anvéinds for spanare, kurirer och det som
vi menar med spioner idag. Spanare talar om for en
befilhavare var fienden befinner sig, vilket ar tak-
tisk information som befédlhavaren behover. En del
riktiga spioner anvinds ocksa. En del 4r agenter som
héller sig dolda hos fienden, medan de flesta dr sym-
patisorer som befinner sig hos fienden helt Gppet.
For att halla sina planer hemliga tillimpar man alla
varianter av vilseledande manoévrer som man kan
komma pa. Det finns inte ndgon riktig kontraspiona-
georganisation 1 nagot land, men da och d&a fangar
man spioner.

Stora slag dr ganska ovanliga, men sma skirm-
ytslingar forekommer ofta. Man kan ibland som inva-
sionsarmé forsoka angripa forsvararnas hér direkt,
men 1 sa fall forséker man gora det genom bakhall,
overraskning och i ett taktiskt 6verldge. Forsvararen
4 andra sidan forsoker hela tiden tvinga invasions-
héren 1 ett sddant ldge att den inte har nagot val
att kimpa mot forsvararen. I och med att det saknas
goda transportmedel kan invasionshéren inte forsor-
jas bakifran, utan lever istédllet av landet dar de
drar fram. Ddrmed kan man som férsvarare inte
heller forstora forsoérjningslinjerna i syfte att forstora
invasionshiren indirekt, varfor man méaste ge sig pa
héren pa slagféltet 1 syfte att forstora den direkt.

Denna sorts krigforing stéller stort krav pa befil-
havarens taktiska skickligheter savil som ett stra-
tegiskt tdnkande, och den populdra myten om att
medeltida hérforare struntade helt 1 strategi och
taktik maste betraktas som uppat viaggarna. Marsch-
ordning blir viktigt 1 och med att man ofta blir
tvungen att samla ihop sina styrkor snabbt nér det
géller. Vidare blir spaning och samverkan livsvik-
tigt. Utan adekvat information om var fienden finns
dar det omojligt att kraftsamla vid ratt tillfalle eller
flytta sig mot ratt slagfilt.

En viktig del av strategin dr borgar. En borg &r en
punkt ddr man har goda forsvarsmajligheter och ofta
gott om forrad. De ar alltsa nyckelpositioner ddr man
kan kraftsamla sin armé utan allt for stor risk. I och
med att man dessutom kan gora utfall fran borgen
sa ar det inte heller ett mal som man kan ignorera.
Gor man det riskerar man alltid ett anfall i ryggen.
Att beldgra en borg 4r heller inget man gor lattvin-
digt. Det finns hela tiden problem med beldgringar:
sjukdom &r bara en av de langsiktiga effekterna. Det
finns alltid risk att den belédgrades allierade kommer
och borjar banka pa en mitt under beldgringen...




Kapitel sex:

Vasttunga

Visttunga ér det sprak som talas i Vastmark. Det ar
ett germanskt sprak som dr ganska nira besliktat
med anglosaxiska gammalnorska. Vésttunga ar vél-
digt néra besldktat med wiederfan, spraket som talas
1 Wiederfan.

Ue¢eal

Det &r inte sarskilt klurigt att uttala vésttunga. I
och med att det inte finns nigra stavningsregler sa
skriver man verkligen som det later. Det finns dock
nagra konventioner att tdnka pa.

¢ U-Jjudet ligger ndrmare o—ljudet 4n i svenskan,
ungefidr som ett utdraget "u” som 1 “underbar”.

Det later inte som u i "u—bat” eller engelskans

“understand”.

O-ljudet uttalas som ett "4”.

Oh-ljudet uttalas som ett langt ”a”.

¢ Ae-ljudet ar ganska vanligt och ar ett slags ”a”
som glider 6ver pa ett "e”.

¢ Oe-Jjudet uttalas som ett slags 76"
over pa ett ”4”.

¢ Ie-ljudet dr ett langt
pa ett ”e”.

¢ Th-Jjudet uttalas som ett dimpat "t” f6ljt av ett
“th” som 1 ”thing”, inte som 1 "this”.

¢ Tiu—kombinationen uttalas ndstan som “tjo” i
“attjo!” (nysningen, alltsa), alltsa som ett "t” f6ljt
av ett "tjo”.

¢ A-ljudet uttalas alltid som "a” 1 ”alltid”. A uttalas

likadant, fast lAngt och lite mer mot ”a”.

R-1judet skorras alltid.

C uttalas som "k”.

¢ Lh uttalas som walesiskans "11”, det vill séga att
man forsoker sdga ”1” samtidigt blaser ut luft vid
sidan av tungan.

¢ G-ljudet ar alltid hart, det vill séga alltid som i

"g4”, aldrig som 1 ”get”.
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"MEN DEN UNDERLIGA FRAM-
MANDE RIDDAREN OCH HANS TJA-
NARE HADE GJORT DEM TILL DEN
GRAD NYFIKNA, ATT DE KNAPPT
LYSSNADE TILL PRIORN, NAR HAN
FRAGADE OM DET FANNS NAGOT
STALLE I GRANNSKAPET, DAR MAN
KUNDE FA NATTHARBARGE. DET
VAR JU OCKSA MOJLIGT ATT SPRA-
KET HAN ANVANDE — FRANSKAN —
LAT OBEHAGLIGT I SAXISKA ORON,
AVEN OM DE FORSTOD DET.”

— SIR WALTER ScoOTT, IVANHOE
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I 6vrigt later vasttunga till viss del som bade tyska
och isldndska. Normalt sett sa sitts verbet sist 1
satsen (som 1 tyskan), men det finns vissa undantag.
Forsoker man bara hdrma engelska, tyska och islénd-
ska lite sa ska man kunna uttala vasttunga utan pro-
blem, eller 1 alla fall s att man kan gora sig forstadd.
Som 6vning, ta foljande lilla fras:

“An feower un thri tiogu nigon heonder jare Cristi,
Wikinge keferwar an Wistfarthie stranna. Thi cod,
warga—fer, thrallen un anglise jern bragde, kvanna
thi fer silwer salge.”

(I var Herres ar 965 landade vikingaképmdn i Vdst-
mark. De bringade torsk, vargpdls, trdlar och eng-
elskt jdrn, som de sdlde for silver.)




Vanliga fraser

Hér nedan foljer néagra vanliga fraser pa
visttunga, som man kanske kan ha nytta av 1
rollspelet. Om inte annat sa ger det en uppfatt-
ning om hur visttunga later 1 tal.

A%

ar hilsad

Lycka till!

Farval! Pa aterseende!
Skal!

Ja/nej

Jag heter...

Jag skulle vilja ha...
Jag talar inte...
Talar ni...?
...vasttunga

...franska (normandiska)
...engelska (anglosaxiska)

...wiederfan

...toulanie
...avrani
...estelan
...]latin

A%

.grekiska
ad betyder det har?

Jag forstar
Jag forstar inte

A%

A%

ar finner jag...?

ar finns...? (personer)

Kan ni hjilpa mig?
Jag kan inte hjilpa er
Forlat? Va?

Ursékta mig...

Jag ber om ursikt
Jag beklagar

Tack

E

tt

Tva
Tre
Fyra
Fem
Sex
Sju
Atta
Nio
Tio

E

lva

Tolv

Thu hael

Was hael ("var vid
god hdlsa”, anvéands
dven som svar pa
”drinc hael”)

Faer thu well!
Drinc hael (drick till
er hilsa!)

Ay/nae

Ic haesse...

Ic na ... wanne

Ic na ... spaece

Thu ... spaece?
...wisttenge
...francis

...anglis
...wiedertenge/ wie-
derfan

...tolani

...aefrani

...estelan

...laetin

...greice

Wat thaet tiude?

Ic verstaen

Ic na verstaen

Waer ic ... ma
finna
Waer ic ... him ma
finna

Thu mi ma hilfe?
Ic thu na ma hilfe
Haen?

Theur lat...

Mine soergum
Mit aer mith soer-
gum gidroefid
Thanc

An

Twegen

Thri

Feower

Fif

Siex

Seofon

Eahta

Nigon

Tien

Enlefan

Twelf

Kraftuttryck

Svordomar och kraftuttryck anvénds ofta nidr man
vill understryka saker och ting i talsprik. Det fore-
kommer dock inte 1 skriftsprak. Till skillnad fran
idag sa anvéander man dock inte konsord, exkremen-
ter eller djavulsakallande ord som svordomar. Det
finns en rest av folktro som sidger att om man akallar
nagot vid namn sa kommer det faktiskt. Det 4r dumt
att sdga “vad 1 helvete...?” da risken finns att man
hamnar dar. Inte heller anvdnder man Gud direkt i
kraftuttryck: det andra budet av Tio Guds bud sdger
trots allt att ’I skall icke missbruka Herren din Guds
namn.” Om man behéver uttrycka sin férvaning eller
forfaran med nagot kan man anvinda helgons namn
eller nagot 1 nédrheten av Gud, till exempel "Guds
tander”, "Vid St Crispins skédgg” eller nagot i den
stilen.

Om man vill uttrycka hur mycket man hatar en
person forséker man inte likna honom vid diverse
exkrementer eller privata kroppsdelar. Istillet talar
man om for vederborande idiot hur urbota korkad
han ar, att hans mor var ett luder och att han ar
son till tusen fdder, att man klimmer sina finnar
pa honom eller att hans mor var en hamster och
hans far luktade flader. Som synes angriper man ofta
familjehedern, inte personen ifrdaga, och faktum &r
att det svider tusenfalt vérre 1 vistmarkingens éron.

Man behéver inte skédlla pa nagon 1 flerordiga
meningar for att fa fram sitt budskap. Korta spon-
tana missnojesyttringar forekommer ocksa. Man kan
alltid anklaga en riddare for att vara en smutsig
bonde, eller en prist for att vara en kat drdng, men
man far di vara beredd pa att man far en rasop.

Uppmaningar att dra dit pepparn véxer eller mot-
svarande forekommer ocksa. Att be nagon att dra at
helvete ar for direkt och farligt — se ovan om djavuls-
akallande svordomar — sa det anvidnder man inte.
Istéllet ber man folk att dra dit pepparn viaxer (langt
bort och varmt), till Hacklafjall (later ju ndstan som
“helvete” utan att vara det), eller at pipsvidngen med
en fjart. Aven hér finns underliga varianter: att be
en kvinna att ga i kloster betyder ocksa att man ber
kvinnan dra ivég till ett horhus, da "kloster” pa slang
just kan tolkas som “horhus”. Didrav kommer Ham-
lets underliga formaning ”ga 1 kloster, Ofelia”.

Langfingret anvinds inte, i alla fall inte som foro-
lampande gest. Betydligt mer tidsenliga gester ar att
striacka upp en knuten néve eller stricka upp pek-
finger och lillfinger, 1 bada fallen med handryggen
mot den man vill férolampa. Det sistndmnda "dja-
vulstecknet” dr en rest av gammal keltisk folktro, och
har ingenting med Hornpér att gora. En vanlig vari-
ant for herrar ar att vinda ryggen at kréiket man vill
forolampa, biéja sig framat, lyfta upp kjorteln och visa
baken. Kvinnor bor inte gora detta, da det liatt kan
tolkas som att man inbjuder till hor. Dessutom &r
det alldeles for mycket kjol att lyfta upp for att man
ska kunna gora detta snabbt och snértigt, och utan
det snabba och snértiga forlorar féorolimpningar sin
kraft.




Tabell GV-OG: Orstnamn pa vdasttunga
Svenska Vasttunga Betydelse
—berg —keith Ofta gruvorter eller liknande.
—borg —burg Befdstning.
—kant —eitch Anvands ibland p& byar vid ndgon naturlig gréns.
—kulle —thien Klippa, kulle
—kyrka —kirk Viktigare kyrklig plats.
—land —fan Land, rike.
—lid —lith Ort vid en vag, i synnerhet vallfartsvag.
—mark —farth, —farthi  Land, rike, stort landomréde.
-nas -ness Udde, halvo eller nds.
—sala —salll Det finns ett gods eller herresdte i anslutning fill byn.
—sjo —tass Sjo.
—skog —mirth Skog.
—strand  -tana Strand.
—-vik -venn Flodmynning, vik.
—1an -wika Namn p& grevskap, ex vis Estwika
-&,-alv. —mar Flod.
-6 —eirl O eller méjligen udde.
Ovre heg Uppstréms eller norr om en ort i nérheten med snarlikt namn.
nedre dohn Nedstroms eller séder om en ort i ndrheten med snarlikt namn.
norra nord Norr om en ort i nérheten med snarlikt namn.
vastra wist Vdaster om en ort i nadrheten med snarlikt namn.
ostra est Oster om en ort i nérheten med snarlikt namn.
sodra sod Séder om en ort i ndrheten med snarlikt namn.
an pd Orten ligger vid en flod, exempelvis Terdefan an Ala.
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Ortnamn i Vastmark

Varje by 1 Vastmark har ett namn (naturligtvis) som
faktiskt betyder nagot pa véasttunga, likasa Véist-
marks stéder. I regelboken oOversdtts bynamn till
svenska, medan de flesta stadsnamn inte oversatts.
I den héar modulen anges bade originalnamnet pa
vasttunga och en 6versittning till svenska.

Namnet har ofta viss geografisk anknytning, till
exempel till vissa resurser som odlas dar och till geo-
grafiska landmaérken. Ett typexempel &r Ovre Alsala
("Heg Worsall” pa visttunga) som far sitt namn av
ett herresite eller en mangard ("sal” kommer i sa
fall fran godset), och att alfiske 4r vanligt i omradet.
Eftersom det dessutom finns en Nedre Alsala i nér-
heten har man lagt till "6vre” respektive "nedre” for
att skilja de bada byarna at. Tabell GV-06 innehaller
nagra vanliga geografiska dndelser och tilldgg.

Det ar upp till varje spelgrupp att avgora huru-
vida man faktiskt vill 6versétta ortnamn eller inte.
Det finns tva skolor av rollspelare. Den ena vill inte
forstora illusionen av att de 4r nagon annanstans
genom att kasta in en massa svenska. Den andra

vill fa en fullstdndig illusion av att deras rollperso-
ner faktiskt forstar vad som sigs. Ingen av dem har
egentligen fel, utan det 4r upp till var och en att
bestimma vad som passar en sjalv.

Vastmarkiska namnseder

Varje person har tva namn: ett fornamn och ett efter-
namn. Férnamnet anvidnds ungefdr som man brukar
anvinda fornamn idag.

Precis som med ortnamn sa 4r vi lite kluvna anga-
ende fornamn. De flesta fornamn 1 Vastmark betyder
nagot. Antingen kan man utlédsa betydelsen i namnet
direkt om det ar pa vésttunga, eller sa kan man hér-
leda det till en dldre betydelse pa gammaltunga eller
nagot av de gaeliska spraken. Ibland later vi namnet
sta som det dr, ibland 6versitter vi det till svenska
och ibland "férsvenskar” vi den ursprungliga saxiska
stavningen. Guthric dr ett exempel pa ett namn som
far vara som det 4r. Gared och Hedda 4r exempel
pa namn med férsvenskad stavning (ursprungsstav-
ningen ar "Garaeth” respektive "Heitha”) och Tuva ar




ett exempel pa ett namn som ir oversatt till svenska
fran vasttungans "Tiufi”. Vi 4r inte sérskilt konse-
kventa pa den punkten, utan blandar ratt friskt bero-
ende pa humor och hur val det later.

En lista 6ver ndgra mojliga namn pa véasttunga star
nedan. Det &4r ingen komplett lista, men illustrerar
ganska vil hur namn kan se ut pa visttunga och det
dr ocksa en lista pa de vanligaste namnen.

Vastmarkiska mansnamn: Aeldgar, Aescwine,
Brihthere, Caedwalla, Cerdic, Coeldred, Eadwold,
Eanon, Edwin, Einon, Gareth, Guthric, Harwald,
Hlothere, Ine, Leofwealh, Octa, Oeric, Osfrith, Osric,
Pehtrum, Raedgar, Sigfor, Tathmund, Ulfhad, Wert-
har

Vastmarkiska kvinnonamn: Aeldfloed, Aelflaed,
Aethelred, Brihtith, Coelhild, Eadgyth, Eadrun, Ealh-
red, Esgitha, Guthfloed, Harfloed, Heitha, Hereswith,
Leofith, Oshild, Pehtrun, Raedny, Sigrun, Tathfloed,
Ulfhild, Wilny

Foremal och namn

Véastmarkingar har en liten egenhet att ge
namn at saker de tycker om. Om till exempel en
riddare far tag pa ett svédrd som han tycker sér-
skilt mycket om s& kan det mycket véal hdnda
att han ger det ett namn. Féremalet behover
inte ha nagra som helst magiska eller gudom-
liga egenskaper. Det riacker med att dgaren
tycker om det.

Namnet pa foreméalet dr liksom en persons
tillnamn alltid ndgot som passar pa grund av
nagon egenskap det har eller nagot som man
har gjort med det.

Man ska alltsa inte bli férvanad 6ver att ett
helt normalt sviard har fatt namnet Trollbane.
I nio fall av tio har dgaren bara rakat dédnga
ihjal ett troll med ett helt vanligt svard och som
minne av hidndelse kallar han helt enkelt svér-
det for Trollbane.

En spelledare kan alltid utnyttja detta genom
att sprida rykten om vilka hemska dad nagon
person har gjort med sitt sviard Stenklyvare och
antyda att sviardet dr magiskt eller vilsignat.
Det kan till och med florera rykten om att folk
har sett den hemske riddaren klyva en fést-
ningsmur med svérdet, och att ett stort kluvet
flyttblock pa en dker klovs med svérdet en gang
1 tiden. Spelarna brukar bli nervésa nidr man
beskriver hur rovriddaren drar sitt svard Sten-
klyvare och hotfullt hjer det mot skyarna...

Att svéardet aldrig kluvit en enda sten 1
hela sin existens, utan vid nagot tillfdlle bara
rakade jamforas med det svird som Arthur
Pendragon drog ur stenen, behéver man aldrig
sdga hogt...

Efternamnet kan hérledas fran lite olika saker. I
princip sd har endast adeln och vissa handelshus
familjenamn. Resten far klara sig utan familjenamn
och hérleder sitt efternamn fran nagot annat, dven
om deras efternamn kommer att bli familjenamn
nagon gang i framtiden.

Det 4r ganska vanligt med patronym eller matro-
nym, det vill sdga att pojkar tar faderns férnamn
och hinger pa ett “son” pa slutet. Flickor tar pa mot-
svarande sédtt moderns fornamn och hinger pa ett
“dotter” pa slutet. "Edam Einons son” eller "Tuva
Sivas dotter” ar alltsa tva fullt acceptabla namn. Ofta
forenklas matronym eller patronym sa att namn och
pahéng slas ihop, som 1 Einonsson och Sivasdotter,
vilka later forvillande lika en hel del svenska efter-
namn.

Man kan ocksa ta sitt yrke som efternamn. Detta
namnbruk dr inte sa vanligt 1 Sverige, men desto
vanligare 1 till exempel England. Ta till exempel
efternamn som Smith (smed), Bishop (biskop), Car-
penter (snickare) med flera. Det &4r inte si ovanligt
att hitta personer med namn som Eanon Snickare i
Viastmark.

Ytterligare en vanlig variant dr att uppkalla sig
efter sin hemort. Denna anvinds ofta dven av adel,
men de har lite andra vanor. Man kan ganska gene-
rellt sdga att sprakbruket ir att en ofrdlse kommer
fran en plats, medan en adelsman 4r av platsen.
Exempel pa detta ar Tuva fran Vadehyttan och riddar
Gared av Rimmersby.

Tillnamn 4r en vanlig vdstmarkisk sed. Ett till-
namn &ar aldrig ndgot man tar sig, utan niagot man
far pa grund av nagon egenskap man har eller nagot
dad man har gjort. Pa ett eller annat sidtt har man
gjort sig fortjdnt av tillnamnet — pa gott eller ont.
Som exempel kan vi ta tornerspelet vid Ashby de la
Zouche 1 romanen Ivanhoe, nidr kung Rikard Lejon-
hjarta var ndrvarande 1 forklddnad. Eftersom han
mest holl sig undan fick han tillnamnet riddar Léatt-
ting, men senare kom han att bli mer kind som den
Svarte riddaren pa grund av sin svarta tabard. Andra
beromda tillnamn 4r Lille John (just eftersom han
inte ar det), Robin 1 Huvan, Will Scarlett med flera.

I forsta kapitlet 1 Vastmarks grundregler far Tuva
tillnamnet Mickelsdotter, fran "Mickel R4v”, pa grund
av svans och oron. Det dr inte nodvéindigtvis smick-
rande eller féroldmpande, men det 4r utméirkande for
Tuva. Alltsa har hon fatt det, vare sig hon ville det
eller inte. Den typen av tillnamn 4r ganska vanliga i
Viastmark.

Vasttunga i skrift€

Visttunga skrivs véldigt sédllan — det 4r mycket van-
ligare att man anvéinder latin for att skriva — men
skriver man ner det sa dr det oftast romerska bok-
staver som anvénds. Fram till for nidgra sekel sedan
anvindes runskrift (av rune, vilket betyder "hemlig”
eller "16nnlig”) for vdsttunga, men de har gradvis
ersatts av de romerska bokstdverna. Man kan dock
fortfarande hitta runskrift pA gamla steninskriptio-
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ner och 1 vissa mycket gamla saxiska kronikor fran
Vastmarks tidigaste dagar.

Tva skrivstilar dr vanliga. Den gotiska fraktura-
stilen anvands huvudsakligen i kalligraferade verk.
Den 4r mer vacker 4n ldsbar och ofta rikt illustrerad
med anfanger och smé bilder. Det 4r ganska séllan
nagot skrivs pa visttunga med gotisk skrift, utan
man anvinder oftare latin. Den tidigare uncialstilen
anvands ndr man vill ha nagot skrivet snabbt, till
exempel brev, kontrakt och anteckningar, och for att
komma undan med det s snabbt som mgjligt sa for-
kortar man sia mycket det gar. Ofta anviands just
visttunga for sddana texter.

Det finns inte ndgra egentliga stavningsregler for
visttunga, utan man anviander de romerska boksta-
verna som de later. I synnerhet ndr man skriver
nagot snabbt sa kan resultatet bli rejilt olasligt pa
grund av att man inte orkar vinta utan forkortar sa
mycket man orkar. Man har inte heller nagra avstav-
ningsregler, utan byter rad dér spalten tar slut utan
nagon som helst hansyn till var i ordet man &r. Bin-
destreck struntar man ocksa i. Sammantaget gor det
att det inte gar fort att lasa i Vastmark, och man ar
faktiskt tvungen att uttala orden hogt for att forsta
vad de 4dr. Konsten att kunna ldsa utan att rora pa
lapparna anses till och med som ett tecken pa héx-
konst...

Bry€t pa avrani

I rollspel ar det ganska anvidndbart att kunna
bryta pa ett sprak om man inte kan tala det.
Det forsta steget ndr man skall bryta pa avrani
ar att ldra sig att uttala alla f som v och alla ¢
som k.

Ordféljden och meningskonstruktionen kan
vara lite knepig. Ett sétt dr att borja “tala
med kolon”, som till exempel "sdg: ...” eller
“jag undrar: ...”. "En god dag” eller "mina ursik-
ter” 4r andra ganska bra exempel pa knepig
meningskonstruktion.

Aorani

Avrani ar det keltiska spraket som talas huvudsakli-
gen 1 Avranien och i de nordvéstra och véstra delarna
av Vistmark. Avrani dr ett sa kallat kreolsprak, det
vill sdga att det bildats 1 sammanstéllningen mellan
tva sprak, 1 det har fallet gammal irisk géliska och
walesiska (cymraeg). Utover det finns tydliga spar
av influenser ifran de kontinentalkeltiska spréaken,
vissa germanska sprak och faktiskt lite gammal ibe-
riska. Det kanske later mycket, men fundera over
hur méanga sprak som influerat till exempel svenska
eller engelska.
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Avrani har liksom manga andra keltiska sprak en
tendens att se helt outtalbart ut, men sa 4r inte
fallet, det 4r ganska enkelt att ldra sig uttala avrani
om man bara lar sig nagra enkla uttalsregler. De
flesta konversionerna om uttalet kommer ifran wale-
siskan.

¢ F-—tecknet uttalas som ett svenskt v.

¢ Ff— kombinationen later som ett vanligt f 1
svenska.

¢ Ll uttalas som visttungans Lh, ett knep ar att
lagga tungan mot gommen och sedan bara séga:
L.

¢ C utalas alltid som k.

¢ Dd uttalas som i engelska med ett litet ldspljud.

¢ Ee uttalas med ett 4— ljud.

¢ Néar man skriver u— ljudet med latinska boksté-
ver anvénds ibland w.

¢ Aautalas som a.

Ovriga ljud uttalas ungefdar som sina motsvarighe-
ter 1 svenskan, sa det ska inte stélla till sa stora pro-
blem. Som d4nnu en tungvrickningsévning har vi ett
exempel 1 form av ett utdrag ur Llywarch Hen:

“Gienyn yng nogair, gian giar adar;
Dydd dilith.

Casilin cefn bryn, coch giair.”

(Bin i klovern, svag dr fagelldten,

en dugglos dag.

En vitskrudad dsrygg, en réd gryning.)




Avranska namn

Pa avrani har en person ett personnamn till vilket
man antingen ldgger till en férdlders namn eller en
forfader inom fyra generationer. Anfadern eller for-
dlderns namn far nigot av prefixen "mac” eller "ap”
(son till), "ni” (dotter till) eller O™ (4ttling inom fyra
generationer till). Angus mac Usna 4r ett exempel pa
ett helt komplett namn. Det 4r ganska vanligt med
tillnamn, vilka fis pa ungefir samma sitt som van-
liga vastmarkingar.

Det finns tva sorters namn, barnnamn som anvands
upp till 14 ars alder, och vuxennamn som man tar sig
vid namngivningsceremonin pa ens fjortonde fodelse-
dag.

Avranska pojknamn (upp till 14 ar): Alba, Ailen,
Brian, Conall, Eber, Feis, Gaiar, Hod, Ibath, Leag,
Mabon, Naoise, Ol, Roc, Senboth, Tuan

Avranska flicknamn (upp till 14 ar): Aine, Ailbe,
Bebo, Cinedda, Emer, Fin, Goid, Id, Lia, Maga, Naas,
Odras, Riada, Sanadda, Uar

Avranska mansnamn (efter 14 ar): Angus, Ailech,
Bedur, Bran, Cei, Dian, Eisirt, Elcmar, Fachtna,
Fergus, Fionn, Gualchafed, Hafgan, Ibcan, Lleulyn,
Maer, Neide, Oisin, Oscar, Pryderi, Snedgis, Talesin,
Usna

Avranska Kvinnonamn (efter 14 ar): Abruna,
Aille, Branuen, Ceisar, Deirdre, Elatha, Fiamnach,
Gauain, Irnan, Liathn, Macha, Nair, Olun, Rheg,
Sadb, Sirona, Tailti, Uilli

Ogarm

Ogarm, kallad “ogham” pa de brittiska 6arna, ar det
keltiska skriftspraket. Skriften bestar av smé raka
och vinklade streck 1 fyra olika variationer som ger
de ca 20 tecknen som finns 1 ogarm med endast upp
till fem streck per tecken. Linjen i mitten ristas inte,
utan utgors av en skarp kant pa en sten. Man ristar
alltsd streck vid sidan av den skarpa kanten. Det
anvinds huvudsakligen for minnesstenar och véigste-
nar och skrivs uppat.

Vanliga fraser

Utifall att man vill ha nagot att sdga kan det

vara bra att ta en titt har.

En god dag. In lod la

Farvil Slan (upprepas ofta
tva ganger)

Lev gott! Saol farth!

Ja/nej Idy/nag

Mitt namn &r... Ridu aider trodd...

Jag skulle vilja ha... ...irledd ridi ton

Védret &r vackert. Maar tyudd ir braf

Jag onskar... Ridi narmu...

Jag talar inte... ...anstre ridi

Talar ni... ? ...stre ur?

...véasttunga ...derstro

...franska (normandiska) ...ffranstro

...engelska (anglosaxiska) ...anglu

...wiederfan ...viderstro

...toulanie ...toilstro

...avrani ...afrani

...estelan ...estellastro

...latin ...Jladin

...grekiska ...hellastro

Vad betyder det har? Harum?

Mina ursikter. Rakem ertin

Tack Ddarm

Vad sa? Eh?

Bestdamd form I

Och A

Ar Ir

Liten Bach

Stor Mor

Mor Maur

Far Athir

Varfor? Pam?

Ett In

Tva Dai

Tre Tri

Fyra Peduar

Fem Pimp

Sex Chuech

Sju Saith

Atta Udd

Nio Nau

Tio Deg

Elva In ar in

Tolv In ar dai

\ r
Kraftuttryck

Om man vill sviara pa avrani har man manga roliga
mojligheter. Det vanligaste dr att man forbannar det
man ir arg pa 1 nagon mindre trevlig gudom eller for-
mons namn. Annars dr det vanligt att ndémna nagon
osmaklig kroppsfunktion, eller varfor inte kombinera
de bada! Déaremot passar man sig for att angripa
nagons familj. Att forolampa en hel sldkt dr ingen bra
1dé 1 det gamla klansamhéllet.

Stilprov pa ogarm
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Kapitel sju:

Religioner

Det finns flera religioner 1 Vastmark. Den ojamfor-
ligt storsta ar Kristi kyrka, styrd fran Rom av en
av Gud utsedd pave. Det finns ocksa andra religio-
ner, som till exempel islam, judendom och den gamla
tron, men Kristi kyrka ar ojamforligt storst 1 Vést-
mark, pa Lyonia och i resten av Europa. Islam é&r
storst pa den iberiska halvon, norra Afrika och Mel-
landstern, dar den nya religionen har spridit sig som
en lopeld. Judendomen finns lite hdr och var och tole-
reras av de yngre monoteistiska religionerna. Den
gamla tron finns kvar i sméa flackar pa Lyonia och
de brittiska 6arna. Dessutom finns det fortfarande
rester av asatro 1 Skandinavien.

J \

Den sanna tron?

Detta avsnitt ar till for att beskriva religio-
nerna, sa att spelare och spelledare kan gestalta
religionen 1 sina respektive roller. Det ar inte
till for att avsléja universums ursprung eller
vad som hénder efter doden.

Vad som dock &r viktigt att inse &r att mira-
kel intraffar 1 Vastmark och att de intraffar
oavsett vilken religion man tillhér. Huruvida
detta innebér att alla religioner dr sanna sam-
tidigt, att det finns en hogre gudomlighet som
alla religioner ar en del av, eller att det helt
enkelt rakar bero pa ren tur som misstolkas,
ldmnar vi till de spelare och spelledare som ar
intresserade av teologi och metafysik. Det vik-
tiga dr att mirakel intraffar oavsett religion
och att respektive religion erkdnner dessa som
mirakel.

Det innebédr att om man har en hednatro-
ende figur sa kan denne fa en vilsignelse av
gudarna, och att detta kan ske samtidigt som
en kristen figur far en uppenbarelse fran Gud,
och bada kan fortfarande behalla sin 6verty-
gelse. Hur det egentligen dr nér det géiller Gud
ar ointressant ur rollspelets perspektiv.

"I GUDS, DEN BARMHARTIGE
FORBARMARENS NAMN! Lov ocH
PRIS HOR GUD TILL, ALL VARL-
DENS HERRE, DEN BARMHARTIGE
FORBARMAREN, DOMEDAGENS
KONUNG! DI1G DYRKA VI, OCH DIG
ANROPA VI OM HJALP, LED 0SS
PA DEN RATTA VAGEN, DERAS VAG,
VILKA DU BEVISAT NAD, VILKA EJ
DRABBATS AV VREDE OCH SOM EJ
FARA VILSE!”

— KORANENS FORSTA SURA, K. V.
ZETTERSTEENS OVERSATTNING

Kristenoomen

Den kristna tron bygger pa en allsméktig Gud som
skapade véarlden med alla dess invanare och hans son
Jesus Kristus som kom for att frdlsa ménniskorna
fran synd.

Gud skapade himmel och jord och befolkade varl-
den med alla dess invanare, havens fiskar, luftens
faglar och alla landdjur. Han skapade ocksd méin-
niskan 1 form av Adam och Eva, och satte dem att
héarska 6ver Jordens alla djur. Nar Eva brét mot Guds
ord och at av frukten pa Kunskapens trad begick hon
ett grovt brott, och 4ven Adam begick samma brott
nir Eva fick honom att dta av frukten. Pa grund
av detta brott berévades ménniskorna sitt eviga liv
och forvisades fran Edens lustgard. Dessutom skulle
detta straff ga i arv, vilket var grunden till den sa




kallade arvsynden. Gud sidnde, langt senare, sin ende
son till Jorden for att fralsa médnniskorna. Jesus Kris-
tus sonade virldens synden genom sin dod pa korset.
Tre dagar efter korsfiastelsen ateruppstod han fran
de doda och uppsteg sedan till himlen. Genom att
erkédnna Jesus Kristus som sin frilsare kan vem som
helst frilsas fran arvsynden och fa plats 1 himlen
efter sin dod.

J \

Tio budord, sju 00dssynder

Det ar lite daligt bevédnt med kristendomskun-
skapen 1 skolan idag, sa for sikerhets skull sa
listar vi upp de tio budorden och de sju dédssyn-
derna. For den som vill ha en ndrmare forkla-
ring av dessa kan vi rekommendera dr Martin
Luthers lilla katekes.

Det ska kanske ocksd ndmnas att de tio guds
bud varierar nagot éver vérlden. De budord
som star hir nedan dr de som dr Martin Luther
skrivit upp, och saledes lite otidsenliga.

Forsta budet: Du skall inga andra gudar ha
vid sidan av mig.

Andra budet: Du skall inte missbruka Her-
rens, din Guds, namn.

Tredje budet: Hall sabbatsdagen, sa att du
helgar den.

Fjarde budet: Hedra din fader och din
moder.

Femte budet: Du skall inte drédpa.

Sjatte budet: Du skall inte heller bega dkten-
skapsbrott.

Sjunde budet: Du skall inte heller stjila.

Attonde budet: Du skall inte heller béra
falskt vittnesbérd mot din nésta.

Nionde budet: Du skall inte heller ha begé-
relse till din néstas hus.

Tionde budet: Du skall inte heller ha begé-
relse till din néstas hustru, ej heller till hans
tjanare eller tjanarinna, ej heller nagot, som
tillh6r din nésta.

Hogmod: Hogmod ér den forsta av dédssyn-
derna och en person som anser sig vara former
4n andra gor sig skyldig till denna synd.

Girighet: Om en kristen &r girig och suktar
efter materiellt vilstand sa gor han sig skyldig
till den andra dodssynden.

Otukt: Otukt ar lika med kottslig lusta.

Avund: Avund &r atran efter andras dgode-
lar och status.

Frosseri: Frosseri dr synden att sukta efter
mat och dryck och andra sinnliga njutningar.

Vrede: En person som lédtt blir ilsken kan
ofta komma att bega dédssynden Vrede.

Likgiltighet: Likgiltighet dr den sista ddds-
synden, och kallas ocksa for ldttja. Har menar
man dock en andlig ldttja pa sa satt att man
inte bryr sig, inte egenskapen att vara lat.

Alla ménniskor delar arvsynden som Adam och Eva
begick och behoéver darfor fréilsas fran synder oav-
sett hur kyskt de lever. Synder kan sonas fore déden
genom botgoring, eller efterat 1 skdrselden, och det 4r
endast genom Kristi lidande och déd pa korset som
det 4r mojligt att arvsynden sonas.

Kyrkans historia

Den tidiga kristendomen var en underjordisk rorelse
och jagades av nédstan alla. I Palestina var Jesu
anhédngare inte omtyckta av de judiska ledarna, och i
hela det romerska imperiet jagades de kristna och for-
foljdes. Trots detta spreds kristendomen 6ver Europa
—redan ar 270 kom de forsta kristna missiondrerna
till Lyonia. Forst ar 313 e. Kr. intriffade blev situa-
tionen béttre, 1 och med att kejsar Konstantin av Rom
forklarade kristendomen som en accepterad religion
1 hela imperiet, och kristna fick darfor inte forfoljas
langre. Pa sin dédsbadd ar 337 14t kejsar Konstantin
dopa sig och erkdnde sig som kristen.

Mycket av den romerska byrakratin sipprade ocksa
in1kristendomen. Den tidiga kristendomen saknade i
princip hierarki, men i och med att Romerska kejsar-
démet erkénde kristendomen och senare anammade
den som statsreligion kom den romerska organisa-
tionen ocksa in i kyrkan. Detta markerades i syn-
nerhet i kyrkomotet 1 Nicea i nuvarande Turkiet ar
325, da delar av Bibeln forklarades vara kanoniska
eller heliga och andra forklarades vara apokryfiska
av kyrkan. For forsta gangen fick den sekulédra véirl-
den inflytande 6ver den gudomliga sfiren pa allvar.
Det var ocksé i Nicea som Treenigheten av Fadern,
Sonen och den Helige Ande formulerades for att kris-
tendomen skulle passa in bittre med den romerska
religiosa synen. Denna syn har inte accepterats av
den ortodoxa kyrkan.

Man fick ocksa problem ute i de kristna samfunden
1 det romerska rikets utkanter som inte alls ville foga
sig under Roms styre. I borjan ansags varje biskops-
dome vara mer eller mindre sjalvstiandigt, men vissa
storre och viktigare stdder ansags ocksa hogre rang-
ordnade. Till exempel ansags kyrkan i Rom och Jeru-
salem std hogre 4n andra kyrkor. Detta bekriftades
1 konciliet 1 Sardika, didr en biskop indragen i en
rattstvist eller en avsatt biskop skulle kunna 6ver-
klaga detta till biskopen 1 Rom for att hedra apos-
teln Petrus minne. I ett brev fran sent fyrahundratal
hénvisas det till Matteus 16:18 ndr man hivdar att
Herren har satt kyrkan i Rom hogre dn alla andra.
Darmed var grunden till pdvedémet fott.

Rom tog i med krafttag pa fyrahundratalet och
skickade missiondrer 6ver hela Europa. For de brit-
tiska 6arnas del koncentrerade man sig till att borja
med pa England, men s& smaningom fick dven Irland
Qch Lyonia sin beskdrda del av uppmérksamheten.
Ar 607 gjorde man en ny framstot och borjade kristna
Lyonia igen, den hir gdngen under Roms stindiga
overvakning. Det gick ocksa mycket battre. Till skill-
nad fran de trevande forscken ca ar 270 didr man
lyckades skapa négra kristna enklaver hir och var




sa lyckas man nu kristna ndrmare fyra femtedelar av
Lyonia, huvudsakligen koncentrerat 1 séder och 6ster
och troget den romerska kristendomen. Trots detta
lyckades kyrkan i Vastmark behalla en lokal prégel
och var mer tolerant &n den kontinentala varianten
som finns 1 Wiederfan och Estanien.

Aret 1095 inledde korstagens tid. Korstagen inne-
bar en stor forandring for kyrkan. Fran att ha varit
en sekuldrt miktig men huvudsakligen spirituellt
inriktad organisation sd kom nu idén med krig for
Gud fram 1 ljuset. Det borjade som en motreaktion
pa de moriska erdvringarna av Spanien, som hade
kastat in en kil av muslimsk tro rakt upp i1 buken
pa Europa. Kyrkan var tvungen att samordna hela
kristenheten mot den muslimska fienden, och vilket
béattre satt finns 4n att atererévra det Heliga landet,
nu 1 muslimska hénder? Genom att utlova en sidker
plats 1 himlen om man deltog 1 detta rattfardiga krig
mot de otrogna sa kunde kristenhetens storsta armé
sédttas 1 rorelse 1 riktning mot det Heliga landet.

Flera kungar stodde korstagen, till stor del pa
grund av att det gjorde att man slapp jobbiga vasal-
ler och krigande knektar. Riddarna tyckte idén med
att fa forlatelse for sina synder och garanterad plats
1 himlen var en tilltalande idé. Vanligt folk var val-
digt positiva till korstag eftersom det gjorde att de
slapp fortryckande och krigande herrar. Korstidgen
gav ocksa upphov till kyrkliga militdra riddarord-
nar, sasom Tempelherreorden, Tyska orden och Hos-
pitalerriddarna. Kyrkan var inte ldngre bara rik och
med stort inflytande — kyrkan hade nu ocksa militar
makt.

Vastmark slapp till stor del korstagshysterin, dels
pa grund av att den vistmarkiska kyrkan inte stod
lika hart under Roms styre och dels pa grund av att
det vid tiden fanns ett yttre hot och inre lugn. Man
hade inget behov av att skicka ivag folk eftersom det
inte fanns en massa inre split 1 landet, och det kunde
till och med visa sig farligt att skicka ividg riddare pa
korstag eftersom hotet fran norr fanns. En del gav sig
dock av pa korstag.

Manga riddare fran Wiederfan och Estanien gav
sig dock av pa korstag, och under de foljande aren
fick Wiederfan lida for detta pa grund av anfall fran
Toulanien. Det sdgs att korstagen blev Wiederfans
olycka, men ocksa lycka: méanga kristna riddare fran
Toulanien var ocksa ute pa korstag sa dven Toula-
nien var kraftigt forsvagat av korstaget.

Kyrkans organisation

Kyrkan ér, liksom samhéllet 1 6vrigt, en pyramidfor-
mad struktur. Hogst upp stdr Gud fader och under
honom Jesus Kristus, konungarnas konung och Guds
son. Under honom star paven, Kristi stallforetradare
pa Jorden. Darefter sipprar makten nerat i en allt
bredare bas, med kardinaler, drkebiskopar, biskopar
och praster.

Genom att paven ar Kristi stdllforetradare pa
Jorden sa dr han ocksa 6verordnad sekuldra kungar.
Samtliga europeiska kungahus &r kungar genom
Guds nade, med ett undantag: den merovingiska
kungadtten 1 sodra Frankrike, som kallades for
kungar genom Guds blod. Det finns fortfarande en
aktiv gren av den kungaétten pa Lyonia, och kron-
prinsessan Odesse Ideilgram &r den sista 1 linjen. I
bada fallen star Guds rike éver jordens riken. Pa s
sétt d4r dven den sekuldra ordningen ocksa en del av
den gudomliga ordningen. Som tecken péa detta ar det
alltid en adrkebiskop som sitter kronan pa kungens
huvud vid kréningen, just for att tala om att makten
kommer fran Gud.

Néarmare en tredjedel av all mark 1 Europa hor till
kyrkan, sa kyrkan &dr inte bara en spirituellt méaktig
organisation, utan dven en realpolitisk maktfaktor
med stora rikedomar. Ofta har hogt uppsatta &mbets-
mén inom kyrkan dessutom adelstitlar 1 bagaget.

Sakramenten

Kristendomen har sju sakrament som viktigaste ritu-
aler. Dessa ar dopet, konfirmationen, bikten, natt-
varden, dktenskapet, prastvigningen och den sista
smorjelsen. I dopet tvéttas ett nyfott barn strax efter
fodseln med heligt vatten, 1 syfte att rena sjilen
fran arvsynden. I konfirmationen, som oftast intréif-
far vid sju ars alder, upptas barnet i kyrkan som full
medlem. I bikten erkédnner den kristne sina synder.
En god kristen bor bikta sig minst en gang om aret
och genomfora den bot som tilldelas, vad den 4n ar.
Nattvarden &r en rit diar den kristne far symboliskt
motta Kristi kropp och blod, i form av bréd och vin. I
dktenskapet vigs en man och en kvinna att leva ihop
och vilsignas i Guds namn. Den sista smorjelsen ar
till for att forbereda en for efterlivet.

Prastvigningen ar det sakrament som det 4r minst
troligt att en normal person kan fa, men det ar dock
ett av sakramenten. Nér en person dr prastvigd s
innebér det att han far utfora de andra kristna sakra-
menten — dop, konfirmation, bikt, nattvard, dkten-
skap och den sista smorjelsen.




Lista over helgondagar

13/1
20/1

20/1
22/1

3/2

3/2
5/2

10/2
14/2

21/2
23/2
7/3

17/3

19/3
4/4

13/4

23/4
30/4
1/5

2/5

3/5
3/5
12/5

12/5
35/5

26/5

5/6
9/6

13/6
24/6
29/6
29/6
3/7

11/7

St Hilarius, skyddar mot ormbett

St Sebastian, skyddshelgon for bagskyt-
tar, atleter och soldater

St Fabian

St Vincent, skyddshelgon for spanska vin-
makare

St Ansgar, Skandinaviens skyddshelgon
och en av de som forde kristendomen till
Skandinavien

St Blasius

St Agatha, skyddshelgon for klockgjutare
och mot eld och sexualbrott

St Scholastica, syster till St Benedict

St Cyril och Methodicus, alla missioné-
rers skyddshelgon

St Peter Damian

St Polycarpus

St Vibia Perpetua

St Patrick, kristnade Irland och ddrmed
Irlands skyddshelgon

St Josef, make till Maria

St Isidor, skyddshelgon for all ldrdom och
kunskap

St Martin, kimpade for kyrkans ritt att
forma sin egen doktrin, 4ven om det gick
emot kejsaren

St Goran, Englands skyddshelgon

St Eileth, kristnade Vastmark

St Josef , samma Josef som var make till
Maria, den hir gangen som skyddshelgon
for alla arbetare

St Atanasius, trons forkdmpe, kdmpade
mot det arianska kétteriet

Filip, en av Jesu apostlar

Jakob (den mindre), en av Jesu apostlar
St Nereus och Akilles, alla soldaters fore-
déme 1 det att de satte Guds ord fore sina
befdlhavares

St Pankras, ungdomars forebild

St Bede, en av de som spred Kristi lidra
till saxarna och pabérjade arbetet med
den anglo—saxiska kronikan

St Augustinus av Canterbury, en av de
som kristnade det anglo—saxiska Eng-
land

St Winfrid, kristnade Frisland

St Efraim, skyddshelgon for liturgisk
sang och de som sjunger den

St Antonius, de fattigas skyddshelgon
Johannes Doparen

St Paulus

Petrus, en av Jesu apostlar

Tomas, arkitekternas skyddshelgon, en
av apostlarna

St Benedikt, grundade benediktineror-
den och formulerade reglerna fér hur en
munk ska leva

13/7

2217
25/7

29/7
2/8

10/8
11/8
13/8
24/8
28/8

13/9
16/9
19/9
21/9

26/9

9/10

14/10
17/10

18/10

20/10
28/10
28/10
10/11
25/10
11/11

16/11
16/11
22/11
23/11

23/11
30/11

4/12
6/12
712
11/12
13/12
26/12
27/12

29/12

St Henrik, skyddshelgon for faderlosa,
hertigar, handikappade och de som kas-
tats ut fran kyrkan

Maria Magdalena

Jakob (den storre), En av Jesu apostlar
och skyddshelgon for arbetare och hatt-
makare

St Marta, kockarnas skyddshelgon

St Eusebius

St Laurensius,

St Klara

St Stefan, Ungerns skyddshelgon
Bartolomeus, en av Jesu apostlar

St Augustinus av Hippo, bryggarnas
skyddshelgon

St Johannes Gyllenmun (Krysostom)

St Cornelius

St Januarius

Matteus, en av Jesu apostlar och den som
skrev Matteusevangeliet

St Cosmas och Damian, apotekarnas och
lakarnas skyddshelgon

St Denis, Rusticus och Eleuterius. St
Denis ar Frankrikes skyddshelgon

St Callistus

St Ignatius av Antiokia, larjunge till
Johannes som skrev Johannesevangeliet
St Lukas, den som skrev Lukasevange-
liet

St Paulus

Simon Seloten, en av Jesu apostlar
Judas Tadeus, en av Jesu apostlar

St Leo den Store

St Crispin Crispianus

St Martin av Tours, soldaternas skydds-
helgon

St Margareta av Skottland

St Gertrud

St Cecilia, musikens skyddshelgon

St Clemens I, pave och larjunge till St
Petrus

St Columba

Andreas, en av Jesu apostlar, fiskarnas
skyddshelgon, &ven skyddshelgon for
Ryssland och Skottland.

St Johannes av Damaskus

St Nicholaus, bagarnas skyddshelgon

St Ambrosius, ldrandets skyddshelgon
St Damasus

St Lucia

St Stefan

Johannes, en av Jesu apostlar, den som
skrev Johannesevangeliet, Mindre Asiens
skyddshelgon

St Thomas Becket




Helgon

Ett helgon 4r en person som exemplifierar det som
Jesus larde. Manga helgon har dott en valdsam dod
pa grund av sin tro och blev martyrer. Det finns
tusentals helgon som kyrkan erkidnner. Sa gott som
varje yrke, rike, stad, gille, kyrka eller kyrklig orden
har ett skyddshelgon. Vid dopet far barn ett eget
skyddshelgon. Till och med vissa djur, sjukdomar och
situationer har egna helgon. Till exempel sa har riket
Vistmark St Eileth som sitt skyddshelgon.

Helgontiteln tilldelas av kyrkan efter personens
dod och det stélls ganska hoga krav pa helgonet.
Det krévs till att borja med att kandidaten genomfor
tre mirakel under sin livstid och dessutom krédvs
det ytterligare tre mirakel efter kandidatens dod,
antingen vid den plats dir helgonet dog eller begrav-
des eller genom en relik. Kyrkan maéaste sedan
erkdnna miraklen och tilldela en helgdag till helgo-
net, varvid processen ér klar. Kyrkan tilldelar alltid
en “djavulens advokat” till fallet. Detta 4r en prést
som gor allt 1 sin makt for att forsoka bortforklara
helgonets mirakel som naturfenomen, lurendrejeri
eller 1 vissa fall till och med héxkonst. Om prasten
misslyckas med detta ldggs fallet fram som en god
kandidat for att helgonforklaras.

Om det dr en biskop eller drkebiskop som helgon-
forklarar kandidaten sa blir kandidaten ett lokalt
informellt helgon. De flesta helgon &r informella. Om
det dr paven som helgonforklarar kandidaten sa blir
han ett formellt helgon. Det krivs inga séarskilda
egenskaper for att ett helgon ska fa formell helgon-
status annat 4n att omstidndigheterna kring denne
far pavlig uppmérksamhet.

Pilgrimsfaroder

Pilgrimsfarder eller vallfarder gors dels som en bot-
goring for ens synder, men ocksid for att na heliga
platser for att fa Guds vélsignelse genom den plat-
sen. Man gor alltid pilgrimsfarder till fots (sa langt
det gar — i vissa fall 4r man tvungen att firdas i
alla fall en liten strdcka med bét) och ofta lings med
vissa fasta rutter. Som bevis pa att man har genom-
fort pilgrimsvandringen far man ett vallfardsbevis
vid destinationen, tillsammans med en vilsignelse
och forlatelse for de synder for vilkas bot man vallfar-
dat.

Alla vallfarder sker inte till Rom eller Jerusalem.
Manga vallfirder sker lokalt inom riket eller till
nérbeldgna riken. I Vastmark dr Ekalid en mycket
vanlig vallfartsort. I Wiederfan har huvudstaden
Argesburg kommit att bli en viktig vallfartsort 6ver
hela Lyonia.

Reliker

Relikdyrkan ar en viktig del av den medeltida kris-
tendomen, pa samma sitt som vallfarder. P4 samma
sétt som att man i vallfdrden antas fa lite av helighe-
ten fran den plats man vallfardar till 6verford till en,

Reliker och €tro

En relik ar ett foremal som &r heligt genom
dess kontakt med det gudomliga. Dess helig-
het sprider sig till allt som det kommer 1 kon-
takt med. Rent praktiskt innebdr det att en
person som utfér en handling dir egenskapen
Tro anvénds, och har tillgang till en relik, far
en modifikation pa sitt slag pa +1. Modifikatio-
nen kan vara storre dn sa, om reliken &dr syn-
nerligen helig (till exempel bitar fran det Sanna
Korset), men det dr 1 sa fall upp till spelledaren
att avgora.
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s antas det att relikens kontakt med ett helgon 6ver-
for lite av sin helighet till den som vidror reliken.

Reliker ar kroppsdelar eller foremal som har varit i
kontakt med heliga personer. Diarigenom 6verfors en
del av heligheten till féreméalet, som 1 sin tur vidare-
befordras nér en person nuddar eller 4r 1 ndrheten
av reliken. En relik brukar férvaras i ett relikvarium,
en kista eller annat forvaringskirl. En plats dér ett
heligt foremal forvaras blir ofta foremal for vallfér-
der.

Reliker blir ofta forfalskade. Exempelvis skulle det
Sanna korset, det som anvindes for Kristi korsfas-
telse, vdga omkring tre ton om alla kdnda reliker
fran det sammanfordes. I manga fall spelar det ingen
roll — det 4r tron pa reliken som &ar det viktiga, och 1
en del fall kan forfalskningen helgas 1 efterhand.

De nedan ndmnda relikerna ar formodligen de mest
beromda kristna reliker som finns. En del av dem
dr nérapa mytiska, medan andra faktiskt finns. I
vilket fall som helst har de ett enormt inflytande 6ver
kristna 4n 1 vara tider.

St Januarius blod: St Januarius var en biskop
1 Italien pa 300—talet, som sldngdes till vilddjur pa
grund av sin tro. Vilddjuren végrade dock att rora
honom, sa han halshoggs istéillet. Blodet forvaras i1
katedralen 1 Neapel, déar det ligger torkat fram tills
det tas fram, da det aterigen blir flytande och borjar
bubbla.

Det sanna korset: Nar Jesus korsfistes fick han
sjalv bara sitt kors fran templet till Golgata, ddr han
korsfistes. Det var en ganska vanlig procedur, men
normalt sldpade man inte pa hela korset utan bara
tvarbalken. Vil pa Golgata korsfistes Jesus tillsam-
mans med tva banditer (vissa tolkar "banditer” som
“upprorsmin”). Ovanfor Jesus féastes en skylt med
texten "lesus Nazarenus Rex Iudaeorum” — "Jesus
fran Nazaret, Judarnas konung” — fran vilket for-
kortningen "INRI” har kommit.

Ansiktsduken fran Oviedo: Nir Jesus begravdes
s lades en ansiktsduk 6ver hans ansikte 1 enlighet
med judisk tradition. Den omnidmns 1 Johannese-
vangeliet, och forsvann sedan via Alexandria, Sevilla
och Toledo for att slutligen, ndgon gang pa 600—talet,
hamna i Oviedo. Ansiktsduken sveptes kring Jesu




Kalenoer

Den kristna kalendern 4r 1 princip samma som
den julianska (féoregangaren till den gregorian-
ska kalendern som vi anvinder idag), fast man
utgar fran ett antal helgondagar istéllet for
datumen. Manga av helgdagarna 4r omgjorda
hedniska hogtider. Fram till 1582, da den nuva-
rande kalendern faststélls, utgar man fran
huvudsakligen fran hogtider for de individuella
dagarna eller kroningsaret fran nagon kung for
aret. Ar 1192 &r sdledes det tjugosjdtte aret 1
kung Stefan Tyverstens regering.

Flyttbara hogtider

Péskdagen dr den forsta sondagen efter den
forsta fullmane som intréffar pa eller efter den
21 mars. Den varierar mellan 22 mars och 25
april. Langfredagen &r fredagen fore paskda-
gen. Palmsondagen dr sondagen fore paskda-
gen. Pingstdagen intréiffar sondagen 7 veckor
efter pask.

Fasta hogtider

6 januari Trettondagen

1 februari St Brigid

2 februari kyndelsméssodagen
17 mars St Patrick

23 april St Goran (George)
22 juni St Alban

24 juni Johannes Doparen
29 juni St Peter

30 juni St Paul

8 juli St Procopius

25 juli St Christopher

26 juli St Anna

1 augusti Lammas

18 augusti St Helena

29 september Mickelsmiss

8 oktober St Demetrius

25 oktober St Crispin

1 november  Allhelgona

9 november St Theodore

25 december juldagen, Kristi fodelse
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huvud ndr han hédngde pa korset och lag kvar i
graven da den upptécktes vara 6ppen. Pilgrimer pa
vég till Santiago tar ofta omvigen via Oviedo for att
se och rora ansiktsduken.

Den heliga lansen: Det normala forfaringsséattet
vid korsféstelse 1 det romerska riket var att ndr den
korsfiaste verkade ha dott sa krossade man hans ben
sa att blodningen skulle gora slut pa livet. I Kristi fall
blev det inte sd, utan den romerske soldaten Longi-
nus stack sitt spjut 1 sidan pa Kristus ndr han gav
upp andan pa korset. Spjutet aterfanns av Anna,

syster till kejsar Konstantin den Store och kallas
sedan dess for den heliga lansen (av latinets "lancea”,
spjut). Den har sedan befunnit sig 1 manga olika
hénder, bland annat Karl den Stores. Det ségs att
sa ldnge dessa har haft lansen i sin 4go har ingen-
ting kunnat stoppa dem pa slagfiltet, men att de
alla har dott kort tid efter att de hade blivit av med
den. Annu en helig lans aterfanns i Akko av korsrid-
dare under det forsta korstaget, vilket stéller till for-
virring i fallet med Longinus lans. Aven denna lans
skinkte seger 1 strid, da at sviltande och belédgrade
korsriddare och betraktas darfor &ven den som ékta.
Det innebér att det alltsa finns tva "Longinus lansar”
ute pa vift.

Graal: Det &r intressant att Graal ndmns sa ofta
1 samband med Tempelherrarna. Den heliga Graal,
reliken framfor alla andra, karlet som holl Kristi
blod, dels vid den sista nattvarden men ocksa fang-
ade upp Kristi blod nér det f6ll fran saret 1 sidan pa
korset — blotta ordet for tankarna till kung Arthurs
riddare. Ordet graal kommer, si vitt man vet, fran
franskans san grail, eller "heligt kérl”. Just ordet
grail dr av keltiskt ursprung men har lanats in i fran-
skan. Det sédgs att Jesu anhoriga tvingades att fly
fran landet, och det sédgs att Josef fran Arimatea bar
med sig kérlet for Kristi blod till en judisk koloni i
motsvarande sodra Frankrike. I Arthur—sagan sigs
det att Joseph av Arimatea fortsatte till England och
forde Graal med sig. Andra séger att Graal stannade
1 Languedoc och si smaningom kom 1 hinderna
pa katarerna. Graal omndmns ofta 1 tidiga tempel-
herretexter, dir under namnet sang réal eller "kung-
ligt blod”. Kérlet pastds ha en helande kraft och
pastas kunna hela alla sar, bota alla sjukdomar och
dven métta de hungrande och slidcka torsten for de
torstande. Det sdgs att endast den renaste av riddare
kan aterfinna Graal.

Kristi svepning: Numera dr denna relik kénd som
svepningen fran Turin och foremal for en storre kon-
trovers. Svepningen omnidmns for forsta gangen ar
1347 i ett brev till pave Clemens VI fran en Geoffrey
de Charny, som haller pa att bygga Jungfru Maria
kyrka 1 Lirney tilldgnad den heliga treenigheten, som
tack for sin mirakulésa flykt undan engelsméinnen.
Det sédgs att svepningen fanns 1 Antiokia fram till
ca 600 efter Kristus for att darefter flyttas till Kon-
stantinopel, ddr den kom att finnas bland den gre-
kisk—ortodoxa kyrkans reliker fram till ar 1204. Mitt
under fjarde korstaget sdgs det att svepningen flytta-
des till Languedoc och katarerna, sakfriander till dua-
listiska anhédngare till den grekisk—ortodoxa kyrkan,
varefter den s4 smaningom sédgs ha hamnat 1 hin-
derna pa Geoffrey de Charny, ett och ett halvt sekel
efter albigensierkorstagen. Det finns en koppling till
Graal och Josef fran Arimatea genom just katarerna
—en del sidger att den tog végen direkt till Languedoc
med Josef fran Arimatea och ett fatal av dessa wvill
hédvda att svepningen faktiskt 4r Graal.




Katterier

Kyrkan skiljer pa sekterism och kétteri. Sekterism
innebér att man har "ratt” tro men végrar erkdnna
paven som 6verhuvud. Kétteri innebdr att man har
”fel” tro, men fortfarande en kristen tro. Kitterier och
sekterism &r virre ur kyrkans synvinkel 4n hedna-
tro, eftersom kétterier och sekterism hotar kyrkans
enhet och integritet, och sprider felaktiga trossatser
inom kyrkan, vilket forgiftar sjdlva tron inifran.

Gnosticism: I kristendomens tidigaste dagar var
gnosticismen spridd. Gnostiker fornekade att Kristus
som fralsare och att Kristus ersatte en abstrakt enti-
tet som man endast kan na genom rigorésa studier
1 religion. De hédvdade att frialsning endast kunde
uppnds nir ens tro gér det mojligt att ga bortom det
materiella, ungefir p4 samma sitt som buddhistiska
lardomar.

Pelagianism: Pelagianismen var vanlig 1 England
under slutet av det romerska styret och under borjan
av den morka tidsaldern. Dess framsta trossats var
att man fornekade arvsynden, varfor gudomlig nad
inte var nédvéandig. Man kunde komma till himlen
enbart genom att leva ett gott och rattfardigt liv. Kat-
teriet fordomdes officiellt 417 men finns till viss del
kvar.

Katarerna: Katarerna ar en gnostisk utbrytargren
som dr vanlig i norra Italien och sédra Frankrike som
borjade upptrida pa allvar ungeféar 1160. De tror att
universum har en dubbelnatur med grund i Jehova
och Lucifer. Deras ldra sdger att anden maste befrias
fran den materiella véarlden. Detta uppnas genom att
leva en asketisk livsstil med strikt vegetarisk diet
och total kyskhet. Det finns tva klasser hos kata-
rerna, perfecti eller prasterna som foljde denna livs-
stil samt credentes eller folket som lever mer normalt
och far spirituell renhet 1 en ritual pa dédsbéddden.
Katarerna fick s& manga anhéngare just pa grund av
att deras asketiska livsstil 1ag 1 skarp kontrast med
kyrkans 6verdad och lyx.

Klosteroronar

Livet 1 kloster syftar till att komma ndrmare Gud
genom att avsidga sig den sekuldra vérlden och dess
distraktioner. Genom ett liv i avskildhet och med bon
och religiésa studier kan man utvecklas spirituellt
och komma niarmare Gud.

Livet i en munkorden &r inte l4tt. Nar man intra-
der 1 en munkorden avsédger man sig alla band med
resten av samhaéllet. Till att borja med 4r man novis,
1det att man undervisas och trinas till sina uppgifter
gentemot Gud och orden. Lojalitet och lydnad ar A
och O, och order fran ens abbot fir inte ifrdgasittas.
Nio ganger om dygnet samlas bréderna till bon i de
sa kallade tidegdrderna och daremellan &r det arbete
som géller. Endast mellan sext och non (10-13) samt
mellan kompletorium och matutin (20-01) ar vila till-
laten.

Sa gott som alla klosterordnar foreskriver lydnad
gentemot 6verordnade. En abbot eller abbedissa ar

med andra ord sjdlvklar ledare, priorn dr abbotens
stallforetrddare och har befdlet ndr abboten inte &r
nérvarande, och en novis ska inte tveka att lyda en
vigd munk. Celibat, eller sexuell avhallsamhet, 4r en
annan regel som férekommer inom ordnarna, men
som &r langt ifran sa sjalvklar som man kan tro.
Askes, eller fattigdom, dr dock en omtvistad fraga.
Ett antal ordnar vill hdvda att reglerna om fattig-
dom géller den enskilde munken, inte orden. Andra
hévdar att det géller hela orden savil som munken,
och ater andra vidhaller att det star i1 Bibeln att
Jesus dgde en bors och att personliga 4godelar av den
anledningen inte ska behéva undvikas. Som synes sa
finns det en hel del rabalder inom kyrkan.

Klostret dger ofta en hel del land som odlas av lek-
bréder, och &r pa sa séatt helt sjalvforsorjande. Yrkes-
mén som drar sig tillbaka till kloster kan mycket vil
fa fortsdatta att utova sitt yrke under lang tid. Klos-
ter har pa det séttet ofta blivit specialiserade pa olika
yrken. Nagra kan till exempel bli specialiserade pa
lakande, andra har blivit larocenter och kénda for
sina bibliotek, och nigra har blivit kinda fér mer
vérldsliga saker, som ost, 61 och vin. Som ett ypper-
ligt exempel pa detta har vi till exempel ostsorten
”"Munkabo Kloster”.

Ett kloster kan ibland komma att bli en tillflykt-
sort for hogt uppsatta personer, inklusive kungar,
lansherrar och 1 synnerhet dnkedrottningar och unga
adelskvinnor. Unga adelskvinnor som inte vill gifta
sig med den som de &r trolovade till kan ta sin till-
flykt 1 ett nunnekloster och svir da till en borjan
endast det forsta loftet. Forst vid det sista loftet




blir de upptagna som fullvirdiga medlemmar inom
orden.

Det finns atskilliga klosterordnar, men de flesta
har sitt ursprung i1 de regler som St Benedikt satte
upp pa 500-talet om hur munkar ska leva.

St Benedikts orden: Aven kénda som ”svartbro-
der” pa grund av sina svarta munkkapor. Orden
bildades pa 500-talet av St Benedikt fran Monte Cas-
sino. De arbetar ofta ute 1 samhéllet. St Benedikts
regler om hur en munk ska leva utgor basen for
manga andra munkordnar.

St Bernards orden: Cistercianermunkarna av St
Bernards orden tillhér en enskild orden, som und-
viker samhéllet 1 6vrigt och véaldigt sédllan tar upp
skatt fran sina marker. Orden bildades ar 1098 av
St Bernard for att fa tillbaka klosterviasendet till de

Nya egenskaper

Detta ar ett par nya egenskaper till Vastmark
som har med kristendomen att géra. En av dem
ar en bra egenskap, den andra dr en mycket
dalig egenskap.

Prastvigd (o: +1 till +4) Du 4r préstvigd
och far predika i kyrkan och forrétta de kristna
sakramenten.
¢ +1 ar att du dr nyvigd prést. Du har ritt att
utfora sakramenten, men du har d4nnu inte
vunnit allmidnhetens respekt.

¢ +2 ar att du ar vigd prést. Folk lyssnar pa
dig.

¢ +3 ar att du ar vigd prastmunk. Folk har
den storsta respekt for dig.

¢ +4 ir att du ar biskop eller abbot.

¢ +5 ar att du ar drkebiskop eller kardinal.
Normalt sett &r denna niva inte tillgdnglig
for spelare.

¢ +6 ar Paven. Denna niva ar inte tillgdnglig
for spelare.

Kittare (o: -1 till —4) Du tillhor en kdttersk
sekt som fordoms av kyrkan. Skillnaden pa en
kéattare och en otrogen ar att en kéttare for-
vranger den kristna tron, medan en otrogen
eller hedning bara foljer fel religion. Kéattare ar
bra mycket farligare for kyrkan 4n otrogna och

hedningar.
¢ —1 ar att du tillber ett lokalt, icke erkint
helgon.

¢ -2 dr att du tillhor en farlig men liten sekt
som &nnu inte uppmirksammats.

¢ -3 ar att du tillhor en farlig sekt som upp-
mirksammats, men &nnu inte forklarats
som kiéttersk av kyrkan, till exempel kata-
rerna fore 1209.

¢ —4 ar att du tillhor en farlig sekt som upp-
méarksammats och jagas, till exempel kata-
rerna efter 1209.

ideal som St Benedikt satte upp. Munkarna bar vita
kapor.

St Franciskus orden: Orden grundades av den
helige Franciskus, och dr en kringvandrande orden.
Franciskanermunkarna samlas alltsa inte vid stora
kloster, utan vandrar omkring 1 samhéllet och hjil-
per till med vad de kan. De 4r tiggarmunkar och
kallas "grabroder” pa grund av sina gra kapor. Orden
bildas egentligen inte forrdan 1220.

Fratres Militiae Templi: Tempelherreorden bil-
dades ar 1119 med syfte att skydda kristna pilgrimer
1 det heliga landet. Tempelriddarna var bade krigare
och munkar samtidigt. Med dem foddes ett nytt feno-
men, en institution vars medlemmar kombinerade
en militdr och en kyrklig livsforing. De kénneteck-
nas av en vit mantel med rott malteserkors eller
svart mantel med vitt malteserkors. Deras fana &r
delad med vitt och svart, vilket har givit upphov till
hérskriet "beau—seant!”

Johanniterorden: Denna andliga riddarorden
kallas dven "malteserorden” efter det vita malteser-
kors pa svart som kdnnetecknar orden. Orden bilda-
des 1048 for att 1 forsta hand skota ett sjukhus for
pilgrimer i1 Jerusalem. Orden har flera kloster och
sjukhus runt om i Europa och kallas darfor ocksa for
“hospitalerriddarna”. De skryter att vem som helst,
oavsett rang eller yrke, tas emot vid deras sjukhus.
Orden stdngdes ute fran Jerusalem ar 1187 och eta-
blerade sig istéllet 1 Akko. Ca 1250 kommer orden att
byta till de r6da mantlar som de dr mest kidnda for.

Tyska orden: Tyska orden 4r den nyaste av
de kyrkliga riddarordnarna. Den ar begréinsad till
endast tyskfédda adelsmén, och bildades sa sent som
1190 1 Akko, tva ar innan Vistmarks officiella start-
datum. Mycket mer finns inte att sdga om Tyska
Orden, utom att de senare 6verger Mellandstern och
borjar sina egna korstag mot hedningar i 6steuropa.

Symboler

Korset: Korset kommer naturligtvis fran korsféstel-
sen, som symboliserar Kristi lidande och déd. Kors
forekommer dels som enkla kors och som utsirade
krucifix med bild av Kristus pa korset. Kors och kru-
cifix forekommer som halsband, som viggprydnader
eller som radband, och i manga andra former. Kors
anvands ocksd som symboler pa kldder, till exempel
hos korsriddare.

Fisken: Fisken var en symbol for tidiga kristna.
Om man uttalar Kristi initialer pa grekiska sa rakar
det bli det grekiska ordet fisk, fran vilket denna
symbol kommer. Tidiga kristna anvéidnde det som en
kodsymbol for att kédnna igen varandra.

Madonnan och barnet: Jungfru Maria och Jesus-
barnet dr en kraftfull symbol for Guds nedstigande
pa jorden, som ofta férekommer i helgonbilder, ikoner
och statyer.

Kriaklan: Biskopsstaven kommer fran herdesta-
ven, och dr en symbol for biskopens d&mbete som en
herde for sin flock.




Den gamla €tron

Den gamla tron adr Lyonias dldsta invanares religion.
Den fanns pa Tire Nam Beo fore allt vad kristendom
och Wotandyrkan heter. D4, 1 den gamla eran, vand-
rade dlvorna bland de dédliga och man lyssnade pa
djuren. Gudarna var goda mot folket och folket levde
val.

Sa borjade andra krafter rora sig oroligt och gora
intrang pa de redan tillbakatrdngdas marker. Kung
Constant kom till Britannien med ldran om en enda
gud och han drev undan de gamla och krossade deras
vélde pa 6n. De gamla skrattade nér Vortigen 1 spet-
sen for saxarna lade under sig kung Constants tron.
Den nye kungen och hans gud Wotan visade sig inte
béttre 4n sin foregangare. Trots detta hyste de gamla
hopp, men sa kom Uther med Merlin vid sin sida
och inférde aterigen kristendomen. Efter Uther kom
Arthur och Galahad som féste korset sékert 1 jorden.
Till den grona 6n 1 norr kom vandrare som stal fol-
kets hjartan och forhédxade dem med l6ften om evigt
liv. De gamla drevs ut av sina egna soner nir kristen-
domen anlénde.

Till Tire Nam Beo kom de kristna i form av saxare
som overgivit sin gamla tro. Med vald och brutna
loften drevs de gamla framfor sig. Saxarna stannade
tillslut men inte kristendomen. Den spred sig till
de som forut varit det gamla troget och snart fanns
korsen 6ver hela 6n. Nir kristendomen spred sig 6ver
vérlden drog sig dlvorna tillbaka de dolde sig och sina
boningar. De slutade vandra bland de dodliga.

Men trots kristendomens triumfer levde det gamla
kvar, de gamla gudarna dyrkas i1 det férdolda och pa
avldgsna platser utfors deras ceremonier.

Den gamla €ron pa Lyonia

Den gamla tron 4r inte sarskilt vanlig pa Lyonia. Den
dr mest inkldmd i det nordvéastra hérnet av Vist-
mark, 1 hertigdomet Thabeun, och &4r dir ganska
jamnt fordelad med kristendom. Det forekommer inte
sarskilt mycket fiendskap mellan kristendomen och
den gamla tron dér, utan dr mest lite vanlig rivali-
tet. Den stora fientligheten forekommer ungefiar vid
Thabeuns gréans. Vid denna gréns kan det ga till
oppen fiendskap mellan kristna och de som tror pa
den gamla tron. Séder om denna gridns boér de som
tror pa den gamla tron héalla sig vil dolda.

Man lever ocksa enligt det gamla séttet i sa gott
som hela Avranien. I Avraniens lagland har kristna
lyckats dopa en andel av befolkningen, men en hel
del av dessa tjdnar bara den kristna tron i ord och
handling, men inte 1 tanke. Totalt sett bekdnner sig
tva tredjedelar av laglandens befolkning till kristen-
domen men bara héilften av dessa menar det. I hog-
landen har kristendomen inte haft nagon framgéang
alls.

Utover detta finns det ocksa en hel del dold gam-
maltro. En stor del av den kristna kyrkans hogtider
dr lanade fran den gamla tron och manga av de &ldre
minns vad de nya hogtiderna egentligen var tillég-

nade nér de var sma. Pa samma sétt 4r manga av den
kristna kyrkans helgon den gamla trons omgjorda
gudar eller hjaltar, med bifogad falsk varudeklara-
tion. Utover det sa finns det alltid ett litet antal per-
soner som foljer den gamla tron 1 lonndom men som
offentligt bekédnner sig som kristna.

De gamla, de nuvaranode och oe

kommanoe gudarna

Fore de gudar som hédrskar nu fanns de gamla
gudarna. De gamla gudarna var oménskliga och
frammande, de behérskade védrlden innan jorden fans
och innan liv och déd. De nuvarande gudarna ska-
pade och befolkade jorden. Allt levande utom formo-
nerna ar dttlingar till Dagda och Danan. Nar Dagda
skapat jorden forsokte de gamla gudarna kontrollera
den genom att sénda sina levande barn formonerna
till den, men for de gamla gudarna var livet sa fram-
mande att deras barn blev férvridna och klumpiga.
Dagda och hans barn fordrev dem till de djupaste
delarna av haven. I ett andra férsok att ta 6ver jorden
lat de gamla gudarna en dodlig kvinna och en hjort
ta del av deras ande. Kvinnan fédde syskonen Morri-
gan och Donn medan hjorten fick sonen Herne. De
tre nya gudarna sédndes ut for att bekdmpa Dagda
och hans barn: Morrigan sdndes att forféra Dagda
och drédpa honom i séngen. Men fraimmande for livet
som de gamla gudarna var férstod de inte att Morri-
gan kunde komma att dlska Dagda, vilket hon ockséa
gjorde. Sa sdndes Donn och Herne ut for att strida
mot Dagda, men nir de kom erbjod Dagda dem en del
av jorden som sin egen. Fér Herne var valen enkelt:
han fick vildmarken till sin domén och kunde lopa
bland djuren som han &lskade. Donn var didremot
kall. Det gick inte att muta honom med gliddje eller
karlek, sd Dagda gav honom makt, makt 6ver allt
liv pa jorden. Han gav Donn déden som domén. De
gamla gudarna forsokte inte en tredje gang. De gav
sig av, vart vet ingen. Det sédgs att de gudar som hérs-
kar nu skall ge vika fér nya gudar en gang, vissa tror
att den vite guden &r en av de nya gudarna.

Dagda ér jordens gud och hogst 1 rang bland gudar.
Dagda avbildas som en krum dvirg men férvridna
ansiktsdrag. Han &ger en klubba som det krdvs nio
dodliga mén for att lyfta, den kan drdpa nio mén 1 ett
slag dessutom har den férmagan att ateruppvicka de
som den doédat. Utéver sin klubba dger Dagda ockséa
en kittel fylld med soppa som aldrig tar slut samt
en harpa som kallar fram arstiderna och kommer
nédr Dagda kallar. Dagda kallas ibland Dagda Mor,
den store, eller Ollathir, allfader. Dagda &ar samti-
digt bade far och son till Danan, en motségelse som
ingen har lyckats forklara. Tillsammans med Danan
har Dagda barnen Goibniu, Brigit, Lyr och Ogma.
Tillsammans med den moérka Morrigan har Dagda
barnen Bodb Derag, och Oengus. Dagda tillbes av
hantverkare, krigare och i1 egenskap av jordens gud.
Dagda skapade ménniskorna ur jorden och det ar
med den de &r forbundna.




Danan ir gudarnas mor, men har trots det en
mycket tillbakadragen roll. Hon avbildas som en
havande kvinna med 6verdrivna attribut. Danan till-
bes ibland av havande kvinnor i hopp om latta fods-
lar. Hon anses inte riktigt vara en av minniskornas
gudar utan hor mer Tuatha dé Danann till.

Goibniu ir gudarnas smed, han har tillverkat de
flesta av de magiska féoremal som gudarna dger. Han
avbildas vanligtvis som en éverdrivet kraftig man
med ett stort rott skdgg ikladd ett skinnférkldde och
med en sldgga i handen. Goibniu 4ger en sldgga som
av vissa tillskrivs magiska egenskaper men av andra
bara anses vara en vanlig, om 4n mycket stor, sldgga.
Goibniu tillbes av smeder och ibland andra hantver-
kare.

Brigit dr lakekonstens och fruktbarhetens gudinna
samt dessutom smedernas sirskilda beskyddare. Hon
dr dotter till Dagda och Danan. Brigit dr gift med
guden Bres och har tillsammans med honom sonen
Nuada och dottern Fand. Hogtiden imbholg den sjitte
februari firas till Brigits dra. Brigit avbildas i en
skepnad per arstid: pa varen dr hon en ung ljusblond
flicka, p4 sommaren en vuxen kvinna, pa hosten
en medelalders kvinna och pa vintern en gammal
kvinna med vitt har. Vanligtvis avbildas hon med en
kvast 1 handen. Brigit tillbes av sjuka och smeder
samt 1 hopp om fruktsamhet. Vissa héaxor, de mer
livsbejakande, tillber Brigit i egenskap av héxkon-
stens gudinna. De kristna tillber Brigit i form av
helgonet St. Brigid, vars helgondag ar den forsta
februari.

Lyr ar havets gud. Han 4r son till Dagda och
Danan. Lyr ér inte gift men tillsammans med gudin-
nan Aine har han sonen Mannan och dottern Ghea-
lan. Lyr avbildas som en kraftig man med ett kraftigt
vitt helskdgg, vanligtvis i1 sdllskap med diverse havs-
djur. Lyr tillbes av sjofarare som hoppas att han skall
mildra stormar, samt av fiskare 1 hopp om goda fang-
ster.

Ogma é&r skrivkonsten och skaldekonstens gud.
Han &r son till Dagda och Danan. Ogma avbildas
som en gammal skallig man kladd i ett lejon skin,
over axeln har han en pilbage och 1 handen en képp.
Ogmas pilbage tillskrivs ofta olika magiska egenska-
per, sa som att den aldrig missar sitt mal. Ogma till-
bes av barder, skalder, larda och studerande, samt 1
egenskap av de dodas ledsagare.

Morrigan ir stridsvansinnets och de moérka kon-
sternas gudinna. Hon hérstammar fran de gamla
gudarna, de som fanns innan de nuvarande och som
ingen dodlig mins. Morrigan avbildas som en lang
kvinna med langt b6ljande svart har, vanligen kladd
1 svart eller rott. I sin hand har hon ett spjut eller
ibland ett svidrd, pa hennes axel sitter en krika.
Manga tror att Morrigan kan komma till en krigare
innan hans sista strid 1 formen av en kraka. Krakor
ses déarfor som ett mycket olycksbadande omen innan
strid. Morrigan ar grym opalitlig och farlig. P4 sam-
hain leder hon osaliga andar 1 vild jakt 6ver skyn.
Morrigan tillbes av destruktivt sinnade krigare, bér-
sdrkar, vissa, mindre trevliga, hédxor och faktiskt

ibland av konstnidrer som tror att gudinnans van-
sinne ir nyckeln till inspiration. Tillsammans med
Dagda har Morrigan barnen Bodb Derag, och Oengus.
Med guden Herne har hon systrarna Epona och Aine.
Hennes bror, Donn, ér far till dottern Dectera.

Bodb Derag eller Bodb den réde d4r den mest
destruktive av de tre stridsgudarna. Han 4r son till
Dagda och Morrigan. Bodb avbildas som en réodskég-
gig medelalders man iklddd endast ett hoftskynke
och med bla krigsméalning pa kroppen och i ansiktet.
Han 4r vanligtvis bevdpnad med ett spjut eller en
yxa. Bodb dr den raa stridens gud, striden som inte
skonar nagon. Bodb Derag tillbes av vissa krigare
och bérsarkar.

Oengus ér kérlekens gud och han &r son till Mor-
rigan och Dagda. Oengus avbildas som en ung man
vanligen med en harpa i handen. Oengus &r den gud
som skanker den lyckliga kérleken. Oengus dyrkas
av de som soker den och dkallas 1 samband med gif-
termal.

Herne ir den vilda jaktens och vildmarkens gud.
Han hirstammar liksom Morrigan fran de gamla.
Herne ar far till Morrigans doéttrar Epona och Aine.
Herne avbildas vanligen som en man med hjort
huvud eller dtminstone hjort horn. Herne dyrkas
ibland av jéagare, djurfolk och andra som star i kon-
takt med vildmarken men han 4r en impopulir gud
som inte anses ge nigra gavor men som man bor
hélla sig val med om man vill behalla sin jaktlycka.
Vissa héxor tillber Herne d& han kinner vildmar-
kens mysterier.

Epona ir histarnas och krigarnas gudinna. Hon
dar dotter till Morrigan och Herne. Epona avbildas
som en beriden kvinna 1 full stridsmundering och
med langt brunt har i1 flitor. Epona har barsirks-
raseriet fran sin mor. Hon tillbes av kvinnliga kri-
gare och kavallerister samt 1 egenskap av héstarnas
gudinna.

Aine ir kirlekens gudinna. Hon 4r dotter till Mor-
rigan och Herne. Med Lyr har hon sénerna Mannan
och Lugh, med en dédlig man sonen Bres. Aine avbil-
das som en ung rodharig kvinna vanligen kladd
1 en gron kldnning. Aine dr den olyckliga och omdj-
liga kérlekens gudinna. Hennes vélsignelse dr déarfor
fruktad. Hon forknippas ocksa med andra olyckliga
kéanslor. Aine tillbes av olyckligt fordlskade 1 hopp om
att hon skall lyfta sin vélsignelse fran dem. Tuatha
dé Danann sigs vara attlingar till Aine och flera
olika gudar.

Bres ir bondernas gud. Han &r son till Aine och en
dodlig man, han dr Brigits make och far till Nuada
och Fand. Bres avbildas som en bredaxlad man, van-
ligen med nagot jordbruksredskap i hidnderna. Bres
tillbes av bonder 1 hopp om goda skordar.

Fand a&r Mannans maka och dotter till Brigit och
Bres. Fand 4r hirdens gudinna och avbildas oftast
som en ung vacker kvinna med rétt har och roda
klader. Man ber ofta till Fand 1 samband med hus-
bygge.

Mannan ér sjofararnas gud. Han ar son till Aine
och Lyr, Fands make, samt tvilling med Ghealan.




Vanligtvis avbildas han som en ung man med vitt har
vanligen 1 séllskap med en fiskméas. Mannan tillbes
av sjofarare som onskar goda vindar och god resa.

Ghealan dr manens gudinna. Hon &r dotter till
Aine och Lyr samt tvilling med Mannan. Ghealan
avbildas som en ung kvinna med silverblont har och
enkel vit klddnad. Hon tillbes inte 1 nagon storre
utstriackning. Ibland associeras hon med vargar.

Lugh ir en av de tre krigsgudarna. Han 4r son till
Aine och Lyr. Lugh ar krigslyckans gud och tillbes
av krigare som hoppas pa att han skidnker dem tur.
Ibland tillbes han av spelare som hoppas pa tur med
tdrningarna. Lugh avbildas som en man 1 full strids-
mundering med ett lysande svird och en spegelblank
skold. Lughs svird sdgs ha formagan att leva ett eget
liv och faktas av sig sjalv vid behov.

Nuada, eller Nuada silverhand, dr den siste av
de tre krigsgudarna. Han &r den 4dla och renhariga
stridens gud, han tillbes av krigare med hoga ideal.
Nuada ar son till Brigit och Bres. Vanligtvis avbildas
Nuada som en ljusblond man 1 stridsmundering med
skold 1 vanster hand och ett blankande svérd 1 hoger.
Den hogra handen &r gjord i silver; skapad av smi-
desguden Goibniu.

Donn ir de dédas gud. Han hiarstammar fran de
gamla gudarna och &r enligt vissa bror till Morri-
gan. Donn avbildas som en mager blek man med kort
svart har, vanligtvis med en korp pa axeln. Donn
anses vara mycket olycksbadande och dyrkas inte.
Det dr Donn som hérskar 6ver de déda 1 Tirn Aill.
Nagon enstaka gang ber en doédlig Donn om uppskov
for att utfora nagot viktigt innan han doér. Ibland
lyssnar Donn men det finns alltid ett pris att beta-
la...

Dectera ar dodens budbérare och hatets gudinna.
Hon &r dotter till Donn och Morrigan. Dectera avbil-
das som en ung kvinna 1 svarta kldder och med bla
krigsmalning, vanligtvis med blont har. Dectera till-
bes inte annat 4n av de mest hatiska.

Guoomliga vasen

Utéver gudarna i den gamla tron sa finns det ocksa
manga gudomliga vésen eller visen som pa ett eller
annat sétt har med gudarna att gora. Tuatha dé
Danann éar ett exempel, drakar ett annat.

Tuatha dé Danann dr gudarnas barn och avkom-
lingar till den sista generationens gudar. Det var de
som behirskade jorden inan ménniskorna tagit den
till sin. I den gamla tron vordas de som en sorts halv-
gudar och manga av de storsta hjiltarna sédgs vara
dttlingar till Tuatha dé Danann. Det ir ifran Tuatha
dé Danann som alla dlvfolk stammar.

Utover Tuatha dé Danann som hirstammar ifran
Danan finns formonerna; ett slikte av férvridna
jattar som bekdmpar gudarna och Tuatha dé Danann
var de kan. For ldnge sedan vandrade formonerna
pa jorden men gudarna och Tuatha dé Danann drev
dem ned 1 de djupaste delarna av havet genom att
besegra dem i en rad stora slag. Formonernas kung
Balor med det brinnande 6gat dédades av Nuada sil-
verhand vid det sista av dem. Formonerna stammar
fran de gamla gudarna och ar ett av de sista sparen
av deras néarvaro.

I den gamla tron vordas drakar, dels déarfor att de
ses som en inkarnation av magin i varlden men ocksé
for att de anses vara ddla varelser med hog heders-
kénsla. Det finns beridttelser om hjédltar som gjort
avtal med drakar som drakarna sedan inte ens brutit
nér de behovt offra sina liv.

| praktiken

Den gamla tron 4r pa méanga sitt en mycket prak-
tisk religion. Den dr inte centralstyrd pa nagot satt
(annat 4n frdn gudarna) och man far sidllan nagon
paradox som de kristna latt drabbas av nidr Gud
alltid ”sldss pa var sida” oavsett vem man dr och
déarfor maste slass pa bada sidor. I den gamla tron
ber man gudarna om en ynnest, ofta i utbyte mot en
offergdva, och om gudarna inte giar med pa det sa
beror det sdkert pa ndgon oforratt som man har gjort
tidigare 1 livet.

Prasterskapet

I den gamla tron finns tre olika sorters préaster: dru-
ider, barder och vergobreter. Samtliga ar mycket
ovanliga i1 riket Védstmark, men det finns sadana
funktionédrer i Avraniens hogland.

Druiderna ar visa mén och ar de 1 pristerskapet
som star ndrmast gudarna och det dr druiderna
som utfor de flesta av den gamla trons ceremonier.
Druiderna dr kunniga i manga olika &mnen bland
annat ldkekonst, 6rtkunskap och hiaxkonster. Givet-
vis dr inte alla druider bevandrade i1 hidxkonst men
en ganska stor del av dem &r det. Druiderna fungerar
forutom som rent religiésa funktiondrer ocksa som
lakare, ldrare och larda. Av hdavd &r det forbjudet for
druider att dga eller anvédnda foremal av stal, méass-
sing eller brons. De flesta druider 4r mé&an men det




Hogtioer

Manga av hogtiderna fran den gamla tron har
mer eller mindre stulits till den nya kristen-
domen och gjorts om. Syftet dr att locka over
folk fran hednatron till kristendomen genom
att visa att kristendomen inte 4r sa annorlunda
som den verkar vid forsta anblicken — det ar ju
samma hogtider som firas — och pa sa sitt grad-
vis inféra kristendomen. Har nedan beskrivs
dock den gamla trons hogtider innan kristendo-
men lyckats forvanska dem.

Imbholg firas den sjitte februari, till gudin-
nan Brigits dra och symboliserar varen, earr-
achs, ankomst. Pa imbholg téands stora bal till
gudinnans dra och man har en sa stor festmal-
tid som mojligt av det som finns kvar fran vin-
terforraden. Barn namngivna pa imbholg anses
sarskilt tursamma.

Beltain firas den attonde maj, till guden
Oengus 4ra och for att markera sommarhalvar-
ets, samhradhs, borjan. Beltain firas med dans,
sang och blommor. Hogtiden anses vara sér-
skilt lamplig for giftermal.

Lughnasa firas den attonde augusti, till guden
Lughs dra och dr borjan pa hosten, fomhar. Hog-
tiden firas med en stor skordefest. Tiden runt
lughnasa ar ocksa guden Bres heliga dagar.
Barn fodda pa lughnasa anses fa en enastaende
tur.

Samhain firas den forsta november och ar
mycket helig for de som dyrkar gudinnan Mor-
rigan. For alla andra dr den en olycksbadande
dag da de déda vandrar pa jorden. Samhain
inleder vinterhalvaret, geimreadh, och ar arets
sista dag. P4 samhain tdnder man stora bal
for att lysa upp vad som tros vara den ldngsta
och morkaste natten pa aret. I oOvrigt till-
bringas hogtiden 1 hemmet ddr man hjélps at
att minnas sina déda. Ett barn fott pa Samhain
dar nagot mycket olycksbadande, en varelse av
bade denna och den andra véarlden.

I den gamla tron firar man inte fodelsedagar,
istéllet firar man arsdagen av en persons namn-
givande. Namndagen firas vanligtvis med gavor
till den firade.

6 februari imbholg, inleder earrach, varen

21 mars vardagjdmningen

8 maj beltaine, inleder samhradh, som-
marhalvaret

21 juni sommarsolstandet

8 augusti lughnasa, inleder fomhar,
hosten

23 september hostdagjdmningen

1 november Samhain, inleder geimreadh,
vinterhalvaret

22 december vintersolstandet

finns ett fatal kvinnliga.

Barderna &r utbildade 1 sang, musik, skaldekonst
och historia. Det 4r bardernas uppgift att minas det
forflutna sa att det forflutna kan fortsitta existera.
Barderna utfor dessutom vissa av den gamla trons
ceremonier, de bistdr med musik till manga andra
och de fungerar som ldrare. En bard 4r en religios
funktionir; en profan musikant kallas gerthyn. Det
ar ett brott mot geis for en bard att anvidnda en skarp
egg mot nagon. A andra sidan dr det ett brott mot
gels att ens dra blankt mot en bard. Av den anled-
ningen fungerar barder ofta som budbérare och for-
handlare 1 krigstid. Alla sanna barder har en anwn
(anoon), ett kvinnligt andevédsen som sin stdndiga
foljeslagare. Det &r ytterst sédllan som nagon, ens
barden, ser en anwn, men hon finns dir och ar killan
till bardens inspiration. Om han féroldmpar henne,
till exempel genom att forneka hennes existens, ta
sig en kvinna eller lidra sig sa mycket som namnet
pa en enda bokstav, s& kommer hon ldmna honom.
Darfor lever barder i celibat och tvingas ldra sig allt
utantill. Aven om en anwn skénker barden mycket s
tar hon atskilligt. Bardens fornuft dr det forsta som
forsvinner — langsamt blir han allt mer galen. Sedan
suger bardens anwn livskraften ur honom, vilket ger
honom ett kort liv. Barder kan enbart vara mén.

Vergobreten &r en religios domare. Hans uppgift
dr att doma efter de gudomliga lagarna, de sa kal-
lade geasa, lagar som stiftats av druider som statt
mycket nédra gudarna och vars syfte dr att ingen
ménniska skall fortérna gudarna. Det enda straff
som kan utméitas dr déden men man dodar aldrig den
domde. Man borjar bara betrakta honom som en dod.
Vergobreten véljs av alla vuxna i klanen, byn eller
vilken enhet som nu &r aktuell och han sitter pa livs-
tid. Vergobreter kan vara bade mén och kvinnor.

Geis

Geis (plur. geasa) ar ett tabu, en forbjuden handling.
Den som begér ett brott mot ett allmént geis blir for-
domd av gudar och méinniskor. Det &4r vergobreterna
som avgor om ett allmént geis har brutits. Vanligt-
vis betraktas personen som mer eller mindre déd och
méanniskor undviker kontakt med personen av radsla
att han skall dra dem med sig till den andra vérlden.
Han 4r s att sdga en ande som inte begett sig till
den andra virlden utan drojt kvar, ndgot som anses
mycket olycksbadande. P4 vissa platser 4r det belagt
med dodsstraff att bryta mot ett geis. I vissa fall kan
man gora bot for sitt brott.

Utover de allménna geasa finns det geasa begrin-
sade till sdrskilda grupper. Till exempel ar det ett
brott mot geis for en druid att bidra en kniv av stal.
Ett brott mot ett sddant geis leder oftast enbart till
att man utesluts ur den grupp som ens geis géller.
For de mer viktiga grupperna, s som till exempel
druider, ar det lika illa att bryta mot ett av gruppens
egna geasa som att bryta mot ett allmént.

Slutligen finns det personliga geasa. Druiderna har
till uppgift att avgora vilka personer som har person-




liga geasa och vilka de &r. Det dr framst personer som
utmirker sig mycket som far personliga geasa. Att
bryta mot ett personligt geis innebir att man drabbas
av en fruktansvird otur som vanligtvis leder rakt i
fordéarvet.

Nér man talar om geis sa gor man ingen atskillnad
pa de olika typer som ndmns hér. De hir anvinda
termerna allminna, gruppspecifika och personliga
geasa ar bara ett hjdlpmedel for spelare och spelle-
dare.

Allméanna geasa: Att dra blankt mot en bard, att
doda en slikting, att forneka gudarna, att aldrig
atergélda tjanster, att bryta en ed med en gud som
vittne.

Exempel pa personliga geasa: Att d4ta hundkott,
att tacka nej till en maltid, att inte anta en utma-
ning,

Ofrfrer

Néar man 1 den gamla tron offrar till gudarna ar det
1 huvudsak i hopp om négot i utbyte. Tacksagelseof-
fer a4r ovanliga men féorekommer. Vanligare dr da att
man 1 bon erbjuder gudarna ett offer om de infriar
bonen, till exempel forekommer det att krigare erbju-
der gudarna ett offer 1 utbyte mot att gudarna hjil-

per dem att 6verleva en forestaende strid. Det 4r inte
helt ovanligt att man offrar for att halla en gud man
fruktar pa gott humor.

Vad som offras dr olika beroende pa vilken gud
man offrar till och vad man énskar uppna. Tankbara
offer ar till exempel: ett fang blommor, mat 1 nagon
form, tillverkade foremal (ofta d& vapen och smycken
men ibland ockséa olika bruksféremal), vackra stenar
och andra mineral, djur av olika slag samt ibland
manniskooffer. Offerhandlingen gar till sa att man
riktar en bon till den gud man tillignar offergavan
och sedan forstor offergavan pa nagot vis. Nar man
forstor offergdvan sa dr det vanligt att man bridnner
det, har sonder och griaver ned det eller sinker det
1 vatten eller mossar. Niar man offrar nagot levande
dodar man det forst pa ceremoniellt vis genom att
markera doden hos det pa flera vis samtidigt, till
exempel genom att strypa det samtidigt som man kor
en pale genom dess hjirta och sedan brénna eller
drénka det.

Det finns inga direkta regler for vilken gud som
accepterar vilket offer och man bor vara mycket for-
siktig da vissa gudar blir forolampade av fel offer.
En druid eller bard &r ofta utbildad att veta vad som
lampar sig. Det anses sérskilt fordelaktigt att offra
till en gud pa en dag som &r férbunden med den och
darfor offrar man ofta pa hogtiderna.

Bon

Att be dr nagot ganska ovanligt i den gamla tron.
Man ber i samband med offer for att formedla vad
syftet med offret &r och man ber for att lova ett
framtida offer till gudarna. Ibland ber man utan att
erbjuda ett offer och hoppas att guden beviljar en
ynnest utan nagon gengédva. Nar man ber &r man
noga med att inte be for mycket da allt for mycket
bon skulle kunna irritera gudarna. Det finns ingen
sérskild bonestéllning 1 den gamla tron.

Ceremonier

Precis som i kristendomen sa finns det ett antal
ceremonier som maste genomforas. Till skillnad fran
kristendomen sa drar man dock inte en skarp linje
mellan religiésa ceremonier och trolldom. De bada &r
mycket mer flytande och gar valdigt l4tt in 1 varan-
dra.

Direkt efter fodseln bor ett barn véilsignas i gudin-
nan Danans namn. Vilsignelsen tar bara négra
minuter och utfors ofta av barnmorskan, 4ven om
en riktig présts ndrvaro ar att foredra. Valsignelsens
mening ar att lata barnet forsta att det kommit till
den jordiska véarlden och inte ar kvar i Tirn Ail. Ofta
halls en fest for att fira den nyfodde.

Inom trettiotre dagar efter fodseln maéaste barnet
ges ett namn, det sker genom en timslang ceremoni
som bara kan utforas av en druid. Ofta kompletteras
ceremonin med ett offer till en lamplig gudom och en
fest med gavor till barnet.




Vid fjorton ars alder 6vergar man fran barn till
vuxen. Nir det sker maste man fa ett nytt namn, sa
pa den fjortonde arsdagen av ens namngivningscere-
moni halls en likadan ceremoni och man tar ett nytt
namn.

Giftermalet 4r nagot man tar ganska lugnt pa i den
gamla tron. Det forekommer inga uppgjorda dkten-
skap. Allt som krévs dr att man fyllt sexton, genom-
gar en timlang ceremoni och att man infér vittnen
gar in 1 sdangkammaren. Att upplosa giftermalet ar
dnnu enklare. Allt som krdvs dr att en av parterna
infor tre vittnen och med den andra parten nirva-
rande avsiger sig dktenskapet. Ingen prast behover
vara ndrvarande men vid giftermal vill man ofta ha
gudarnas vélsignelse.

En begravning ir en ca en och en halv timme lang
ceremoni dir den dode antingen jordfists i staende
stdallning, kremeras eller sdnks ned i havet. En druid
maste vara ndrvarande. Mdssandet 4r samma méss-
ande som anvinds nédr nagon dodférklaras pa grund
av brott mot geis d4ven om det da ir en vergobret utfor
dodforklaringen.

Sianode

Det finns flera ceremonier diar en druid eller bard
forsoker utrona framtiden eller det forflutna. Drui-
der spar framtiden i offers inalvor och i deras dods-
ryckningar medan barder ofta spar i trans dar deras
anwn avslojar fordolda sanningar ur det forflutna for
dem.

Varoderingar

Den gamla trons véarderingar skiljer sig mycket ifran
de kristna. En av de mest fundamentala skillnaderna
dr att begreppen “god” respektive "ond” inte existe-
rar. Anledningen till det 4r att man 1 den gamla tron
tror starkt pa slumpen och att man tror att alt annat
som hédnder ar resultatet av ndgon medveten hand-
ling och att alla medvetna varelser handlar med full
fri vilja. En handling kan aldrig vara ond eller god
eftersom den som handlar 4r ansvarig for handlingen
och en varelse kan aldrig vara ond da den alltid
handlar till det basta for nagon. Ménniskor kan vara
grymma, men grymhet dr inte ondska utan endast
daraktighet. Logiken i det hela kan vara svar att
forsta men tycks sjalvklar for alla som vuxit upp med
den gamla tron. De flesta troende kan inte forklara
sina virderingar utan &ar helt enkelt uppvéixta med
dem.

Hur som helst sa dr saken den att alla handlingar
har manga konsekvenser och den som handlar
kommer alltid att f& uppleva nagot som motsvarar
sin handling. Den som dédar i strid kommer att do
1 strid sjdlv eller se en av sina kamrater do 1 strid.
Utover det finns gudarnas forbud mot ett antal hand-
lingar, de sa kallade geasa. Den som bryter mot de
blir f6rdomd av gudarna.

Den grundldggande réttstanken 1 den gamla tron
ar; lika for lika, en tand for en tand och en bror for

en bror. Om nagon ridddar en av dina sldktingar eller
vanner sa ar du skyldig honom ett liv, ndgot som kan
atergédldas antingen genom att rddda ett 4t honom
eller dridpa en av hans fiender. Man ridknar ofta inte
s& noga och fa minns alla tjdnster och oférritter.

Vad géller gudarna sa krdver den gamla trons
gudar varken kérlek, underkastelse eller trohet i
tanken. Allt som spelar nagon roll 4r att man inte
forolampar gudarna. Om man behagar gudarna kan
de fatta tycke for en och hjilpa en i livet.

Sldakt och dktenskap: En annan viktig tanke éar
sldktens helighet. Man far inte géra nagot illa mot
nagon slakting och slikten star 6ver allt annat, till
och med gudarna. Man gor ingen skillnad pa édkta
och odkta barn och sliktskap pa modernet ar lika
viktig som den pa fadernet. Blodssldktingar 4r perso-
ner man blandat blod med. Ett sddant band &r lika
bindande som ett genom fodsel. Ett gift par ddremot
ridknas inte som sldktingar savida de inte blandat
blod. Ett dktenskap kan alltid brytas om en av par-
terna onskar det och sidger det till den andra parten

Nya egenskaper och skicklig-

heter

En ny egenskap och en ny skicklighet inférs i
Véastmark i samband med den gamla tron.

Egenskap

Geis (o: -1 till -4) Egenskapen innebéir att
figuren har en eller flera geasa som han maste
anstranga sig for att inte bryta mot. Att bryta
mot en geis kan innebéra att figuren hamnar i
en mycket obekvam sits.
¢ -1 innebér att figuren har allménna geasa,
precis som alla andra som lever enligt den
gamla tron.

¢ —2 innebér att figuren har sédrskilda geasa
for sin samhéllsgrupp, exempelvis pa grund
av att han eller hon &r bard, druid eller ver-
gobret.

¢ -3 innebdr att figuren har personliga
geasa.

¢ —4 innebdr att figuren har brutit mot nagon
geis och ddrmed fordémts av gudarna eller
dodforklarats. Bland kristna innebar det
inte sa stort problem, men det innebér
mycket svara problem om figuren vistas
bland andra som tror pa den gamla tron.

Skicklighet

Den gamla tron (Ku) Liran om den gamla
tron. De flesta normala troende kénner till
grunden dven utan nagot virde i skickligheten,
men den ar ett maste for druider, barder och
vergobreter.




med tre vittnen ndrvarande. Otrohet dr inte forbju-
det men det ses som en fullgod anledning for den
bedragna parten att ta en gruvlig hdmnd.

Man gor ingen storre skillnad pa kvinnor och mén 1
den gamla tron, men det anses opassande for krigare
att gora hushallsarbete. Eftersom de flesta krigare ar
mén sa skoter oftast kvinnorna hushallet.

Alvor och djurfolk: Alvafolken ségs vara gudarnas
sista sanna attlingar de dyrkas inte men hogaktas
och man gor sitt basta for att vara dem till lags. Man
hyser en héilsosam respekt mot dem och 4r mycket
forsiktig ndr man har med dem att gora. Alvafolken
1 sin tur ar betydligt mer vanligt instédllda till de av
den gamla tron &n till de som bekdnner sig till kris-
tendomen. I den gamla tron 4r man véanligt installd
till djurfolken och manga djurfolk tillhor sjdlva den
gamla tron.

Kristendomen: Instédllningen till kristendomen
varierar mycket men de flesta 4r avogt instéllda till
den. Den anses vara onaturlig, vek och foérstoppad.
Séattet som den fatt 4lvorna att fly har fatt manga att
frukta att en dag alla dlvor skall férsvinna, gudarna
fly och det gamla séttet utplanas. Da skall Tire Nam
Beo sjunka 1 havet.

Dooden

Efter déden finns &nnu ett liv; den déde lever igen
i Tirn Ail, i den andra virldens skuggor. Nir nagon
dott ledsagas han av guden Ogma till den andra varl-
den. I den andra vérlden lever sedan den dode ett liv
likt det 1 var varld, men nir han dor 1 Tirn Ail fods
han om och om igen till skuggornas vérld, dnda tills
han gléomt alla sina minen fran tiden i var varld, forst
da aterfods han till de levandes virld.

Det finns undantag. Om nagon dripts pa ett nes-
ligt vis eller ldimnat nagot ogjort finns majligheten
att han vigrar folja Ogma utan stannar for att plaga
sin baneman eller 6vertyga nagon att slutféra hans
ogjorda uppgift. I sa fall blir den déde bara en blek
skugga utan formaga att paverka de fysiska tingen.
Alla de andar som lever i den andra vérlden har
mojlighet att atervidnda pa Aarets sista natt, under
samhain. P4 samhain leder gudinnan Morrigan de
osaliga andarna i en vild jakt 6ver himmeln. Att se de
dodas jakt anses mycket olycksbadande.

Det finns en sista mojlighet att atervinda: om
nagon lyckas 6vertyga sjalvaste Donn att 1ata honom
atervianda for att slutféra en uppgift s& kommer den
dode att 4n en gang fa vandra pa jorden i sin fulla
skepnad.

Symboler

I den gamla tron finns atskilliga symboler, varav ett
urval presenteras nedan. En spelledare kan girna
anvéanda sig av dessa symboler, vilket kriaver att spe-
lare vars figurer lever enligt det gamla sittet kinner
till dessa symboler och deras innebord.

Duir, eken, star for styrka och liv.

Coll, hasseln, ar lakekonstens trad.

Tinne, jiarneken, star for hjaltemod och foérsvar.
Vid ett brollop bar brudgummen en krans av jarnek.

Nion, asken, symboliserar kunskap och visdom. En
druid far aldrig skada en ask.

Fearn, alen, ir dlvafolkens trad.

Saille, pilen, 4r Ghealans trad.

Uath, hagtornet, star for kirlek.

Gorth, murgronan, star for trofasthet. Vid ett brol-
lop bér bruden en krans av murgrona.

Luis, ronnen, sdgs ha magiska egenskaper, stickor
av ronn anvéands av druider for att forutspa framti-
den.

Eadha, asp, symboliserar alderdomen.

Beth, bjorken, symboliserar krigaren.

Ruis, fldder, symboliserar tiden.

Pethboc, vide, ldggs 1 spddbarnens vaggor for att
beskydda dem ifran oknytt.

Vildsvinet &dr krigarens djur och symboliserar
styrka och envetenhet.

Katten anses vara ett mycket olycksbadande djur,
forsvurit med morka konster. Katter halls aldrig som
husdjur.

Hunden édr symbolen for trofasthet, och det anses
vara en komplimang att kallas fér hund.

Hasten anses sta nédra &lvorna och man tror att
héstar kan rida rakt in i dlvariket om de vill.

Laxen ir en fisk som sitter pA manga stora hem-
ligheter.

Krakan ir en olycksbadande fagel, da man tror att
Morrigan kan komma till en krigare infér hans sista
strid.

Knopen eller knuten symboliserar oéndligheten.

Pilen symboliserar hastighet, drlighet och nédvéan-
dighet.

Krigsmalningen &r ett rott eller blatt fargband
rakt over 6gonen. Rott ar for vanliga krigare medan
hérledare bar blatt. Krigsmalningen &r krigarens
kéannetecken och fa krigare strider utan den.




Islam

Ar 570 fods Muhammad ibn ’Abdallah i Mecka.
Meckas speciella situation i den arabiska virlden
som neutral och helig mark for alla stammar pa Ara-
biska halvon har gjort att staden blomstrade som
handelsstad. Det var ingen som kunde tro att sonen
till en képman 1 Mecka kunde inleda en helt ny
vérldsreligion. Ca ar 610 drabbades han av en upple-
velse som allvarligt skakade om hans tro da han fick
motta Guds ord via drkedngeln Gabriel. Han formu-
lerade sin upplevelse i skriften al-Qur'an eller "Lés-
ningen”, och denna lade grunden i den nya religion
som kom att kallas islam. Islam enade stammarna
pa den arabiska halvon, och spred sig sedan som en
I6peld 6ver varlden. Vid tiden d& Vastmark utspelar
sig striacker sig det muslimska véldet fran fjarran
Persien lings med Nordafrika dnda bort till Spanien
och Kordoba—emiratet.

Ordet islam betyder "underkastelse”. Det innebéar
att en muslim, en som &r troende 1 religionen islam,
underkastar sig Guds vilja i allt. Islam handlar inte
bara om sjdlen, utan om politik, moral, teologi, lag,
konst — varje aspekt av livet &4r en del av tron. Islam
beskylls ofta for att vara en fatalistisk religion. Pa
sdtt och vis ar det ratt, men ocksa fel. Manniskan har
fri vilja, enligt Koranen, men Gud &r ocksa allsmék-
tig och allvetande. Ddrmed vet Gud om ménniskans
synder innan méinniskan har begatt dem och skulle
kunna hindra dem om han ville. Man kan sédga att
Gud har givit tillrdckligt mycket rep till mdnniskan
for att ménniskan ska kunna hénga sig sjdlv. Det ar
fortfarande méanniskans ansvar att leva ett rattfar-
digt liv, men han kommer att démas av Gud néir han
dor.

En annan beskyllning som islam ofta drabbas av
dr att religionen dr fanatisk och krigisk gentemot
andra religioner. Detta ar helt fel: enligt Koranen ar
varje profet en person som fatt en vision fran Gud,
och séledes &ar varje profet oavsett religion ett Guds
sdndebud. Koranen bjuder sirskilt till respekt for
”"Bokens folk”, det vill sdga kristna och judar, som
ocksa delar en del grundldggande teologi med islam.
Tviartemot gidngse uppfattning uppmanar Koranen
inte till "heligt krig”. Koranen sédger att det enda rétt-
fardiga kriget ar forsvarskriget. Trots detta har flera
muslimska ledare har utnyttjat islam for sina egna
syften under de ndstan sexhundra ar som gatt sedan
Muhammads visioner. Korstdgen var den utlésande
faktorn och 1 samband med det sa fordndrades jihad
fran att betyda "kamp” (tankens jihad: att tinka som
en muslim; ordets jihad: att sprida Profetens ord;
handens jihad: att uppfora sig som en muslim; svér-
dets jihad: att forsvara sig mot fiender) till att bli
det heliga kriget mot de otrogna for att sprida islams
Ljus.

Tre skrifter 4r grunden 1 islam. Den forsta,
al-Qur’an eller Koranen, &r nedtecknandet av

Muhammads visioner. Denna skrift dr egentligen
inte skriven av profeten, utan kommer direkt fran
Gud, stavelse for stavelse, sura for sura, genom pro-

Anora religioner

Det finns, forutom kristendom och den gamla
tron, nagra andra religioner i Viastmark. Asa-
tron och wotandyrkan finns fortfarande kvar i
isolerade fickor, men ar sa sillsynt att det inte
bor ndmnas 1 denna modul. Daremot finns det
tva andra religioner som vi bér ndmna, namli-
gen judendom och islam, bada pa grund av det
enorma intryck som bada givit pa vérlden.

A\ '

fetens mun. Overséittningar av Koranen ar automa-
tiskt felaktiga: det enda séttet att studera Koranen
dr pa arabiska, eftersom den var menad att ldsas
hogt, och mycket av det som enbart kommer fram
vid hoglasning gar forlorat 1 6versiattning. Hadith ar
profeten Muhammads traditioner och samlade maxi-
mer, och studeras huvudsakligen av imamer, islams
“praster”’. Den sista skriften dr Sharia eller Lagen.
Lagen bygger pa Koranen, Hadith men ocksa pa ara-
bisk tradition. En stor del av Shari’a bygger pa prin-
cipen “0ga for 6ga, tand for tand”.

Islams pelare

Islam har fem pelare som formulerar den troendes
plikter gentemot al-Lah eller Gud. De fem pelarna
kommer senare att symboliseras av de fem spetsarna
1 en femuddig stjdrna, som kommer att forekomma
i flera muslimska staters flaggor. Al-Shahada eller
trosbekéannelsen dr den forsta, och bestar av frasen
“Jag vittnar om att det ingen gud finns utom Gud och
att Muhammad ar hans sdndebud”.

Al-Salah, eller bonen, dr den andra pelaren. Mus-
limer maéste falla 1 bén fem ganger om dagen, vid
gryningen, middag, mitt pa eftermiddagen, skym-
ningen och vid ldggdags. Man utfor bonen i riktning
mot stenen Ka’bah 1 Mecka, och alltid barfota. Bonen
inleds med att en boneutropare ropar "Allahu akbar”
eller ’Gud 4ar storre”, som paminnelse om att mus-
limens trohet gentemot Gud &r storre én allting.
Utover de dagliga bonerna samlas ménnen till bon 1
moskéer varje fredag.

Al-Zakah eller allmosor dr den tredje pelaren. En
réattrogen bor ge minst en tjugondel av sina inkom-
ster till de fattiga, i synnerhet fordldralésa, &nkor och
pilgrimer. Att vigra att ge allmosor till heliga eller
pilgrimer ar en dédssynd.

Den fjidrde pelaren dr al-Siam eller fastan. Under
hela manaden Ramadan far en muslim inte 4ta nagot
s ldnge som solen ar uppe, och till och med under
natten dr méaltiderna enkla. Rokning och andra sinn-
liga njutningar dr ocksa forbjudna. Havande kvin-
nor, gamla, sjuka och resande &r undantagna fran
fastan. Efter Ramadan utvéixlas gavor med vidnner
och bekanta i en stor fest.

Den femte och sista pelaren ér al-Hadj eller pil-
grimsfidrden. Atminstone en géng i livet bor varje




muslim goéra en pilgrimsfiard till Mecka. De som &r
for fattiga for pilgrimsfiarden kan ofta be om allmo-
sor under resan, och pilgrimer skyddas alltid av alla
muslimer genom sitt heliga syfte.

Muslimer i Vastmark

Det 4r ont om muslimer i Vastmark. Nagon gang da
och da skulle en arabisk kopman kunna segla férbi
Lyonia, men detta dr en mycket ovanlig hédndelse
som 1 sig bor betraktas som nést intill ett statsbe-
sok. I och med den kontinentala korstdgshysterin sa
har antalet sjunkit d4nnu mer. De flesta muslimer
kommer fran Nordafrika och speciellt da Marocko,
och fran den iberiska halvon.

Den allménna uppfattningen om muslimer &r att
de 4r bldhyade djavlar med huggtidnder som slaktar
kvinnor och barn och som det vore en vilgdrning
att drdpa pa stéllet. En muslim som Oppet agerar
muslim och utrdttar sina boner fem ganger dagligen
kommer att fa stora problem i samhéllet. Ett Daligt
Rykte ar en ldmplig egenskap for muslimska figurer,
liksom nackdelen Forfoljd till —3.

Den muslimska kalenoern

Den muslimska kalendern borjar med den dag da
Mohammad fardades fran Mecka till Medina. Dagen
kallas hejira, och sdgs oftast intraffa den 16e juli ar
622 e.kr. Kalendern 4r en méankalender som borjar
med nyméanen. Dagarna har 29 eller 30 dagar, utom
den tolfte som varierar i en trettioarscykel for att
halla kalendern i fas med manen. Dirmed behover
kalendern synkroniseras. Under elva ar i cykeln har
den tolfte manaden 30 dagar, och under de andra
nitton har ménaden 29 dagar. Aret har saledes
antingen 354 eller 355 dagar. Inga manader l4ggs till
1 kalendern, sd& manaderna driver runt ett varv i sol-
cykeln pa 32,5 solar. Den forsta januari ar 1192 mot-
svarar den trettonde dagen i Dhu al-Hijah ar 587.
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Tabell GV-OZ7: Muslimsk kalender
Ordningstal

Manadens namn
Muharram
Safar

Rabia |

Rabia ll
Jumadal |
Jumadalll
Rajab
Sha'ban
Ramadan
Shawwal
Dhu aQada
Dhu al-Hijah
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Judoenoom

Judendomen har mycket gemensamt med de religio-
ner som sprang fran den, i synnerhet islam. Juden-
dom &4r en monoteistisk religion, inom vilken man
tror att det endast finns en Gud och att ménniskan ar
skapad 1 hans avbild. Om man é&r rattfardig kommer
man till himlen efter sin déd, medan syndare straf-
fas 1 helvetet. Avgudadyrkan &r fel, liksom mord,
dktenskapsbrott och stéld. Givmildhet &r obligato-
riskt. Guds ord star i Skrifterna och Hans lag gavs at
judarna genom Moses.

Tva saker skiljer judendomen fran islam och kris-
tendom. For det forsta dr det svart att bli jude. For
att bli kristen riacker det med att dopas, och for att bli
muslim rédcker det med att sidga trosbekidnnelsen
och mena den. Med judendom &ar det varre. For det
mesta kan man bara fodas till jude som barn till en
judinna. En person som vill bli jude kommer att avvi-
sas tre ganger innan han far genomga omskérelsen
(om han 4r man) och bli jude. Detta kommer av att
den judiska traditionen sdger att Gud har ingatt ett
forbund med Israels folk och att de &r Hans utvalda.
Gud vérnar om sitt folk och kommer att sdnda en
Messias for att leda dem till det forlovade landet och
ateruppréatta Templet. I gengéld foljer judarna Hans
bud och dyrkar enbart Honom. Det gor att egenska-
pen att vara jude inte enbart dr en religios 6verty-
gelse, utan dven en folktillhorighet, och darfor ar det
svart for icke—judar att bli judar. Judar forsoker inte
omvénda andra. De vintar istéllet talmodigt pa Mes-
sias och uppratthaller sitt kulturella arv genom att
endast gifta sig inom tron.

For det andra dr judendomen en religion som upp-
muntrar bildning. De flesta judiska min och manga
kvinnor kan ldsa atminstone hebreiska. Att studera
skrifterna dr en helig handling och ldrda och stude-
rande halls hogt 1 4ra bland judar.

Skrifterna bestar av tre stora bitar, nidrmare
bestamt Lagen eller Tora (omfattar Mosebockerna),
Skriften (Psaltaren, Ordspraksboken, Klagovisorna,
Predikaren, Hoga Visan, Job och Ester) samt Profe-
terna (resten av gamla testamentet). Dartill kommer
ocksa Talmud, vilket 4r den samlade visdomen och
tolkningen av Tora fran rabbiner sedan Templets for-
storande.

Den judiska trosbekdnnelsen lyder "Shema Yisroel!
Adonai elohaynu, adonai e’hod”, eller "Hor Israel!
Herren, var Gud, Herren ar en!”

Regler

Judens liv domineras ddrmed av regler och forhall-
ningsorder, nedskrivna 1 Skrifterna, och fér en orto-
dox jude omfattar detta sa gott som allt. Till exempel
finns det berakhot eller vilsignelser som ska utféras
vid allehanda vardagssysslor. Dessa sma ritualer ar
en paminnelse om att Gud alltid 4r ndrvarande.

Det finns ocksé en hel del ceremonier som man som
jude maste folja. Ett gossebarn ska omskéras och
namnges pa den attonde dagen efter fodseln. Flick-
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Tabell GV-0O8: De judiska manaderna.

Namn Ordningshnummer Langd Juliansk motsvarighet
Nissan 1 30 dagar Mars—april
lyar 2 29 dagar Apri-maj
Sivan 3 30 dagar Maj-juni
Tammuz 4 29 dagar Juni—juli
Av 5 30 dagar Juli-augusti
Elul 6 29 dagar Augusti-september
Tishri 7 30 dagar September—oktober
Cheshvan 8 29 eller 30 dagar Oktober-november
Kislev 9 30 eller 29 dagar November-december
Tevet 10 29 dagar December—januari
Shevat 11 30 dagar Januari-februari
Adar 12 29 eller 30 dagar Februari-mars
Adar I 13 29 dagar Mars—april

N
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ebarn namnges pa den forsta sabbaten efter fodseln.
Ett gossebarn ska pa sin trettonde fodelsedag reci-
tera budorden 1 Tora (och de &r fler 4n den kristna
kyrkans tio stycken) 1 det som kallas bar-mitzva.
Aktenskapet édr en ceremoni i tva delar. Forst ldses
dktenskapskontraktet upp och ringen limnas over
1 en forlovningsceremoni. Forst ett ar senare ldses
dktenskapets bud upp 1 den riktiga vigselceremonin.
Det finns strikta regler for den mat som en jude
far ata. Reglerna kallas kashrut och mat som foljer
kashrut sidgs vara kosher. Till exempel far man &ta
kott endast fran djur som idisslar och har klovar,
och fisk utan fenor och fjall dr férbjuden. Djur méste
ocksa dodas pa ett visst sétt och det finns ocksa
regler for hur maten ska tillagas: kott far till exem-
pel inte serveras tillsammans med mjolk. Det finns
ocksa matratter som maste dtas vid vissa hogtider.

Den juodiska kalendern

Enligt den judiska kalendern infaller Vastmarks
startdatum under ar 4953. Den judiska kalendern ar
en sol- och mankalender som utgar fran 7e oktober
3761 f. Kr — den dag da Adam skapades — och som
ar ett mindre helvete att rdkna pa. Grunden &r dock
att varje manad borjar vid nyméane, vilket gor att det
judiska aret dr nagot asynkront jamfort med solaret.
Darfor varierar ett par méanader 1 langd och ibland
lagger man in en extra manad for att fa kalendern 1
varv igen.

Hogtiderna i1 den judiska kalendern fluktuerar
nagot jimfort med den kristna kalendern. De som
gar efter den julianska kalendern (den gregorianska
infors inte forrdn 1582) vet déarfor séllan nér till
exempel chanukka intriffar, annat 4n att den nor-
malt intraffar i november eller december och exakt
tidpunkt varierar fran ar till ar. For en jude &r det
mycket enklare — chanukka intraffar den 25e kislev,
precis som alla andra ar.

Den forsta manaden i den judiska kalendern &r
nissan under varen da pasken intraffar. Det judiska
nyaret intraffar dock 1 tishri, den sjunde méanaden,
och det d4r da som artalet 6kas. I Bibeln anvénds
oftast manadernas ordningstal.

Under skottar har adar 30 dagar. Annars har
manaden 29 dagar. Lingden av cheshvan och kislev
berdknas dock fran fullmanen och vilken dag i veckan
da tishri intraffar nésta ar. Det 4r en knepig berék-
ning som de flesta — inte ens ldrda — inte begriper
sig pa. Den trettonde méanaden, adar I1, laggs till 1 de
ar det behovs for att fa kalendern synkroniserad med
solaret igen, dven detta bestdmt medelst matematik.

Nyarsfesten eller Rosch Haschana intraffar unge-
fiar i1 september eller oktober, och man firar da Ska-
pelsens fullbordan pé den sjatte dagen.

Yamim Noraim eller Forundrans dagar ar de tio
dagar mellan Rosch Haschana och Yom Kippur. En
jude tittar da tillbaka pa de synder som han begick
under foregaende ar.

Arets storsta helg &r Yom Kippur eller Botgoring-
ens dag, och intréiffar dven den i september eller
oktober.

Lovhyddofesten eller Sukot dr ett minne av 6ken-
vandringen i fyrtio ar efter uttaget ur Egypten. Aven
denna intréaffar 1 september eller oktober

Shemini Atzeret betyder attondedagsférsam-
lingen. Det firas ofta kombinerat med Sukot.

Chanukka eller ljusfesten dr ett minne av templets
aterinvigning och intrdffar i november eller decem-
ber.

Purim ér en av de mest gliddjefyllda judiska hog-
tiderna, da man firar att judar i Persien lyckades
undga att utrotas. Hogtiden intréiffar i februari eller
mars.

Pesach eller det osyrade brodets fest intraffar vid
pask, och &r ett minne av uttaget ur Egypten.




Shavu’ot firas till minnet av den dag da Moses fick
ta emot Lagen, Tora, fran Herren pa berget Sinai.
Den intréffar normalt 1 maj och juni.

Liv som juoe

Det ségs ibland judar ir ett folk bestaende av advo-
kater — de foljer reglerna till punkt och pricka. Precis
som islam s handlar judendomen om underkastelse.
Guds forbund innebér att judarna dr det Utvalda
folket, men kraver total lydnad av Hans lag och
befallningar i gengéild. Som tecken pa sin vordnad for
Gud biar manliga judar en huvudbonad, ofta en kalott
som kallas kipa.

Gudstjiansten hills i synagogan, men d4ven hemmet
ar viktigt, speciellt under sabbaten. Under sabbaten
eller vilodagen sa hedrar man Guds fullbordande av
skapelsen. Sabbaten inleds pa fredag kvall och slutar
forst pa lordagskvéllen, och under den tiden ska en
god jude inte arbeta om det inte dr absolut nédvén-
digt. Faktum &r att judar anstringer sig vildigt langt
for att inte arbeta under sabbaten — om en eld beho-
ver slackas sa letar han hellre upp en kristen for att
slacka elden d4n att han gor det sjilv. Déarfor forbe-
reds sabbaten in i minsta detalj sa att man inte beho-
ver arbeta nir den vél har borjat.

Man behover inte hjdlp av en prést for att vara
en god jude, precis som 1 islam. Till skillnad fran
islam sa finns det dock ett formellt judiskt praster-
skap, rabbinerna. For att bli rabbi maste man stu-
dera skrifterna i nagon av de skolor som finns. Nér
man tar examen kan man sedan leta upp en forsam-
ling som vill anlita den nyblivna rabbinen. Rabbinen
far finansiellt stod av féorsamlingen i utbyte mot att
han leder férsamlingen 1 bon 1 synagogan och att han
tolkar Talmud. Liksom alla goda judar férvéintas det
att en rabbi gifter sig och skaffar barn.

Judar brukar sluta sig samman i sma samhéllen
1 kristna stdder, som ibland kallas ghetto, dar de
lever enligt sina lagar, oftast ifred fran de kristna. I
kristna lander far judar normalt inte dga land eller
titlar. Darfor brukar judar normalt ta sig en karridr
som hantverkare, liarda, handelsméan eller lakare.
Eftersom det inte finns nigon regler mot att lana
pengar eller ta réanta sa 4r manga bankirer judar.

Judar har dessvirre daligt rykte, i synnerhet i
korstagstider. En del judar har darfor flytt till Spa-
nien dar de atminstone far den respekt som islam
pabjuder for Bokens folk. Andra bor kvar, trots spott
och spe. Da och da hinder det att judeforfoljelsen
gar fran spott och spe till betydligt véarre saker. En
pogrom — en slags antisemitisk kravall eller utrens-
ning — idr nigot som kan skrdmma skiten ur vilken
jude som helst. Nar kung Rikard Lejonhjirta krontes
utloste hans punktbeskattning av judar, tillsammans
med korstagstiden, en av historiens varsta pogromer
i York. Utover det beskattas judar ofta hart med
punktskatter.

En judisk figur bor fa egenskaperna Forfoljd till
dtminstone —2 och Daligt Rykte till &tminstone lika
mycket.

Samuouetskoal

Samvetskval d4r en begridnsning for figurernas age-
rande, avsett att se till att brott mot deras moraliska
och etiska regler inte kan ske hur som helst.

Principen ar véldigt enkel: varje gang figuren bryter
mot sina moraliska/etiska regler sa far denne en
podng Samvetskval. Samvetskval ackumuleras pa
samma sétt som Omtockning, och dras precis som
Omtockning av fran alla slag som spelaren gor.

Samvetskval ska inte enbart tolkas som en negativ
modifikation som man inte vill fa. Det ska framférallt
tolkas som sjélsliga problem och problem med sam-
vetet. Om figuren har samvetskval, men inte roll-
spelar de sjilsliga och samvetsméssiga kvalen som
pagar 1 hans inre, sa ir detta daligt rollspel. Daligt
rollspel bor resultera 1 farre erfarenhetspoédng, minst
ett varje speltillfille.

Det enda séttet att bli av med Samvetskval ar att
gora bot. Exakt vilka moraliska/etiska regler som
man kan bryta mot avgors av figurens egenskaper.
Dessa avgor ocksa hur man gor bot. Om spelledaren
dr snéll sa kan man, ndr man passerar ett jamt hund-
ratal podng i Ara, vilja att minska Samvetskval med
ett istdllet for att modifiera egenskaper sd som det
beskrivs pa sidan 101-102 i1 regelboken. Detta kraver
dock spelledarens uttryckliga samtycke — spelaren
maste fraga och spelledaren maste ga med pa det.

Samvetskval kan antecknas var som helst pa roll-
formuldret. Om rutan for utseende dr tom é&r detta
ett utmérkt stélle. Annars kan man alltid anvidnda
rutan for kampanjdata eller till och med baksidan for
att anteckna Samvetskval.

Troenode, kristendom

En figur med egenskapen Troende och som &ar kris-
ten kan fa Samvetskval varje gadng han gér nagot som
star stick i stédv med de kristna buden. Dessa omfat-
tar inte bara de tio budorden, utan ocksa kyrkoplik-
ten och de sju dédssynderna. Hogmod &r den forsta
av dédssynderna — en figur som anser sig vara former
4n andra kan mycket latt fa Samvetskval. Girighet ar
den andra — om en troende figur ar girig och suktar
efter materiellt vilstdnd sd &4r han vil fortjant av

Obs!

Detta ar inte de fullstdndiga reglerna om Sam-
vetskval, utan bara de som har med religion att
gora. De fullstdndiga reglerna tas upp 1 modu-
len Det var en gang. Reglerna om samvetskval
ar frivilliga regler och behover inte anvidndas
om man inte vill det. Reglerna &r inte alls nod-
viandiga for spelet, utan ar bara till for att ge
lite mer stdmning till spelet och dven inféra
lite konsekvenser av figurernas (omoraliska?)
handlingar.




Samvetskval. Otukt ar lika med kottslig lusta, och
det ar véaldigt latt hiant att en figur faller for denna
frestelse. Avund 4r atran efter andras dgodelar och
status. Om en figur Oppet visar detta kan han fa
Samvetskval. Frosseri dr synden att sukta efter mat
och dryck och andra sinnliga njutningar. En figur
som latt blir ilsken kan ofta komma att bega dods-
synden Vrede, sa har man egenskapen Troende bor
man inte skaffa egenskapen Raseri. Likgiltighet ar
den sista dodssynden, och kallas ocksa for lattja. Har
menar man dock en andlig lattja pa sa sitt att man
inte bryr sig, inte egenskapen att vara lat.

Att bryta mot budorden eller kyrkoplikten, eller att
bega en dodssynd, ger Samvetskval. Ju hioge egen-
skapen Troende dr desto mer Samvetskval far man.

Bot: I mianga mindre fall rdcker det med bikt for att
fa syndernas forlatelse. Man blir di av med ett podng
Samvetskval. Ett ndgot grévre men fortfarande inte
allvarligt brott kan ocksa krédva nagon form av bot-
goring, ofta 1 form av att man maste be ett antal
av Herrens bon eller Ave Maria eller donera néagot
till kyrkan, vilket tar bort tva poidng Samvetskval.
Ett grovt brott kan endast sonas genom pilgrimsférd,
som 1 mycket grova fall kan gd hela végen till Rom
eller Jerusalem. En kortare pilgrimsfird inom riket
tar bort tre podng Samvetskval, medan en pilgrims-
fard till Rom eller Jerusalem tar bort fyra eller fem
poang Samvetskval.

Troenode, oen gamla €tron

Inom den gamla tron finns det lite utrymme fér sam-
vetskval. Man har redan den grundldggande tanken
att allt man gor kommer att sla tillbaka pa en sjalv
forr eller senare. Inte heller finns det ndgon egentlig
1dé om gott eller ont, varfor man egentligen inte kan
begd onda handlingar. Man kan daremot fa Sam-
vetskval om man forolimpar gudarna (utéver vad
gudarna kan gora mot en). Detta kan ske genom
att man gar emot en druids eller vergobrets order
eller varning, uppfor sig illa gentemot en vergobret,
druid eller bard, eller later bli att ta hdnsyn till hog-
tiderna och ceremonierna. Att bryta mot geasa ger
ocksa Samvetskval, men det tas upp separat.

Bot: Man kan gora bot genom att ata sig en geis
enligt vad en vergobret domer en till. Sa fort man far
en sadan geis (motsvaras spelméssigt av nackdelen
Geis) sa far man tillbaka lika ménga podng Samvets-
kval som vidrdet pa den omvinda egenskapen man
far. Man kan ocksa gora bot genom att gottgora den
gud som man har forolampat med didd som guden
tycker om. Detta simuleras med regeln om Ara.

Troenode, islam

En muslim som inte underkastar sig Guds vilja 1
allt kan fa Samvetskval. Att ndgon gang bryta mot
islams fem pelare ger Samvetskval. Det innebér att
om en troende inte far tillfille att be sina boner,
inte kan visa generositet gentemot pilgrimer, eller
inte utféra en pilgrimsfard sjidlva innan de dor, far

Samvetskval. En podng per missad bon, viagrad all-
mosa, eller sinnlig njutning under Ramadan, och en
poéng per decennium som man inte har vallfardat till
Mecka fran det att man nar vuxen alder, 4r lagom.

Bot: Ett av alla de poidng Samvetskval som man
far genom att inte vallfarda férsvinner i samma 6gon-
blick som man ger sig av pa pilgrimsfird. Resten av
de podng man far for att inte ha vallfardat forsvinner
nédr man vandrat sina sju varv runt Ka’bah 1 Mecka
och efterat fallit 1 bon 1 riktning mot stenen. Déref-
ter har man gjort sin vallfird, och far inte ldngre
Samvetskval for att inte vallfarda. For andra forseel-
ser kan man enbart fa bot genom att sona sitt brott
enligt Shari’a. I sa fall blir man av med héilften av
ens Samvetskval ndr man tar straffet och resten nér
vallfirden ar avslutad enligt ovan.

Troenode, judendom

En judes samvete styrs till stor del av vad som star i
Tora. Det finns mingder med regler 1 Tora som man
maste folja. En del av dem 4r saker man inte far
gora, en del 4r saker som man ska gora, och en del
dr rena visdomsord som man ska tdnka pa. En del
av reglerna géller for alla judar, andra géller enbart
for vissa yrken. En jude som bryter mot mitzva eller
budorden far omedelbart Samvetskval. Hur mycket
Samvetskval beror pa hur grovt brottet &r.

Bot: Ett podng Samvetskval blir man av med om
man overldmnar sig at ens rabbi att bedoma ens
skuld och tolka lagen, och dérefter tar sitt straff.
Resten kan man bli av med genom att anvénda Ara.

Geis

Att bryta mot geasa ar lite som att bryta mot andra
religioners budord och regler. Varje gang man gor
nagot som star stick i stdv med ens geasa sa far man
Samvetskval. En riktlinje kan vara att dela ut lika
manga poang som virdet pa egenskapen Geis.

Bot: Enda sidttet att bli av med Samvetskval ar
att ta gudarnas straff. Ofta innebir det att man &r
tvungen att ta en ny geis, som tilldoms en av en ver-
gobret. Det innebér att figurens virde pa egenskapen
Geis blir varre — ett podng lidgre 1 Geis tar bort ett
poang Samvetskval. Det ldmpligaste sattet dr att ta
en tillfdllig geis om en uppgift som maste slutforas.
Nar uppgiften ar slutford blir egenskapen lite béttre
igen, varpa man tar en ny geis och fortsédtter pa det
séttet tills brottet dr sonat.

Anora egenskaper

Det dr naturligtvis fullt mgjligt att fa samvetskval
om man har andra egenskaper. Om en figur agerar
stick 1 stédv med sina "sjdlsliga” och etiska” egenska-
per sa bor spelledaren doma att figuren far samvets-
kval. Normalt sett sa bor man fa ungefér ett poédng
Samvetskval per "brottslig” handling, men man kan
ocksa fa tva, tre eller till och med fyra poidng Sam-
vetskval om brottet 4r synnerligen grovt.




Kapitel atta:

Efterskrift

Sa var det dags igen. Eftersom Geografica Vistfarthi
ar 1 slutfasen av produktionen &r det dags att sam-
manfatta arbetet med nagra visa ord.

”Grisodling” dr en lustig term. Den uppfanns av
Anders Blixt, en guru fran tiden d& Aventyrsspel och
Drakar och Demoner dominerade rollspels—Sverige.
Vem som helst vet att grisar inte odlas, men precis
som “kobold” kom att bli ett rollspelsbegrepp sa kom
“grisodling” ocksa att bli det. ”Grisodling” 4r en term
som betecknar en mycket jordnéra typ av rollspel.

Pa sétt och vis 4r denna modul en typisk "gris-
odlingsmodul”. Den tar upp alla de jordnédra fakta
som man inte visste att man behdévde veta och aldrig
trodde sig behova veta om ett rike. Jag menar, vilken
rollspelare behover egentligen veta hur man tillreder
lax pa en glodbédd, eller hur man ser pa privatliv och
nakenhet, eller vad en conrois dr? "Inte en enda” ar
formodligen svaret fran de flesta rollspelare.

Sjalv har jag helt motsatt asikt — naturligtvis,
annars hade jag inte skrivit Geografica Vistfarthi.
Jag har god lust att svara att de flesta har nytta av
att veta alla dessa grisodlingsdetaljer. Det man far
av denna ganska onddiga kunskap dr en kénsla av
att det finns ett levande samhaélle, att virlden inte
bara dr en plats for fricka tvekamper och héftiga
stunts och specialeffekter, utan att folk i allménhet
och spelarnas figurer 1 synnerhet faktiskt lever 1 den
varlden. Tank pa saken: rollspel handlar om att upp-
leva, skapa och berétta &ventyr om en annan person i
en annan varld. Hur ska man kunna uppleva, skapa
och beridtta dessa dventyr om man inte vet hur varl-
den fungerar?

Det har ldnge varit aktuellt med en modul om
sjalva riket Viastmark. Jag hade ldnge tdnkt mig en
modul om varje land pa Lyonia, men det blir férmod-
ligen inte sa. Det kénns som att den hir modulen
tar upp oerhort mycket som bara skulle bli duplicerat

"My SOUL IS PAINTED LIKE THE
WINGS OF BUTTERFLIES. FAIRY-
TALES OF YESTERDAY WILL GROW
BUT NEVER DIE. I CAN FLY —
MY FRIENDS. THE SHOW MUST GO
OoN!”

— QUEEN, "THE SHOW Must GO
ON”

N\ '

1 de andra landsmodulerna. Men vem vet? Det blir
sékert i alla fall en modul om Lyonia i storsta allmén-
het. Andra planer finns ocks4, till exempel en modul
tillagnad spelledaren, en modul om héxkonst, en om
korstag, en om England, ett par d&ventyr och mycket
annat.

Geografica Vistfarthi dr dock den modul som behov-
des mest. Det kindes som att all den hir "grisod-
lingen” behovdes for att géra Vastmark levande. Nu
ar inte riket Vdstmark ldngre nagot skissartat land
1 en fantasyvarld, utan nédstan en fysisk och levande
plats. Nar jag sitter och bldddrar tillbaka &dr det
néstan sa att jag kan se, hora och kidnna alla de som
levt 1 Vastmark. Det var det som var mitt mal fran
boérjan, och nu ar det mélet uppfyllt.

Pa aterseende,

Krister Sundelin, Skovde, 2001




0

SKYMNINGSHEM AR EN NY SPELVARLD TILL
DET KRITIKERROSADE ROLLSPELET EON. DET
AR EN NY OCH FRAMMANDE VARLD MED GRON
HIMMEL OCH ENORMA OCEANER, DAR TRE
SLAKTEN KAMPAR FOR OVERLEVNAD PA OAR
OCH ATOLLER.
FOLJ MED TILL VARLDEN BORTOM (GUDAR-
NAS HEMVIST OCH UPPLEV ETT OFORGLOM-
LIGT AVENTYR I SKYMNINGSHEM. UTFORSKA
HAVEN, HANDLA MED THRAKINDES STAMMAR,
SAMTALA MED TROLLKARLAR, KONSPIRERA
MOT HANDELSHUS OCH HEMLIGA SALLSKAP
OCH LAR STRIDSKONSTERNAS HEMLIGHETER
FRAN TYNISINS MASTARE.

ETT HELT NYTT AVENTYR LIGGER FRAMFOR
DIG, PA EN VARLD SOM INGEN FORUT HAR
SKADAT.

KOMMER SNART FRAN RAvSvANS FORLAG!




