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Fem och slottsmysteriet

Vilkommen till det tredje konventsidventyret till
Viastmark Tredje Utgavan. Aterigen sa ar det ett
ganska stort aventyr 1 antal sidor rédknat, men det
dr anpassat for att spelas igenom pa ca fem tim-
mar.

Aventyret ar en fristdende fortsattning fran de tva
tidigare aventyren, "Faller sno, vixer sten” och
"Tokarnas natt”. Det 4r inget krav att ha spelat
de tidigare dventyren, utan det borde ga alldeles
utmarkt att spela detta 4ventyr utan att ha spelat
den tidigare delen.

Detta dventyr, "Fem och slottsmysteriet”, tar vid
ungefar tre manader efter att det forra dventyret
slutade. Det 4r samma figurer som 1 det tidigare
dventyret, men deras bakgrundsbeskrivning har
utokats med héandelserna fran tidigare Aventyr
och deras personlighet har utvecklats en aning om
man jaimfor med forra arets konventsdventyr. En
femte figur har dessutom tillkommit.

Stdamning

Det har dventyret ar ett ratt mysskrackigt myste-
rium. Det handlar om att lista ut vad fienden ar
och hur man besegrar honom, innan han kikar
upp en sjalv. Fienden ar ocksa av sadan art att det
ar nastan omojligt att besegra honom med fysiskt
vald. Istallet maste man ta till list och tankeverk-
samhet for att komma igenom adventyret med figu-
rerna i behall.

I FOReGAEnDe avsnitt

For nagra manader sedan sd hande tva stora om-
valvningar for figurerna, och det 4r forst nu som
magnituden borjar mirkas. For det forsta sa blev
figurernas hemby Vittratjarn utplanad av onda
vinteralvor. Figurerna var de enda som lyckades
undkomma och flydde till Tyversborg, dar de fick
tjanst hos herr Guthric. For det andra sa dog kon-
ungen utan arvtagare, och adelsménnen 1 riket
har borjat braka om tronfoljden. Kungens riddare,
Guillaume, sindes ivdg med kungens svird, den
viktigaste riksregalian 1 Vastmark, for att ingen
olamplig person skulle kunna géra ansprak pa tro-
nen. Svirdet valde ut Esgithe, en av figurerna, som
dess beskyddare, vilket gjorde att Guillaume tog
upp dem 1 sin tjadnst och drog sedan vidare 1 sin jakt
pa en vardig tronfoljare.

Synopsis

Figurerna utsétts for ett 6verfall, och deras herre
riddar Guillaume blir svart sarad. Stratrévarna
sands pa flykten, men riddaren klarar sig inte utan

vard, sa figurerna slépar riddaren till Edlersborg,
ett slott som de ser 1 ndrheten. Dar tas de vil om
hand och inkvarteras. Aventyret bérjar vid slottets
port.

Efter en middag och en kort aterblick till 6verfallet
sa forsoker figurerna varda riddaren, men méarker
snart att det 4r ndgot som ar fel. Riddaren blir inte
battre, och sarade figurer blir inte heller battre.
Tvartom, de blir snart mer och mer utmattade 1
slottet. De mérker ocksa att det 4r massor med sa-
ker som ar fel 1 slottet: det ar for fa personer i slot-
tet, det gar inte att lamna det, och det finns massor
med smasaker som helt enkelt 4r fel.

Nagonting ar fel — slottet och dess fa invanare styrs
helt av ett ondskefullt ektriad som vaxer mitt 1 rid-
darsalen, och den suger sakta livet ur riddaren och
senare figurerna. Sa ldnge som ektriadet star upp
sa kommer det att gora allt for att hindra figurerna
att fly, och skulle de lyckas ta sig ut s& maste de
4anda ta sig igenom den hemska skogen Elenmirth,
som inte kommer att sldppa igenom figurerna nu
nér ektradet har fatt blodvittring.

Focurerna

Borja med att lata spelarna vélja figurer. Varje fi-
gur har en kort beskrivning hoégst upp, som talar
om vad det ar for slags figur och vilken sorts spe-
lare som férmodligen tycker om att spela den. De
fem figurerna har lite olika roller:

Joacin ar till for den som tycker om att spela pro-
blem mellan figurer. Han har problem med sina
relationer till de 6vriga figurerna, 1 synnerhet Eli.
Han ar dessutom adlig, sd han férvintas vara
granssnitt gentemot Edlersborgs herre.

Venja ér till for den som kénner sig som en aktiv
ledare. Hon ar hovdingadotter och har ledarskapet
i blodet. Aven om hon har haft lite problem med
sjalvfortroendet sa har det gatt 6ver. I och med att
riddar Guillaume ar dodligt sarad och Joacin inte
har de 6vrigas fortroende sa ar det hon som har
tagit ledarrollen.

Esgithe ar klippan. Hon leder inte, utan 4r en sta-
dig grund. Diarmed ar det inte sagt att hon ar inak-
tiv, men hon &r lugn, stabil och motiverad, om &n
nagot omskakad 1 sin roll som svérdets viktare.

Eli 4r mystikern. Hon 4r den som ser saker tack
vare att hon star utanfor. Det har visat sig att hon
ar en oakta dotter till en riddare, men framforallt
dr hon en héxa som numera visat sig bli mer och
mer kompetent.

Alvhild ar den svare och introverte. Hon har alltid




varit mobbad och statt utanfér, och tyr sig darfor
inte latt till andra. Genom sin bakgrund pa val-
len sa har hon mer vildmarksvana 4n nagon av de
andra.

Dem Rulez

Om spelarna inte har spelat Vastmark forut sa be-
hover du egentligen bara beskriva foljande regel
for dem:

”Sla en tiosidig tdrning och ldgg till en egenskap
som jag vdljer och en fdrdighet. Noll pa tdrningen
ldses som noll och dr daligt. Nio dr jdttebra. Sla dd
igen och ldgg till, och upprepa tills ni inte slar noll.
Dra av Omtéckning fran summan. Ju hogre sum-
man dr desto bdttre dr det. Blir summan stérre dn
eller lika med en svdrighet sd lyckas handlingen.
Normalsvart har svarighet 9.”

Faktum &r att man som spelare klarar sig hejjans
bra med den regelférklaringen. Resten kan du be-
skriva nar det ar dags, men féormodligen blir det
inte mer 4n att kryssa for skador och omtoéckning
och eventuellt hantera Elis besvarjelser.




V10 slottets portar

Aventyret bérjar vid slottets Edlersborgs portar.
Det 6sregnar och stormar, och det 4r mitt i nat-
ten. Figurerna dr dyngsura och deras herre, riddar
Guillaume, brinner 1 feber.

Sa oppnas en dorr 1 porten och en aldre herre tit-
tar ut med hojd lykta och ser de blota figurerna
och deras herre. "Guds tander! Vad har hant har?
Kéra barn, kom in!” Porten 6ppnas och figurerna
slapps in pa borggarden. Dérefter stangs portarna
bakom dem. De ser inte en sjal utéver den aldre
herren med lyktan. Han visar dem till stallet och
visar védgen in i riddarhuset, dit figurerna anmo-
das att sldpa sin herre. Han ska omedelbart se till
att ett rum gors 1 ordning for den sarade riddaren
och forsvinner sedan in i riddarhuset.

Observera att det inte var nagon som stéangde por-
ten. Den stingdes av sig sjalv. Siag inte detta rakt
ut till spelarna, utan sidg bara att porten éppnas,
figurerna slapps och darefter stings dérrarna med
ett ljudligt dan. Om de fragar vem som stdngde
portarna sa le lurigt och sig att det sékert var na-
gon 1 porthuset.

Inne 1 riddarhuset si visar Angelica, slottsher-
rens dotter, figurerna till rummet som har stallts
1 ordning for dem. Rummet &ar langst upp i bortre
vanstra tornet, sa vigen dit gar rakt igenom rid-
darsalen, upp for tva vaningar och sedan pa slottets
utsida till tornet. De far barhjalp av husriddarens
viapnare om det behovs, men Esgithe borde vara
tillrackligt stark. Efter att riddaren ar pa plats och
nagorlunda omhéndertagen sa bjuder hon dem att
inta kvéillsvard med slottsherren och hans familj.
Fram till kvillsvarden, 1at figurerna utforska slot-
tet lite grundldggande. Lagg fram bilden 6ver slot-
tet och presentera de olika delarna av slottet.
Kvallsvarden intas 1 riddarsalen, som domineras
av ett stort ektrdd som Ar “inbyggt” 1 salen. Det
dar en vacker men nagot okonventionell skapelse.
Kvéllsvarden ar god och omfangsrik. Vin och 6l
serveras. Figurerna far presentera sig och slotts-
herren presenterar sig sjalv och sin familj. Utover
Erharts viapnare, en husriddare, dennes viapnare,
hustruns kammarjungfru och dotterns kammar-
jungfru sa finns inget tjanstefolk 1 slottet.

Under middagen vill slottsherren forstas hora vad
som har hént figurerna. Borja da spela sekvensen
”Vad har héant hir”, som ar en tillbakablick atta
timmar tillbaka i tiden.

Va0 har hant har?

Denna sekvens ar en tillbakablick. I korthet sa gar
den ut pa att figurerna och deras herre har valt
att resa genom skogen Elenmirth. Resten av riket

ar krigsrustat pa grund av konungens doéd, sa rid-
dar Guillaume kédnde inte att han kunde lita pa
nagon séder om Elenmirth och norr om Elenmirth
sa kidnde han ingen alls. Darfor valde han att ta
vagen rakt igenom skogen, trots Elis varningar
om oOvernaturligheter 1 skogen. Det var dock ing-
et 6vernaturligt som ledde till problem, utan helt
vanliga stratrévare. Mitt 1 skogen sa 6verfoll de fi-
gurerna och deras herre.

Forklara for spelarna att detta 4r en aterblick.
Detta ar vad som hinde for atta timmar sedan,
men det spelas forst nu. De hade tagit vigen ge-
nom Elenmirth for att halla sig dolda. Da blir de
overfallna.

Guillaume ar en spelledarperson. Ovriga ar figu-
rer. Atminstone Joacin, Esgithe och Alvhild lar
kunna ta till vapen for att férsvara sig, medan Eli
och Venja 4r mer utsatta. Skurkarna &r nio till an-
talet. Tva av dem ger sig pa Guillaume. En skurk
flyger pa varje figur, och tva &r i reserv, redo att
gripa in déar det behdovs.

Det finns fem héstar i sdllskapet, Joacins och Guil-
laumes ridhéistar, Guillaumes stridshést och tva
packhéstar. Hastarna dr huvudsakligen ivagen,
och dessutom bangstyriga av larmet fran striden,
sa de Ar utméirkta att anvanda for att stora for-
flyttning sa pass att det du vill ska ske kan hinna
ske.

Terrdngen lampar sig inte for att rida, sa bade Joa-
cin och Guillaume har fatt ga till fots da 6verfallet
sker. Stigen gar parallellt med en skogssluttning
runt om en kulle. Kullen sluttar uppat vinster
och nerat hoger. Anfallet sker fran vinster, for att
skurkarna ska fa hojdfordel.

De skurkar som ger sig 1 kast med Joacin, Esgithe
och Alvhild lar fa en del att géra. Joacin och Esgi-
the kan bada hantera nérstridsvapen och Alvhild
kan hantera bage. Skoter sig Alvhild bra sa kan
hon halla sig utanfér narstrid och understodja de
andra figurerna efter basta formaga.

Faran ar Venja och Eli, som inte har nigra va-
penskickligheter utan darfor blir "14tta” offer for
respektive skurkar. En van Vastmark-spelare som
spelar Eli kanske kan vispa ithop en besvirjelse
snabbt for att bli av med sin skurk, men Venja ar
det varre med. For att gora skurkarna sa hemska
som mgjligt sa ar de inte ute efter att déda Venja
och Eli, utan att ta dem levande till finga och gifta
sig med dem (ja, det 4r den barnvéanliga varianten
av vad som egentligen hiander — ni vet vad vi me-
nar). Var papasslig pa dina spelare! Det kan hdnda
att de tar illa upp av en sadan scen. Bryt da den
delstriden innan det blir fér ndrganget och otéckt.
Tank pa att du har tva skurkar som reserv. Skul-
le det bli forluster pa skurksidan sa kan reser-
ven hoppa in snabbt. Spela striden 1 ungefar fyra
rundor per figur. Efter det sa faller Guillaume en




skurk men blir sjalv svart sarad. Fortsitt att spela
striden en liten stund till, till dess att ndgon skurk
blir allvarligt skadad. Da flyr skurkarna.

Nar striden 4r avklarad sa anses den hir hemska
berattelsen vara berittad for slottsherren. Da av-
slutas tillbakablicken och &ventyret atergar till
nutid. Slottsherren dr chockad 6ver vad som har
hént och erbjuder figurerna att stanna i hans hem
sa lange som de behéver for att 1dka sina sar.

Resurser

Fo6ljande resurser har figurerna att tillga:

e En pilbage (Alvhilds)

e 16 pilar i koger (Alvhilds)

Fyra sviard (Konungens svird, Esgithes,
Joacins och Guillaumes svard)

Tva ridhéastar

En stridshéast

Tva packhéastar

Talt och paviljong (dock inte palar — de
huggs pa plats)

Elddon

e Yxor

Diverse koksverktyg (pannor, grytor, koks-
knivar etc)

Klader

Linor till talt och paviljong

Sovfallar

Bord

Séang at riddaren

Stol

Lyktor

Lyktolja

En kamin

Lakeorter av olika slag (Eli)

Fyra runstavar, som tydligen skyddar mot
alvafolk (Eli, Esgithe, Venja och Alvhild)

En del av dessa resurser kan komma att forloras
under overfallet. Hall koll pa det, eftersom det ar
de resurserna som kommer att vara kvar nar de
kommer till slottet Edlersborg senare.

Bakom kulisserna

Stratrévarna var i sjalva verket ute efter Konung-
ens svird, men de var anlitade utifran och visste
bara att de var ute efter ett sarskilt svard, inte att
det var just Konungens svard.




Gasterihetens lagar

Under mittdelen, till vilken du borde ha omkring
tva timmar pa dig, sd ar det meningen att du ska
fa spelarna misstdnksamma om att nagonting &ar
valdigt fel, och samtidigt forsoka f4 dem att stressa
upp sig. Samtidigt sa far de gidrna hitta pa precis
vad de vill och komma pa egna idéer. Malet ar att
stdmningen ska 6verga fran gemytlig till tdmligen
overklig, 6vernaturlig och skrimmande. Fram-
emot slutet si ska de vara pa det klara med att
slottet dr deras fiende, eventuellt till och med att
det &r slottsherren som ar problemet.

Nér figurerna har tagits emot, huserats och fatt
beratta/uppleva sin hemska historia sa visar
slottsherren all medkénsla, och erbjuder figurerna
att stanna i sitt hem sa lange som behovs. "Jag ma
vara gammal och mitt hem inte si magnifikt som
det en gang var, men icke desto mindre 4r ni mina
gaster. Mitt hem éar ert!”

Darefter lamnas spelarna att varda sin herre.
Varje kvéll och middag inbjuds de till att 4ta med
slottsherren 1 riddarsalen, frukost bars upp till
rummet varje morgon, och det star dem fritt att
hamta vad de vill 1 kéket néar de behéver. De kan
gora ungefiar vad som helst, med tva undantag: de
kan inte lamna slottet och deras sar ldks inte.

Vad som ecentlicen hdnvder

Figurerna har verkligen maximal otur (eller ska
man séga en elak aventyrsforfattare?). Forutom
att de har blivit 6verfallna och skadade i strid sa
har de dessutom blivit fangar hos ett gammalt ill-
villigt ektrad. Kom ihag att detta ar en varld dar
folktro &r sann, och gamla ekar och piltrad ar inte
nodvandigtvis snalla och beskedliga. Tvartom sa
kan de vara tamligen elaka om det vill sig illa.

I just fallet Edlersborg sa var det en gang i tiden
en helig plats for de gamla keltiska stammarna, sa
en del av dess trolldom stannade kvar pa platsen.
Néar méanniskor sedan byggde Edlersborg pa plat-
sen sa tycktes det inte om. Det dr svart att saga
vad som inte tyckte om det, eftersom det inte ar
nagon person. Det kan vara platsen i sig eller sko-
gen som hoggs ner for att gora plats at slottet. Det
viktiga ar att ett ekollon blev kvar 1 marken dar
karntornet byggdes, och efter en tid hade hatet
mot manniskor vaxt sa mycket att eken vaxte upp
over en natt. Slottets invanare driptes eller blev
ekens slavar. Delar av slottet forfoll och rasade.
Ektradet, numera fullvuxet, miktigt och ondsint,
levde pa livskraften fran de drapta och kunde pa
sé satt uppratthalla illusionen av att slottet fortfa-
rande var stort, bebott och 1 gott skick. Nu har det
aterigen fatt nagonting att leva av, och det kom-

mer eken att utnyttja sa lange som mojligt.
Rent praktiskt innebar det féljande:

e Slottet ar inte vad det verkar vara. I sjilva
verket ar slottet mestadels ruiner med en stor
ek som vixer genom det inrasade taket 1 rid-
darsalen, men det uppritthaller en illusion
av att vara rent, helt och prydligt. Illusionen
gar att se igenom med hjilp av en spegel eller
annan form av reflexion. Eli har ocksé en for-
maga att se en del saker som ar fel, som till
exempel torra 16v som virvlar i en annars ren
korridor, kalla vinddrag genom hal i viggarna
som inte finns och liknande. Slutligen sa finns
det saker som inte stimmer 1 slottet, som till
exempel portarna som stdngs utan att nagon
stdnger dem.

e Ingen kan ldmna slottet. Om man férsoker
sa kommer slottets korridorer att leda till
fel stéalle, aldrig till borggarden. Att klattra
ner for murarna blir plotsligt omdojligt, efter-
som murarna lutar utat. Och skulle nu nagon
komma ut ur slottet s maste man fortfarande
ta sig igenom Elenmirth, och det 4r nagot som
skogen inte tillater efter att ektradet har talat.
Skogen kommer att leda tillbaka figurerna till
Edlersborg. Envisas de sa kan de se fram emot
miserabla nétter ute 1 skogen — med exakt
samma effekter som om de var inne i slottet
— och de kommer hela tiden att vara jagade av
husriddaren.

e Inga sar ldks. Figurernas sar ldks inte alls, och
trots Elis all haxkonst sa kan riddar Guillau-
mes sar inte helas, eller for den delen 6vriga
figurers sar. Tvartom, efter en tid sa blir Guil-
laumes sar infekterade och s& smaningom sa
far han kallbrand. Detta 4r en effekt av att
ektradet suger livet ur figurerna och Guil-
laume.

e Utmattning aterstills inte. Omtéckning for-
svinner som vanligt, men utmattning bestar.

e Mat méattar inte. Den ar visserligen god, men
figurerna &4r trots detta hungriga efterat.
Beratta for dem innan maéltiderna att de ar
vralhungriga, beskriv jiatteportionerna de tar,
och ett par timmar efter maltiderna ar de lika
vralhungriga igen. Efter tre nétter 1 slottet sa
borjar det ta ut sin ratt: den fjadrde dagen far
figurerna en podng utmattning per person,
och den gar inte bort. Darefter far de en poang
utmattning per person och natt.

e Slottsherren ar i sjdlva verket en inkarnation
av ektridet. Han tar aldrig i hand, han nuddar
aldrig figurerna och han gor aldrig nagot. All-
ting far hans familj géra at honom. Det beror
pa att slottsherren egentligen inte finns.




e Slottsherrens familj 4r ektriddets slavar. De
ar helt understiallda honom och kan inte gora
annat 4an lyda honom. De vet om att de ar
slavar, och verkar vara sorgsna hela tiden. De
kan inte beratta nagot om sanningen, men de
forsoker lamna ledtradar om de kan.

o Slottsherrens husriddare &r en riddare som
svor sin lojalitet at trddet ndr han insag vad
det var och hur méaktigt det var. I utbyte mot
fantastisk makt och fria hdnder med familjen
(och framforallt dess kvinnor) sa ar han tradets
hogra hand.

Det konstrca slottet

Efter att ha bott 1 ett slott 1 ett antal manader sa
mérker flickorna att det 4r nagot valdigt underligt
med slottet. Joacin bor se det direkt — det gar inte
att ha ett sa har stort slott med endast en husrid-
dare, tva viapnare och tva kammarjungfrur. Nor-
mal besattning for ett sa har stort slott borde vara
mellan 100 och 150 personer! Den forsta natten
kanske man kan forklara stillheten med att det ar
natt niar de anldnder, men sedan blir det konsti-
gare och konstigare.

Onaturlica syner

Tank pa att slottet egentligen ar halvt en ruin. Det
ar ektradet som uppréatthéller illusionen att slot-
tet ar helt och bebott, men den &r inte helt perfekt.
Framforallt dr det Eli som da och da kan se saker
som de verkligen dr. Aven Esgithe kan fa se sam-
ma syner, om hon haller i Konungens svird.

Det ar bra om du da och da paminner Eli om att
nagonting ar valdigt fel. Till exempel.

e "Du ser att riacket pa balkongen ar néistan
borta, och balkongen knakar oroviackande.”

e "Det ar ett stort hal mitt 1 golvet 1 riddarsalen.
Det kidnns som att det finns nagonting otickt
dar nere.”

e ”"Du kunde svira pa att eken rorde pa sig och
strackte sig efter dig.”

e ”"Det finns ingen doérr att stdnga. Dorrkarmen
4r tom, och endast tva rostiga jarn hinger pa
krokarna.”

e ”"Ljuset fladdrar, inte av fackelskenet, utan
snarare som om moln rusade 6ver himlen.”

e "Hela den hogra viaggen har rasat, och det &ar
oppet mot himlen och borggarden.”

e ”"Det drar under kjolen, som en kall luftstrom
som svepte over benen. Det kédnns som att ett
par 16v snuddar vaderna.

e ”"Det finns en otédck lukt av formultnat tra

hel s EJ‘A“

Observera att endast Eli, och kanske Esgithe, mar-
ker ovanstéende syner. Ovriga figurer méarker ing-
enting. Synerna dr ocksa tillfalliga och férsvinner i
princip sa fort Eli blinkar eller vrider pa huvudet.
Ibland kan hon till och med se de bada "verklighe-
terna” som 6verlappande, det vill sdga att hon ser
en hel vagg samtidigt som att hon ser hur den har
rasat.

Det 4r bara bra om 6vriga spelare tror att Eli hal-
ler pa att bli knasig. Du kan gérna ta undan Elis
spelare eller skicka en lapp, sa att de andra spe-
larna inte hor din beskrivning.

De 6vriga kan se samma syner om de rakar se
nagon reflektion av nagot slag, exempelvis spe-
gelbilder. Ddaremot kan de inte kéinna lukter eller
vinddrag. Genom spegelbilder kan de se hur slot-
tets invanare egentligen ser ut. Da ser de likbleka
och halégda ut, som om de legat déda ett par da-
gar. Riddar Erhart ser A&nnu vérre ut, som en svart
klibbig massa.

SIGERIO

Sigfrid 4ar dels ett direkt hot mot figurerna, men
ocksa en vilseledande mandéver. Sigfrid 4r den ar-
ketypiska rovriddaren: stor, farlig och otick, med-
an Erhart mer ar en snéll gammal orkeslés gubbe.
Pa sa satt sa avleder Sigfrid uppméirksamheten
fran Erhart, den verkliga fienden. De som tror
sig kunna klara dventyret genom att helt enkelt
smiska ihjal Sigfrid kommer att bli mycket 6ver-
raskade.

Anvénd Sigfrid till en bérjan for att ge Venja och
Alvhild nagot att gora. Eli och Joacin, och 1 viss
man Esgithe, kommer att ha tillrackligt mycket
att gora dnda. Sigfrid 4r patrdngande och obe-
haglig, inte gubbsjuk och fjantig. Han ar ute efter
flickorna, och han har muskelmassa och vapen nog
for att gora nagot at det. Han kommer att tranga
sig inpa dem, till att borja med for att imponera
pa hur stark och viril han ar. Sedan kommer han
att hota med att han kommer att géra de andra
illa om de inte gor som han vill. Slutligen kommer
han att ge sig pa Venja och Alvhild med fysiskt
vald (gor inte detta for tidigt, utan vénta tills strax
innan du ger dig in pa sista delen 1 4ventyret, strax
innan Toke ramlar in genom porten).

Om figurerna angriper eken sa kommer Sigfrid att
desperat forsvara eken. Sigfrid och eken &ar hart
bundna till varandra, s4 om eken dor sa dor Sigfrid
ocksa. Da kommer eken att ge Sigfrid all den kraft
han behover sa att Sigfrid blir &nnu starkare och
farligare.

Sigfrid dr faktiskt livradd for Eli och Esgithe, Eli
for att hon besitter en hemsk trollkraft och Esgi-
the for att hon har Konungens svard. Om han inte
maste sa kommer han inte att konfrontera dem,
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utan haller sig hellre undan. Om Eli eller Esgithe
satter hart mot hart sa kommer han att vika un-
dan om han kan och ta till vald om han maste.
Observera att nar Sigfrid vil gor nagot sa dr han
farlig.

Joacms frestelse

Utover den ofrivilliga fordlskelsen 1 Eli sa kommer
Joacin att utséttas for tva andra problem: Angelica
och Cindra.

Angelica vill naturligtvis inte vara ekgubbens tral
langre. Hon kan inte gad emot ekgubben direkt, sa
hon kommer att forsoka fa nagon av figurerna att
hjdlpa henne. Aven det dr problem, eftersom hon
inte kan forklara situationen. Hon kan antyda att
nagot ar fel, men inte tala om vad.

Hon tror att Joacin &r den som hon har stoérst chans
att na. Hon kommer till att borja med att forsoka
forfora honom. Steget darefter ar att f4 honom att
riadda henne fran slottet. Tanken ar att ekgubben
kommer att forsoka stoppa Joacin och att Joacin
da ska lyckas déda ekgubben. Aven om Joacin inte
lyckas sa kan det knappast bli véarre for henne, sa
hon har inget att forlora.

Observera att Angelica inte kan forklara vad det
ar som hiander. Hon kommer att propsa pa att na-
got ska goras, och om spelarna borjar analysera
och undersoka for mycket s4& kommer hon hellre
att mana till handling (det vill sdga att figurerna
ska fly). Pa sa sétt sa 4r Angelica bade en viktig
ledtrad samtidigt som hon ar ett farligt distrak-
tionsmoment.

Angelica kan dven fungera som en sista-minuten-
riaddning om allting gar dit pepparn vixer. Nar ek-
gubben koncentrerar sig pa att besegra figurerna
sa slapper hans kontroll 6ver Angelica tillrackligt
mycket for att hon ska kunna goéra nagot. Om
ekgubben dor sa dor dven Angelica. Hon vittrar
snabbt bort och formultnar, men innan det hander
sa forandras hennes ansikte fran hennes vanliga
sorgsna och lidande uttryck till ett saligt leende.
Nu har hon antligen funnit frid.

Cindra, Erharts hustru, ar lite av Angelicas mot-
sats. Hon ar ocksa ute efter Joacin, men inte sa
mycket for en mojlighet att fly eller bli kvitt ekgub-
ben eller do, utan for att 4 ekgubbens viagnar stjala
livskraften fran honom. Hon 4r en mogen kvinna
och mycket sexig, och trots att hon ticker haret
som en drbar kvinna sa vet hon minsann hur man
utnyttjar det for att se sa lacker ut som mojligt.
Malet med den har konfrontationen ar att stalla
Joacin infor vad han sjilv fruktar. Han har en dold
foralskelse for Eli s hjartat hor hemma déar, med-
an kavaljeren 1 honom bor stélla honom pa Angeli-
cas sida, samtidigt som hormonerna bor fa honom
lockad av Cindra. Samtliga dessa leder till fordar-

velse pa nagot sitt: Angelica pa grund av att kon-
frontationen med ekgubben &r for farlig, Cindra
for att hon kommer att suga livet ur honom, och
Eli for att hon kommer att dra ner hans adelsbord i
smutsen. Han ar liksom kord av alla alternativen.
Den héar episoden ar ocksa nagot som ger viktiga
ledtradar till vad det 4r som hinder. Episoden pa-
gar 1 princip tvars 6ver hela upptrappningen, fran
det att figurerna borjar etablera sig 1 slottet tills
stratrovaren kommer. Om den hér episoden skots
riktigt, riktigt bra sa kan man alienera Joacin fran
de 6vriga figurerna, och det 4r bara bra. I sa fall
har de nagot att grdla om, formodligen Angelica.
Eventuella sangkammarscener bor nog inte spelas
ut. S4g bara att de hamnar i sidng, foljt av rosa
gardiner, foljt av "var det lika skont for dig ocksa”,
typ. Det finns dock lite bieffekter av att rufsa séang-
halm. Skulle Joacin hamna i sdng med Cindra sa
far han tva podng Utmattning per tillfalle. Skulle
han hamna i sdng med Angelica sa far han en po-
ang Utmattning. Skulle han hamna 1 séng med Eli
(foga troligt) sd far han inte nigon utmattning,
men forséker han tvinga sig pa henne sa ar risken
ratt stor for en orfil.

Tydnsterolket

Tjanstefolket 1 slottet, det vill sdga Sigfrids vép-
nare och Cindras och Angelicas kammarjungfrur
(Wilhelm, Gytha och Saga), ar viljel6sa automater.
De gor ingenting pa eget initiativ, utan de lyder
order. Till och med figurerna kan ge dem order, och
om det inte gar emot Sigfrids, Erharts, Cindras el-
ler Angelicas order sa kommer de att lyda dem.
Det finns dock endast fyra tjanstefolk 1 slottet,
kammarjungfruna och vipnarna. Det ar pa tok for
lite for att driva ett sant har slott. Det bor atmins-
tone Joacin bli medveten om ratt snart, och dven
flickorna uppfattar slottet som ode.

Fel ©1®

Smiter man in 1 riddar Erharts mottagningsrum
sa finns det fem bocker déar. En dr en bibel, en 4r en
slaktkronika, en ar en historiebok, en ar rakenska-
per och en ar en dagbok. Framforallt de tva senare
ar intressanta: det har inte skrivits nagot i dessa
bocker pa 75 ar. Den sista uppgiften ar fran som-
maren 1118.

Vapnaren Valdemars uppgifter kan dven bekraftas
hér: 4r 1116 sa finns det en not om att Valdemar
Thorgrims son har anlént till slottet.




Om man vill vara RIRTIGT uckig

Varifran kommer egentligen den rikliga maten
som figurerna bjuds pa? Det 4r kanske bast att inte
fraga den saken, men om du vill vara riktigt uckig
och vill dckla spelarna till max sa kan ju en figur
som smyger ner i kéket raka se en rokt skinka som
hénger fran en krok, fast skinkan har dven lar och
vad fortfarande vidhdngande, och foten ar defini-
tivt en mansfot. Detta bor inte avslojas forrdn mot
slutet av upptrappningen och kanske inte férréan
en bit in pa klimaxet, om ens alls. Du kdnner béast
av sjalv huruvida spelgruppen ar i réatt stimning
for en sadan hiar makaber upptéckt.

StrAtrOvaren kommer tillbaka

Toke, en av stratrovarna, kommer in 1 slottet efter
att ha lyckats undkomma skogens vrede. Han éar
svart sarad, men inte av svard eller huggverktyg,
utan verkar vara mer sonderriven, krossad och
slagen.

Toke kan beritta for spelarna att en baron lovande
guld at dem som kunde drépa figurerna, ta deras
sviard och aterborda det till baronen. Det viktiga
var att figurerna skulle d6 och att svidrden skulle
ges at baronen. I 6vrigt fick de gora vad de ville
med dem. Nar figurerna skriamde dem pa flykten
sa tog de skydd i1 skogen, som plotsligt vande sig
mot dem. "De dog, allihop! Skuggorna tog dem!
Skuggorna!l”

Toke &r sarad och bléder niar han ramlar in genom
porten. Om Toke dor eller fortséatter att bloda sa
rinner blodet mot eken 1 riddarsalen, dven om det
rakar vara uppat. Foljer man blodsparet sa ser
man hur det dras mot ektridets rotter och sugs
ner i marken. Blodsparet kryper efter hela vigen
och forsvinner, ungefir som nir vitska rinner ner-
at fast bakldnges, sa att det inte ens ar rester kvar
pa marken.

Il “ w—‘_&i”‘ ﬂ

A T A A




Sticks an© stones

Fram till nu sa far spelarna mer 4n gérna tro att
det ar Sigfrid som star bakom all ondska 1 slottet.
De bor ocksa ha listat ut att det 4r omdjligt att
fly fran slottet utan att den morka kraften 1 slot-
tet neutraliserats. Det finns dock tva skyddslager:
forst Sigfrid, som &ar skydd och skenmandéver, déar-
efter Erhart, som bara 4r en avatar, och slutligen
ektradet sjalvt.

Uppgorelsen

Nar figurerna val har listat ut att det ar ektriadet
som &ar fienden sa far de mer 4n gdrna komma upp
med en plan for att stoppa triadet. Det finns inte
nagot i aventyret givet eller obligatoriskt sitt att
stoppa tradet. Sa lidnge som det 4r en vettig plan
s& kommer den att fungera. Nagra tdnkbara moj-
ligheter ar:

Hugga ner tradet med yxor.

Riva riddarsalen 6ver tradet.

Elis haxkonst.

Esgithe ranner kungens svird i stammen pa
eken.

e Branna upp tradet.

Det sager sig sjalvt att tradet inte kommer att lata
sig bli forstort sadar utan vidare, utan det kommer
att gora motstand. Husriddaren ar ett jattebra
verktyg for motstandet. Forutom att han ar oer-
hort skicklig och stark sa har han dessutom ett par
hemliga formagor som ektradet ger honom. Utover
det s& har tradet sina egna rétter och grenar att
ta till.

Néar ektradet behéver samla all kraft for att for-
svara sig s& kommer illusionen av Edlersborg att
ramna, och figurerna kommer att se slottet som
den ruin den &Ar. Dessutom si kommer slottsher-
rens familj att ramla ihop och bli passiva. Du kan
fortfarande anvanda familjen som nodhjélp eller
som obehaglig 6verraskning om det ser ut att ga
bra. Skulle det ga riktigt daligt for figurerna sa
kan nagon av familjen samla sin sista fria styrka
och offra sig, sd att figurerna far en extra chans.
Vice versa, skulle det ga riktigt bra sa kan tradet
alltid kalla till sig nagon fran familjen som for-
starkning.

Erterspel

Ingen av slottsherrens familj kommer att 6verleva.
Deras livskraft dr tdtt sammanknutet med tra-
dets, sa skulle tradet do sa kommer dven familjen
att tyna bort och férsvinna.

Det finns inget sitt att rddda riddar Giullaume.

Han ar for svart sarad, och vistelsen 1 slottet har
inte hjalpt hans adterhdmtning. Det sista han gor
ar att officiellt utndmna Esgithe till svardets be-
skyddare och dubba henne till konungens riddare.
Sen dor han.

Om Vet varsta hanver

Det kan hidnda att spelarna helt misslyckas med
aventyret och avlider inne 1 slottet Edlersborg. I
sa fall sa lar Konungens svird vara férsvunnet for
tid och evighet, eller 1 alla fall tills industrialismen
driver bort dlvafolk och trolldom fran vérlden och
Elenmirth avverkas for att bli timmer. I sa fall
sa finns risken att nagon arkeolog gor en utgriv-
ning i Edlersborgs ruiner och aterfinner det gamla
svardet, vilket naturligtvis kommer att innebéara
en storre omstéllning 1 Vastmarks historia. Fast
det lar ju inte intraffa forrdn ca 1800 eller sa, och
det ar langt bortom den héar sagans slut.




Spelledarpersoner

Ekgubben

Ekgubben ar det stora ektradet 1 riddarsalen. Det
ar en stor vildvuxen och oansad ek, med kraftig
stam och langa snirkliga grenar. Eftersom det ar
mitt i sommaren s ar lovverket omfangsrikt. Det
ir ganska morkt i riddarsalen pa grund av eken,
och den kan ge ett hotfullt intryck.

Ekgubben kan inte flytta pa sig, naturligt nog, men
den har inflytande 6ver hela skogen runt omkring
Edlersborg. Haller man sig utanfor riddarsalen
och innanfor murarna si 4r man relativt siker, 1
alla fall fran eken.

Inarheten av eken sa kan den striacka sig efter per-
soner med rotter och grenar. Eken har inte si stor
mojlighet att krossa med slag, eftersom de stora
och tunga grenarna &r for troga. Daremot kan den
greppa personer med de smé grenarna, och dra in
personen till stammen och halla fast den, dir per-
sonen kan krossas med de stora tunga grenarna.
Om ekgubben lyckas greppa en figur, bryt den del-
striden dar. Spela sedan 6vriga delstrider upp till
den tidpunkten da figuren greppas. Ge darefter 6v-
riga figurer en eller ett par rundor pa sig att sla sig
fria ur sina respektive delstrider. Lyckas de inom
tva rundor sa kan de rusa fram till den greppade
figuren och hugga av de greppande smagrenarna
eller i alla fall halla emot eken.

Observera att eken tal nastan hur mycket stryk
som helst, 1 och med att den har egenskapen Stort
trad till +20. Det 4r meningen att det ska vara nést
intill omojligt att falla eken

Ekgubben: Stort trad +20, Ororlig -4, Stark +4,
Slagsmal +4

Ri100ar Erhart

Riddar Erhart var den senaste herren 6ver Edlers-
borg, innan Edlersborg foll for ekgubben. Nu &r
han bara ett viljelost skal som ekgubben styr helt
och hallet. Erhart ger sken av att vara en véanlig
dldre riddare som lever av sin forldning runt om-
kring ett slott. Han ser ut att vara kring de fem-
tio, rynkad, med lite magmuskler och begynnande
flint som han gommer under en stor barett. Han ar
en valdigt lugn och sansad person, som inte later
sig forhastas pa nagot satt. Har figurerna problem
sa kommer han att gora sitt basta for att 16sa dem
(utéver de problem som har att géra med att deras
livskraft sakta sugs ut).

Riddar Erhart ar inte sa jattekapabel att ta till fy-
siskt vald. Han kommer att géra det om han tving-
as, men for det fysiska forsvaret sa finns i forsta
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hand herr Sigfrid och i andra hand eken sjilv.

Om figurerna listar ut vad Sigfrid har med eken
att gora och gar till riddar Erhart med vad de vet
s& kommer Erhart lova att ta itu med saken. Det
gor han forstas, genom att férrada figurerna och
Oppet ta Sigfrids sida. "Listiga sma toser, men inte
tillrackligt listiga!”

Riddar Erhart: Adel +3, Fet -2, Gammal -2, Vén-
lig +2, Enhandsvapen+Skold +4, Etikett +6, Over-
tala +4, Heraldik +4, Historia +4

Herr Sirrido

Sigfrid ar lang, muskulds, med blont hér och ljust,
valansat skigg. Herr Sigfrid utger sig for att vara
slottsherrens husriddare och verkar ta hans order.
I sjalva verket sa far man nog betrakta herr Sig-
frid som overlopare. Nar han insag vad som holl pa
att handa med slottet och eken sa erbjud han sina
tjanster till ektriadet istallet 1 utbyte mot makt och
styrka och evigt liv. Eken accepterade, och Sigfrid
var sedan den som hjilpte eken att forslava resten
av slottet.

Sjalv ser Sigfrid bara fordelar med det hela: han
blir stor, stark och kraftfull tack vare eken. Dess-
utom har han fri tillgang till allt kvinnfolk i hela
slottet. Visserligen &dr han ekens slav precis som
alla andra, men han har bra mycket mer sjalvbe-
stimmande an de andra, och han hade ju anda
bara varit en simpel husriddare under riddar Er-
hart. Evigt liv och evig ungdom hjalper ju forstas
ocksa till.

Sigfrid ar 1 forsta hand ute efter att sdkra sin roll
som slottets egentlige herre och forsoka forse eken
med livskraft fran gasterna. Som sekundirt mal
kommer att tillfoga s manga av flickorna som
mojligt till slottets besattning.

Det finns tva uppséttningar med virden pa herr
Sigfrid. Den ena uppséattningen géaller fram till
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dess att slottet kollapsar. Da 4r han bara stor och
elak. Darefter, da han ska férsvara eken, géller den
andra uppsédttningen. Da ar han dnnu elakare.

Herr Sigfrid (normal): Adel +2, Stor +1, Stark
+2, Jarnfysik +2, Enhandsvapen+Skold +8, En-
handsvapen +6, Rérliga manévrer +4, Romans +6,
Rida +6, Hota +4, Styrkedemonstration +2

Herr Sigfrid (elak): Adel +2, Stor +2, Stark +6,
Overnaturlig egenskap +2, Jarnfysik +4, Langsam
-2, Enhandsvapen+Skold +10, Enhandsvapen +8,
Rorliga manévrer +6, Rida +6, Hota +8, Styrkede-
monstration +6

Fru Cndora

Fru Cindra &r riddar Erharts hustru. Hon hade
en affir med riddar Sigfrid redan innan eken slog
rot, och den affaren har fortsatt sedan dess. Hon ar
numera riddarens villiga slav och har sedan ldnge
slutat att kdmpa emot Sigfrid och ektradet.

Som den gifta kvinna hon &ar sa klar hon sig kor-
rekt med huvudduk, men trots det sa 4r hon en
riktig forforerska om hon vill, nagot som Joacin
kommer att raka ut for.

Fru Cindg'a: Adel +1, Vacker +4, Lattfotad -2, Ro-
mans +6, Overtala +6

Angelica

Angelica ar riddar Erharts dotter. Hon 4r en vacker
flicka omkring arton ar, lang med langt svepande
blont har och fina drag. Hon ar sorgsen och ledsam
av sig.

Angelica har inte lust att vara ekgubbens tral, och
hon kommer anvédnda den lilla frihet som hon har
for att forsoka bryta sig fri fran hans dominans.
Det innebér dock att hon méste ha hjilp, och hon
tror att man lattast far det fran Joacin. Hon kom-
mer att utga ifran att flickorna bara vill forstora
hennes chanser med Joacin, och kommer darfor att
motarbeta dem om de kan. I synnerhet Eli kom-
mer att bli Angelicas direkta motstandare, men
hon kommer ocksa att motarbeta fru Cindra.

Angelica: Adel +1, Vacker +4, Ung -1, Romans +2,
Overtala +2, Upptrada +4, Forkladnad +4, Legen-
der +2, Lokalsinne +4

Valdemar

Valdemar dr Erharts vapnare. Han ar nyss fyllda
femton (eller skulle ha varit det om inte ektradet
kommit emellan) och &r tamligen nervos till sét-
tet.

Han 4r son till riddar Guthrics farfarsfar, Thor-
grim av Tyversborg, och han kommer att fraga om
de har hort nagot om hans far. De som &ar vakna
lagger mirke till att det inte ndmns nagon Thor-
grim av Tyversborg, utan bara Guthric av Tyvers-
borg. Ett lyckat slag for Historia eller Heraldik
kan ge vid handen att Thorgrim var Guthrics far-
farsfar. Det finns lite information i riddar Erharts
mottagningsrum som ger vid handen att Valdemar
kom hit anno domini 1116.

Valdemar: Adel +1, Ung -2, Flyfotad +2, Rampfe-
ber -2, Gullig +2, Historia +2, Enhandsvapen+Skaéld
+2, Rorliga manovrer +2
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Generella stratrovare

De generella stratrévarna ar smutsiga, oborstade
och fula. De ar malmedvetna dock, eftersom de vet
att de har fatt jobbet att ta hand om en riddare, en
vapnare, fyra flickor och sno ett svird, och for sli-
tet far de behalla flickorna och far en storre klase
pengar som tack.

Kom ihag att striden mot stratrévarna ska paga sa
lange att riddar Guillaume blir svart sarad. Det 4r
dumt om nagon annan ocksa blir allvarligt skadad,
men de kan girna fa skramor och liatta skador som
resultat av striden. Efter att Guillaume skadas sa
riacker det med att ndgon skurk falls for att resten
ska fly.

Generell stratrovare (9 st): Fredlos -4, Krigs-
erfaren +1, Jarnfysik +2, Ful -2, Overlevnad +2,
Supa +2, Enhandsvapen+Skold +4, Enhandsvapen
+2, Jakt +4, Spara +2, Hota +4, Rorliga manovrer
+2

Toke

Den stratrévare som ramlar in genom porten &r
egentligen en helt generell stratrovare. Han heter
Toke, och han &r svart sarad efter sin pars genom
skogen. Sa ldnge som minst en stratrovare overle-
ver overfallet sa racker det — da finns det en person
som kan fa vara Toke senare.

Toke ar en arrad, sliten och vaderbiten vildmarks-
man. Haret har borjat att tunnas ut hogst upp,
han har en bred nésa och ett stort arr éver 6gat.
Nar han ramlar in genom porten sa ar han sa svart
sarad att han riskerar att dé nar som helst. Toke
vet att det &r nagot valdigt fel med skogen. Det var
den som anf6ll honom och hans kamrater. Det var
ocksa en stor riddare dar, med en svart hdst som
jagade dem, och den drev honom och kamraterna
till slottet.

Toke kan ocksa beritta att han anlitades for att
stjala svardet. Uppdragsgivaren var en baron med
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ett varghuvud som skoéldvapen. Han vet inte var-
for svardet skulle stjdlas, men uppdragsgivaren
hiavdade att det var en slédktklenod.

Guillaume

Riddar Guillaume &r en frankisk riddare 1 kung-
ens tjanst. Guillaume ger sken av att han rider
land och rike runt for att & kungens védgnar mana
undersatarna till besinning, sa att de inte ska kri-
ga mot varandra om tronen nir kungen dor, utan
istallet vilja en god kung som man gjorde forr i
tiden.

Han har dock ett hemligt uppdrag, och det ar att
gomma Konungens sviard undan landets adlingar
sé& ldnge som en god tronpretendent gor ansprak
pa tronen. Med "god tronpretendent” menas inte
bara en tronpretendent som inte har rykte om ty-
ranniska pahitt om sig, utan som dessutom har
ett legitimt och nigorlunda godtagbart ansprak
pa tronen och helst ha givna arvingar sa att tron-
foljden inte blir bruten igen. Néar en sadan finns
sa ska Guillaume lagga fram svérdet fér denne sa
att denne kan ta tronen, men fram till dess sa ska
svardet vara dolt.

Guillaume har accepterat att svardet (eller Gud)
har valt Esgithe som svardets beskyddare, och ser
det mer eller mindre som ett mirakel. Han tolkar
det som att Gud har visat honom vem som ska ta
over hans uppdrag nér han dor, nagot som férmod-
ligen inte later vénta pa sig med tanke pa hans
alder och den oroliga tiden.

Nar aventyret borjar sa dr Guillaume svart sarad,
och vistelsen péa slottet tdr sa pa honom att kall-
brand intraffar efter en tid. Han kommer att glida
in och ut ur medvetslésheten under aventyret, for
att bli helt klar 1 huvudet strax innan han dor.




Frgurerna

Figurerna ar, till skillnad mot féregdende ar, fem
till antalet. Fyra av dem kinner vi sedan tidigare:
hovdingadottern Venja, smedsdottern Esgithe,
héaxan Eli och vallflickan Alvhild, som blev forald-
ralésa och hemlosa pa GothCon XXVII. Den femte
figuren ar vapnaren Joacin, som tillkom som spel-
ledarperson pa GothCon XXVIII, men som nu far
aran att bli en riktig figur.

Venja: Kan ldsa och skriva. Hon ar nistan av ddel
bord, och hiarstammar fran en gammal hévdinga-
att. Hon 4r den som har forlorat mest i och med att
hembyn Vittratjarn gick under. Hon ar attraherad
av Joacin, men han verkar vara mer intresserad
av Eli.

Esgithe: En stark flicka, som kan smide och jarn.
Hon valdes av Konungens sviard att beskydda
svardet och finna en rattmétig konung till riket,
nu nir kungen har dott. Hennes forsta prioritet ar
svardet.

Eli: Haxa. Hon kénner till hemligheter som &r fa
forunnade, och hon skrdms av dem. Nagonstans sa
undrar hon om det inte var hennes fel att vinteral-
vorna gav sig pa Vittratjarn. Hon avskyr Joacin,
som &r en san dar infernaliskt jobbig person som
beskyller minsta tranghet i hosorna som héxeri.

Alvhild: Vallflicka, hunsad av familjen och pa sa
satt ganska liattad 6ver att ha kommit undan fran
Vittratjarn. Hon har skjutit bage under livet pa
vallen och kan hantera den nagorlunda. Hon ar
hart beskyddad av Venja.

Joacin: Ytlanning, vidpnare, adlig, mork, mystisk
och svar. Joacin ar Guillaumes artonarige vapna-
re. Han &r tystlaten och allvarlig. Han har skick-
ats till Guillaume f6r att tjina som véapnare av sin
far innan denne drog pa korstag, och Joacin har
relativt nyss fatt nyheten att hans far dog i slaget
vid Akka.

Aven utan denna sorgsna nyhet sa kiande Joacin
att hans framtid som riddare inte var nagot for ho-
nom. Han funderar istdllet pa att lasa till prast
nér han har fatt riddarslaget, och tjana Gud ge-
nom bon och véagledning istéllet for genom krig och
dad.

Han har problem med frestelsen fran att tvingas
leva sa nira inpa fyra vackra flickor. Han kan svi-
ra pa att Eli har lagt ndgon form av forhaxning pa
honom, eftersom han reagerar sa konstigt i hen-
nes nirhet — han blir jattekonstig, all sjalvsiaker-
het férsvinner, det blir varmt om 6ron och ansikte
och hosorna blir tranga.

Slottet Edlersborg

Slottet Edlersborg byggdes for att 6vervaka Alaflo-
dens lopp mellan Perenik och Alasjoarna, mellan
norra och sédra Elenmirth. Det var for skogens del
droppen som fick bidgaren att rinna 6ver — skogen
slog tillbaka pa ett sidtt som ingen hade rdknat
med

Utangor slottet

Slottet ligger pa toppen av en klippig kulle med
mycket branta sidor. Det dr svart att klattra upp
for dem och néstan sviarare att klattra ner. Enda
vagen upp ar ldngs med en sluttning dir viagen
upp till slottet gar, men dven den vigen bryts av
en djup och brant klyfta som delar kullen i tva de-
lar. Slottet ligger pa den bortre delen av kullen,
och en bro och vindbrygga ar den enda praktiska
vagen over klyftan. Skulle vindbryggan vara upp-
hissad sa dr det snudd pa omdjligt att komma in
eller ut ur slottet.

Runt omkring slottet sa finns det bara skog. Tittar
man lite ndrmare sa kan man se husgrunder och
ruiner 1 undervegetationen i skogen. Tittar man
Annu ndrmare sa kan man dven benrester av dem
som bodde i byn en gang i tiden, och tittar man rik-
tigt noga sa kan man aven uppticka att det verkar
som att en del av dem verkar ha blivit insnérjda 1
buskaget innan de dog.

Muren

Muren ar en tre till fyra meter hég murad stenmur
som loper langs med klippans kant. Utéver det har
man tio till tjugo meter brant klippa att ta sig upp
for ocksa. Hogst upp pa muren finns ett brostvarn
som loper runt om. P4 de lagsta stillena ar det
omkring atta meter vertikalt fall plus fem meter
valdigt brant klippa att ta sig ner eller upp for. Det
lar vara omojligt utan stege eller rep.

Det finns tre stédllen ddr man pa ett enkelt siatt kan
ta sig upp pa muren: i det runda tornet, i porthu-
set och pa baksidan av storhuset, dar det finns en
trappa 1 tra.

Porthuset

Porthuset ar ett stadigt hus som sitter mitt for va-
gen upp till slottet. En valvd gang genom den leder
fran utsidan till slottets insida. Porthuset innehéal-
ler 1 princip mekanismen for att 6ppna porten, lyf-
ta fallgallret och hoja och sdnka vindbryggan. Det
ar stadiga mekanismer med kéttingar, hjul och
motvikter, som trots detta ar latta att mandvrera,
daven for en person med muskelkraft. De 4r svara
att forstora, men det gar.




Skulle mekanismerna forstéras pa nagot sitt sa
kommer f6ljande att hdnda néar respektive meka-
nism forstors:

e Porten fastnar i det ldge dar den var nir port-
mekanismen forstordes. Det vill sdga, var den
Oppen niar mekanismen forstérdes sa gar det
inte att stdnga porten, och var den stangd sa
gar det inte att 6ppna porten.

e Vindbryggan rasar ner till oppet ldge, sa att
det bara ar att rusa 6ver klyftan.

e Fillgallret rasar ner och blockerar effektivt
infarten 1 slottet.

Utéver mekanismer for vindbrygga, galler och port
sa finns det dven vaktkvarter dar. Det 4r numera
dott och ode.

Stallet och storhuset

Stallet dr indelat 1 bas att stilla hastar i, med ett
vagnslider ldngst bort. Det finns inga héstar hér,
forutom den lilla flock som figurerna har med sig.
Storhuset innehaller kvarter for tjanstefolk, kok,
forrad, och kapellet.

Run®a tornet

Det runda tornet 1 nordéstra dnden av slottet ar
enbart avsett for krig. Har fanns en gang i tiden
en rustkammare och gott om férrad. Nu for tiden
finns det bara en trappa upp till takvaningen och
en balustrad mellan de tva dérrarna som leder ut
pa muren. Dessutom finns en trappa ner mot borg-
garden langst ner.

Hogst upp 1 tornet finns en takvaning under det
konformade taket. Man kommer dit via trappan
som borjar pa bottenvaningen och l6per langs med
tornets insida runt om upp till toppen. Det finns en
lucka i mitten pa takvaningen med ett vinschspel
ovanfor. Repen déar ar lite ruttna, men de kanske
héller om man inte férsoker lyfta allt for tunga sa-
ker.

Kdédrntornet

Karntornet ar det intressanta stallet 1 slottet. Har
finns det flest konstiga saker som kan hénda.

1: Sodra horntornets forrad. Ett L-format rum
med dorr 1 ena hornet. Torrvaror finns hér.

2: Sodra horntornets trapprum. Ett litet rum,
med spiraltrappa upp. I nordost finns en doérr in
till kidllaren och 1 séder finns en dorr till sédra
hornforradet.

3: Killarhallen. Det ar ett stort hal i taket pa
kéllaren, dar den stora ekens stam letar sig ner.
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Dess rotter smyger sig ner 1 brunnen 1 mitten av
kéallaren.

4: Vastra horntornets forrad. Vin och 61. Skulle
man smaka pa det utan hjalp av illusionen fran
ektradet sd ar det surt och jast.

5: Ostra hérntornets férrad. Spannmal i tun-
nor.

6: Norra horntornets forrad. Har finns en trap-
pa uppat.

7: Vapenkammare. En liten kammare déar géster
kan lasa in sina vapen, och dir det finns en stor-
re uppsjo med vapen for fastningens forsvar. Det
finns 4ven ordentliga reglar for att regla dérren.
8: Ingang. Observera att ingdngen ligger tre me-
ter over marken, hégst upp pa en smal tratrappa.
Det finns en dorr till vapenkammaren, en dorr in 1
riddarsalen och spiraltrappan upp och ner.

9: Riddarsalen. Den korsformade salen domine-
ras av den stora eken, som striacker sig upp tre va-
ningar hela vagen upp till taket. I nordéstra och
sydvéstra véagen finns en eldstad som lyser upp
och varmer. Tva langbéankar star pa varsin sida
om eken.

10: Kapell. I 6stra horntornet finns ett kapell. Det
har inte anvéants pa ar och dag.

11: Mottagningsrum. I vistra hérntornet sa tar
riddar Erhart emot géster. Har finns ocksa ett
stort bibliotek med hela fem bocker.

12: Kokshall. En kort korridor som forbinder rid-
darsalen med koket och spiraltrappan i norra tor-
net.

13: Kok. En eldstad och en ugn, samt ett bord for
tillredning av maten.

14: Slottsherrens kammare. Hir sover slotts-
herren, riddar Erhart, och hans hustru.

15: Balustraden. En balustrad leder mellan
rummen pa andra vaningen. Den har utsikt 6ver
riddarsalen, men man kan na éver till eken utan
problem, da den nar upp till balustraden utan pro-
blem.

16: Riddarkammaren. Har sover riddar Sigfrid,
och eventuellt andra gastande riddare.

17: Jungfrukammaren. Angelica och slottets
bada kammarjungfrur sover hér.

18: Vapnarkammaren. De bada vdapnarna sover
hér.

19: Ovre hallen. En liten kort korridor som kny-
ter samman balustraden, vidpnarkammaren och
spiraltrappan.

20: Vastra giastkammaren. Det dr hir som rid-
daren med sédllskap inkvarteras. Enda séttet att
komma hit ar 6ver en kort gdngviag mellan norra
och véstra tornet. Dérren kan dessutom ldsas uti-
fran och spérras.

21: Gangbron. Gangbron leder mellan norra och
véstra tornet. Bada dorrarna kan lasas saval ini-
fran som utifran, och det kan mycket vil hdnda att




till exempel Sigfrid far for sig att gora det.

22: Oversta hallen. En kort korridor mellan
gangbron, norra gdstkammaren och spiraltrappan
1 norra tornet.

23: Norra gastkammaren. Den anvinds inte.
24: Sédra hallen. En tom kammare hoégst upp
1 spiraltrappan i sodra tornet. Det finns en dorr
in till den hemliga kammaren, men den ar last.
Erhart har nyckeln — han béar den 1 en pase som
héanger 1 en rem om halsen. I 6vrigt finns inget av
intresse hér.

25: Den hemliga kammaren. Det hir rummet
4r tomt och dammigt, men ockséa last. Orsaken till
att det ar last 4r att nordostra och sydostra vag-
gen inte finns om illusionens bryts, och Angelica
har redan férs6kt hoppa fran rummet tidigare. For
sékerhets skull sa sag ekgubben till att lasa rum-
met. Anvand gérna rummet som en falsk ledtrad
om du behover sinka spelarna, sa att spelarna an-
stranger sig for att komma in i rummet istéllet for
att titta ndrmare pa eken. I sa fall

26: Brunnens botten. Det 4r ett morkt och fuktigt
och knadjupt med vatten. Det ar en stor grottsal
med droppstenar fran taket. Vattnet blir djupare
1 vastra dnden och grundare i 6stra d4nden, men &
andra sidan sa blir det lagre i tak for att helt for-
svinna. Man skulle kunna leta sig ut 1 den véastra
dnden om man kan simma och halla andan ordent-
ligt — da kommer man ut till en mindre & som &r
nagra decimeter djup mitt inne i Elenmirth, helt
vilsen och ratt blét. Det forutsiatter dock att man
kan simma ordentligt under vatten, och svarighe-
ten bor vara omkring 12 eller sa. Det basta ar for-
modligen att betrakta det som ett Stryktalighets-
slag mot 12. Om slaget lyckas s& kommer man ut,
rejalt blot och med mer eller mindre tomma lung-
or. Om slaget misslyckas ddckar man och kommer
ut medvetslos, och kan férhoppningsvis dras upp
av nagon vanlig sjal. Om slaget nollas s kommer
man ut dod eller inte alls, och lyckas man perfekt
sa ar det bara att ruska pa sig som en blét hund.

Kollapsen

Nér spelarna vil konfronterar ekgubben sa sker
en radikal forvandling av slottet. Ostra tornet och
nordéstra viaggen rasar ihop. Runda tornets tak
rasar in. Delar av muren rasar. Porttornets valv
rasar samman, och storhuset kollapsar helt. Slut-
ligen sa rasar halva stallet in. Kollapsen &ar hog-
ljudd. Man kan inte undga att mérka den.

Skulle man befinna sig inomhus nér kollapsen sker
sd kommer det rasa en massa brate fran taket.
Spelarna far sla en gang vardera for en lamplig
undvikandemanéver med svarighet 9. Om slaget
misslyckas sa traffas man av nagonting med ska-

depotential 3, om slaget lyckas precis sa blir man
inte traffad men instdngd under brate, om slaget
lyckas sa far man ingen brate pa sig, och om slaget
nollas sa traffas man av rejala mangder brate med
skadepotential 6. Oka skadepotential och svArig-
het med +3 1 6stra tornet (riddarsalen och kapellet)
och minska skadepotentialen i vastra tornet (jung-
frukammaren, gistkammaren, arbetsrummet).
Héstar 1 stallet skadas pa samma séatt.

Féljande forandringar hdnder med kérntornet.

3: Ekens rotter ar bra mycket mer vildvuxna och
tranger sig in 6verallt. De verkar rora pa sig om
man trampar pa dem.

9: Taket till riddarsalen har kollapsat. Golvet ar
fullt av brate fran taket och balustraden (se 16).
10: Kapellet har helt rasat in.

13: Det finns en rejal spricka 1 nordostra kéksvég-
gen, en meter bred hogst upp, som gar ner till strax
over markhojd. Det gar att klimma sig ut om man
vill. Sprickan hirstammar fran ett av fonstren i
vapnarkammaren, dar nedre delen av fonsterkar-
men helt férsvunnit (se 19).

15: Nordostra balustraden mellan 6vre hallen och
riddarkammaren ar helt borta. Nordvéastra balu-
straden, fran 6vre hallen till jungfrukammaren,
ar mycket osdker och riskerar att kollapsa. Sla
ett slag for Fet, omvéant Stark eller motsvarande
egenskap som indikerar storlek (stor figur ar da-
ligt, medan liten egenskap 4r bra, sa vand pa vissa
egenskaper sa att den effekten uppnas). Svarighe-
ten ar 9. Om slaget misslyckas sa ger balustraden
med sig och sjunker ihop en bit, men figurerna kan
ta sig tillbaka. Fortséatter de d&nda sa rasar balu-
straden. Om slaget nollas sa rasar den helt, och
eventuella figurer pa den rasar ner. Fallet ar tre
meter hogt (se regelboken s. 86 — underlaget borde
motsvara tratak med lite extra for braten, sa +4 pa
potentialen borde vara lagom). Om flera personer
gar samtidigt sa far samtliga figurer en modifika-
tion pa -3 per extra person som gar (tre personer
ar alltsa tva personer extra, vilket ger alla tre en
modifikation pa -6).

16: Riddarkammaren saknar golv helt. Delar av
nordostra vaggen har rasat.

21: Gangbron &r bara hélften sa bred, och dess-
utom ratt osdker. Gor likadant som nordvistra
balustraden (se 16), fast med svarighet 12. Kom
ihdg att riddar Guillaume maste slapas 6ver den
har vagen.

23: Taket saknas, och brate tacker golvet.

24: Taket saknas och brate tacker golvet.

25: Taket saknas, nordostra delen av golvet (6ver
riddarkammaren) saknas, och resten ar tackt av
brate. Nordostra vaggen saknas helt och sydéstra
vaggen saknas delvis.




Hjdlpmeoel

Fo6ljande hjalpmedel har du till ditt forfogande:

o Konungens svird och Esgithes vision (delas
ut till Esgithe direkt néir dventyret borjar)

o Vistmarkiska runor (delas ut till Eli direkt nar
dventyret borjar)

o Slottet Edlersborg, oversikt (laggs ut for
samtliga spelare nér dventyret borjar)

e Slottet Edlersborg, karta (behalles for intern
referens; se beskrivningen av slottet)

e Resurslistan (ldggs ut for samtliga spelare
efter aterblicken till 6verfallet)

o Tidsplanering (behalles av spelledaren for
tidsreferens)
Kalender (behélles av spelledaren)
Bedomningsformuléar (ifylles av spelledaren
efter passet och lamnas till arrangérerna)

e Vistmark och Europa, karta (laggs ut for att
orientera spelarna)

e Spelledarpersonspapper

Resurser

Foljande resurser har figurerna att tillga:

En pilbage (Alvhilds)

16 pilar 1 koger (Alvhilds)

Fyra svard (Konungens svird, Esgithes, Joa-
cins och Guillaumes svard)

Tva ridhastar

En stridshéast

Tva packhéastar

Talt och paviljong (dock inte palar — de huggs
pa plats)

Elddon

Yxor

Diverse koksverktyg (pannor, grytor, kokskni-
var etc)

Klader

Linor till talt och paviljong

Sovfillar

Bord

Sang at riddaren

Stol

Lyktor

Lyktolja

En kamin

Lakeorter av olika slag (Eli)

Fyra runstavar, som tydligen skyddar mot
alvafolk (Eli, Esgithe, Venja och Alvhild)

En del av dessa resurser kan komma att forloras
under overfallet. Hall koll pa det, eftersom det 4r
de resurserna som kommer att vara kvar nar de
kommer till slottet Edlersborg senare.
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Tiosplan

Tank pa att ett tidspass pa konvent bara ar fem
timmar langt. Du har alltsd endast fem timmar
pa dig for att komma igenom dventyret, och under
den tiden ska du dessutom f& ordning pa det ad-
ministrativa och fa igdng spelarna. Darfor ar tids-
hanteringen valdigt viktig. I ett optimalt hanterat
pass sa ska spelarna fa fem timmars spel, vare sig
mer eller mindre, och spelledaren ska &nda hinna
med de administrativa sakerna.

Nedanstaende tidsplan visar hur tiden bér dispo-
neras under passet:

Ca 30 minuter: Uppstart. Du ska fa en spel-
grupp tilldelad, leta upp spelplatsen, skaffa till-
tugg/dricka, dela ut och fa spelarna att valja figu-
rer, forklara vad som har hént och hur spelet fung-
erar. Detta kan ta ca 30 minuter for en erfaren
och forberedd spelgrupp, och en timme for mindre
erfarna och mer oférberedda.

Ca 1 timme: Inledning. Fa igang spelarna, kor
overfallet, parkera dem i Edlersborg.

Ca 2 timmar: Upptrappning. Utforska Edlers-
borg, utsatt spelarna fér mystiska hdndelser som
skrammer dem. Avslutas med att Toke, den fred-
16se, ramlar in genom porten.

Ca 45 minuter: Klimax. Uppgoérelsen. Ektradet
maste forstoras for att fortrollningen ska brytas
och figurerna ska kunna fly fran slottet. Aven av-
slutning, med Guillaumes dod.

Ca 15 minuter: Administration och efter-
snack. Spelarnas intryck ar viktig i podngsétt-
ningen och for var feedback, sa ta lite tid fran spe-
larna och fraga vad de

Ca 30 minuter: Reservtid. Disponera den dar
den behovs.
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Konungens svdr o

Konungens svird ar den viktigaste riksregalien 1
Viastmark, till och med viktigare &n kronan. Kro-
nan symboliserar “bara” bandet mellan kyrkan
och tronen, det vill séiga att kungen har kyrkans
godkdnnande. Konungens svird ar bandet mel-
lan tronen och riket. Svardet symboliserar ratten
att doma, plikten att forsvara och den dubbelrik-
tade trohetseden mellan tronen och rikets adel. En
kung skulle inte kunna regera riket utan dessa.
Konungens svird ar ett tre fot langt svard, med en
klinga pa tva och en halv fot med en bred och djup
blodsrianna. Det har ett forgyllt enhandsfaste med
en dldre halvcirkelformat knapp och en lang parer-
stang. Knapp och parerstang pryds av djurslingor.
Parerstangens dndar avslutas med djurhuvuden,
och greppet pryds av ett korsmonster. Parerstang-
en ar férhallandevis modern, men knappen och
klingan ser for en sviardskdnnare ut att vara av
aldre snitt.

Svérdet ligger 1 en skida i rétt 1dder med djursling-
or inlagda 1 guld. Doppskon och skidans mun &r 1
forgylld méssing, moénstrade med djurslingor som
passar ihop med de pa parerstang och knapp.
Svard och skida ar for &ndamalet inslagna i en ol-
jad duk, som 1 sin tur ar insvept 1 ett enkelt lin-
nestycke.

Escithes vision

"Plosligt sa star du 1 en smedja och arbetar pa
ett svard. Det &dr inte ett dussin svird, som lar
vara brukligt vid svardssmide, utan ett enda. Du
slar och hamrar, filar och arbetar och formar en
klinga.

— Det var hdr det borjade, for sa ldnge sedan, med
en smed som gjorde ett svdrd dt en kung. Jag fod-
des i eld, doptes i vatten, formades av fil och bryne.
Jag bars av kungar och kungasoner. Jag drogs i
dom och slag. Jag var den som hdrskade och hdrs-
kades. Jag fruktades och dtraddes. Jag dr konung-
ens svdrd, och du dr dmnad att bdra mig pd sam-
ma sdtt som den som bdr mig idag: ej som landets
hdrskare, men som hdrskarens ombud. Sok den
rdtte konungen och bdr mig till honom! Sadan dr
min uppgift till dig; sadant dr ditt 6de!
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Ekgubben
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: QQOOAQ

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Erhart
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Sigfrid
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Valdemar
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Cindra
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Angelica
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: QQOOAQ

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Valdemar
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Gytha
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Wilhelm
Omt6ckning: Qaaaa
Latta skador: aaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

Saga

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  0QQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Stratrovare
Omtockning: aaaaa
Latta skador: aaaaad

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  QQQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  QOQQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  QOQQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  QOQQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador:  QOQQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador: 0QQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador: 0QQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

Omtockning: aaaaa
Latta skador: 0QQAAQA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:

aaaaa
aaaaa

Omtockning:
Léatta skador:

Allvarliga skador:
Dodliga skador:

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad

aaaad
aaaad
aaaad
aaaad




Runor

En liten kort referensbit om runornas hemlighe-
ter. Eli kénner till deras betydelse och ljudvarden,

inte samma sak som att kunna ldsa runor. Hon vet
att det har skrivits saker med runor, och hon vet
att det finns mer hemligheter om runor, men dessa
kéanner hon tyvarr inte till.

men kan inte “14sa” runor som vi ser det. Hon kan
deras symbolviarden och ljudvirden, men det ar

Runa | Ljudvarde | Bendmning | Betydelse | Innebord
v f Feoh Gods, rike- | Tamdjur och boskap, materiella ting, vilgang, valstand, jaktlycka och férngjsamhet.
dom Ocksa ett hinder for sjalviorverkligande, fixering vid eller franvaro av materiella till-
gangar.

N u Ur Ur, uroxe | Ursprunget, den skapande urkraften. Aven uppoffringar och svarigheter.

b th Dorn Tagg, troll, | Den nedbrytande urkraften, oordning och kaos. Skymning, morker, skriack och dod, men

térnbuske |&4ven visdom och aterfodelse.

% 0 Os Asagud Luft, ande, tanke och vind. Det stora Mysteriet, extas, andlig inspiration. Aven galder-
sang, sejd och magi. Dess morka sida utgors av varldsfranvandhet och galenskap.

R r Rad Ritt Resor, bade 1 inre och yttre bemérkelse. En skyddsruna. Dessutom stagnation, oord-
ning, avsaknad av riktning, men dven for strikt ordning och stagnation.

N c Cen Fackla Eld, bade i form av den fysiska elden, men dven den inre. Det 4r en varning om den
forodande elden som kan fortdra en inifran.

X g Gyfu Gava Gavor, harmoni och balans. Den star for var offervilja och var formaga att ge oss sjalva
till forman for nagot stérre, och den visar pa végen till det gudomliga.

P w Wyn Gladje Gladje, den oférstallda, barnsliga och gjadjefyllda livskraften. Den star dven for humor
och sjdlvironi och en forméaga att se utan att doma. Aven att faran bagatelliseras.

N h Heegl Hagel Overgangen till 6vervarldarna, bergkristallens runa, en ljusbringande och himmelsk
kraft. Den ar dock stark och mycket farlig.

3 n Nyd Nod, tvang | Nod och nédvandighet, uppoffringar och svarigheter, men dven insikt, invigning och
panyttfodelse.

] 1 Is Is Vinterns runa, stagnation, kyla. Trots detta star den dven for struktur och klarhet.
Tillsammans med cen-runan bildar den en flidande pulsader for liv och panyttfodelse.

% ] Ger (utta- | Ar, arsvaxt | Sexualitet, havandeskap, men dven skérderunan och hostens runa. Det ar ocksa en var-

las "year”) ning: om inte jordmanen férbereds och sas sa blir skérden dalig.

T ieller e Eoh eller ih | Idegran Eoh-runan visar pa kommunikationen mellan tva poler, extasen och déden. Den hand-
lar om insikt, men 4ven om strapatser, lidande och dod.

I P Peoro Stengrund | Form, fasthet, sten, metaller. Den star dven for dvirgar och vittar och liknande
magiska viasen. Runan star aven for formagan att transformeras och forandras.

Y X Eolhx Alg Fylgjor, det vill sdga kraftdjur och skyddsandar, harmoni och balans pa jorden i den
animalistiska varlden. Att fullstdndigt g& upp i eolhx innebar att det méanskliga utrotas.

U S Sigel Sol Solen, sommaren, hjartat och kirlekens runa. Den star inte for den fortdrande sexuella
kéarleken, utan en kirlek av virme, omsorg och oegennytta. Aven uttorkande.

T t Tir Tyr eller En krigsruna som star for rattvisa, sanning, offervilja och arlighet. I basta fall star den

Tiwaz ockséa for en rattfardig och kontrollerad vrede, men tappar man kontrollen leder den till
barsirkaraseri.

B b Beorc Bjork, En jordisk, kvinnlig kraft. Den representerar lakevaxter och likekraft, kvinnlighet,

bjorkris fodelse, moderlig kirlek och omvardnad. Den kan adven sta for sjukdom.

M e Eh Hast Vixternas runa. Vantande, tdlamod, en langsam och talmodig kraft. Aven vildmarkens
formaga att vdxa in pa minniskors tdmjda mark om den inte konstant halls tillbaka.

M m Man Man, méan- | Man ar den upplysta méanniskans runa. Den har med kontakten med fortader och forfa-

niska dersandar. Den star ocksa for konservatism och ett forringande av naturen.

r 1 Lagu Vatten Det flodande, livgivande och renande vattnet. Runan star for talamod och insikt, form-
barhet och flexibilitet, men aven for en allt for stark 14t ga-mentalitet.

% ng Ing Asaguden | Manlig fruktsamhet och manlig sexualitet. Det 4r en 6ppning in till en ny var, men

Ing ocksé en fara. Trader man for snabbt pa den hir vigen sa ar den ett stingt rum.

N d Daeg Dag Dagrunan star for insikt och upplysning, men ocksa ensidighet och avsaknad av
morker. Med dag-runan ar man alltid ofullstdndig. Man kdnner bara till ena sidan av
myntet.

Q 3] Epil, epel [ Odal, arve- | Odal ar en trygghetsruna, en runa som har med det vialkdnda, det harmoniska och med

jord ett vialordnat hem att gora. Den star ocksa for att ldsa sig vid det forgdngna.
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Bedomnmgsrormuldr

Innan du sléapper ivag spelarna, be dem att arligt
bedéma dig som spelledare, vardet for pengarna pa
passet, &ventyret de just spelat och rollspelet Vast-
mark, vardera pa skalan 0-5.

Problemlosning

Laget som helhet bedoms for deras formaga att
ta itu med utmaningarna i aventyret. Tva podng
styck for foljande avklarade punkter:

Luskar ut Valdemars far (2)

Ser igenom Erharts mask (2)

Joacin lyckas undvika Angelicas
och Cindras garn (2)

Venja och Alvhild undgéar
Sigfrids bufflighet (2)

Kreativt besvéirjelseanvandande (2)

Kommer pa ekgubben innan
klimaxet (2)

Synnerligen smart satt att
drédpa ekgubben (2)

Bedom slutligen pa en glidande skala hur val
deras klurande har utforts.

Detektivarbete (0-6)

Delsumma (max 20 podng)

Rollgestaltning

Rollgestaltandet bedéms individuellt pa en skala
0-4, dar 0 &ar ingen rollgestaltning alls, mycket
metaspelande (dvs tdnkande utanfor rollen, ana-
kronistiskt tdnkande, urballat spelande etc), och
4 ar suverant rollgestaltande (man kan tro att
spelaren faktiskt ar en tonarig flicka fran slutet
pa 1100-talet). Gor inte misstaget att betygsatta
utlevande spelare hogre — det ar inte ljudvolymen
och energiatgangen som ska métas, utan rollpres-
tationen.

Venja (0-4)
Esgithe (0-4)
Eli (0-4)
Alvhild (0-4)
Joacin (0-4)

Delsumma (max 20 podng)

|

Sko)

Denna kategori ar till for att bedéoma hur roligt
passet var.

Spelledaren: Bedom hur roligt ni hade som
helhet pa skalan 0-10, (0 = Urtrist pass, jag holl
pa att somna! 10 = Skitskoj! Skriv upp mig som
spelledare for ndsta ar direkt!)

Spelarna: Bedom vardet for pengarna pa skalan
0-5. (0 = Pengarna tillbaka! Nu! 5 = Bara dtti
spdnn? For sjutton, hundradtti dr en rimligare
summal)

Spelarna: Bedom er spelledare pa skalan 0-5. (0
= Borde aldrig nagonsin fa spelleda igen, 5 = Kan
vi fa ta med spelledaren hem?)

Delsumma (max 20 podng)

Totalbedomning

Rollgestaltning ...
Problemlésning
Skoj

Totalsumma (max 60 podng)

Lagnamn

FeeOback

Denna sektion paverkar inte bedomningen av
laget 1 turneringen.

Spelarna: Bedom vad ni tyckte om dventyret
pa skalan 0-5. (0 = uruselt! Skjut forfattaren! 5 =
Skulle gdrna betala for det!)

Spelarna: Bedom vad ni tyckte om rollspelet
Viastmark, samma skala 0-5. (0 = Bokbdl dr mer
dn vad spelet fortjdnar! 5 = Vi kommer springa
upp till aulan 1 Sodra och kopa ett ex direkt och
betala extra for forfattarens autograf! Och putsa
hans skitiga kdngor!)




Venja

Huslig, hugad
Hovdingadottern
Vittratjarns Venja
Sin hérstamning vet

Venja ar till for den som kénner sig som en aktiv
ledare. Hon dr hovdingadotter och har ledarskapet
i blodet. Aven om hon har haft lite problem med
sjalvfortroendet sa har det gatt 6ver. I och med att
riddar Guillaume ar dédligt sarad och Joacin inte
har de 6vrigas fortroende sa dr det hon som har
tagit ledarrollen.

Bakgruno

Venjas far var alderman i byn Vittratjarn, vilket
har inneburit bade gott och ont. Fordelen har varit
ett gott inflytande och att alla héller sig val med
familjens medlemmar, men nackdelen ar att ingen
vagar sig nira familjen, delvis pa grund av att man
redan star i beroendestillning till byns alderman.
Det finns inte enbart fordelar med att ha respekt.

Detta 4r nagot som Venja har fatt lara sig den har-
da vagen. Delvis mot sina foraldrars vilja sa har
fatt bygga upp en vanskapskrets bland “utboling-
arna” i byn, men hon har inte haft nagot annat val
eftersom hon har lart sig att 1 princip alla relatio-
ner ar grunda och ytliga.

Allt detta har nu ryckts undan under fotterna. All
auktoritet som hon har haft har férsvunnit i och
med att byns invénare utplanats i och med att
byns slogs med en vidrig forbannelse som sog livet
ur byn. De enda som ¢verlevde var Venja sjdlv och
hennes kamrater, Eli, Esgithe och Alvhild, tack
vare Elis hédxkonst. Vinterdlvorna som kastade
forbannelsen forsokte sluta ett avtal med Venja for
att fa reda pa hur de undkom férbannelsen.

Pa nagot sitt sa lyckades flickorna ta sig ut ge-
nom avsparrningen runt byn, med vinteradlvorna
hack i1 hal. Det var enbart pa grund av att Esgithe
tog upp sin fars svard och Alvhild héjde sin bage
mot vinteradlvorna, och dessutom ledde dem ge-
nom vildmarken, som de ens kunde komma undan
till Tyversborg. Gruppen lyckades komma undan
med blotta férskrackelsen och kunde férklara vad
som hande for riddar Guthric, lansherren. Guthric
samlade ihop sina mannar for att géra nagot at sa-
ken, men kom for sent: alla var doda vid det laget.
Det hir tog Venja hart, eftersom helt har tappat
bort ena halvan av sin existens.

Venja och de andra fick ett hem hos herr Guthric
av Tyversborg. Efter en tid i Guthrics hushall sa
kom riddar Guillaume forbi med Konungens svérd
som han hade 1 uppgift att ggmma och skydda. I ett
nattligt anfall sa forsokte en riddar Wulf att stjala
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svardet och slot en pakt med vinteralvorna. En av
vinterdlvorna vinde sig mot de andra, och dérige-
nom kunde de undkomma med svardet 1 behall.
Darefter sa drog Guillaume vidare, och Eli och de
andra f6ljde med. Under tiden sa har kriget spridit
sig, och det har blivit svarare att fa beskydd el-
ler kunna roéra sig osedd, sa Guillaume forsokte sig
pa en vig genom Elenmirth, for att darefter smita
Osterut till grannriket Wiederfan.

Venja ar nyss fyllda sjutton och bara nagon vecka
yngre dn Esgithe.

Personlichet

Venja har pendlat, fran att ha varit varldens mitt-
punkt till att vara helt meningslés. Nu bérjar hon
fa ordning pa sin plats i livet igen, inte som vérl-
dens mittpunkt utan snarare som dess hivstang.
Det ar en stor omvilvning pa gang i Vastmark, och
den forbryllar henne.

Venja har mognat ganska rejalt under senaste ti-
den, och hon har kommit att bli en mer naturlig
ledare an tidigare. Hon ar inte erfaren, men hon
har viss bildning och en hel del sunt férnuft, och
blir mer och mer redo att axla ledarrollen.

Det finns ett problem: hon ir intresserad av Joa-
cin, men Joacin verkar vara mer intresserad av
Eli. Det finns saledes ett potentiellt moment av
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svartsjuka mellan Eli och Venja, da Eli faktiskt
star i vagen.

Relationer

Eli, Esgithe och Alvhild har varit de enda som har
kommit Venja ndra under uppvéxten, och de &ar de
enda som ar kvar efter katastrofen 1 Vittratjarn.
Dessa litar hon pa mer och mer.

Eli: Eli 4r lite av en skum figur. Hennes mor ar
kédnd som byhéxan och ingen vet vem hennes far
dr (d4ven om det har sagts att det var en riddare
som forforde eller valdtog Elis mor, beroende pa
vem som berdttar). Eli och Venja har kommit pa
kant med varandra. I och med att Venja &r intres-
serad av Joacin, och Joacin 4r mer intresserad av
Eli 4n av Venja, sa har Eli och Venja numera blivit
konkurrenter. Venja ar fortfarande skyldig Eli en
stor tjdnst, och de star fortfarande nira varandra,
men Venja haller Eli under uppsikt.

Esgithe: Esgithe ar faktiskt det enda i1 familjevag
som Venja har kvar. Esgithe &4r enkel, jordnara och
uppriktig och haller av Venja som en riktig van.
Det finns ingen falskhet kvar mellan dem. Trots
det sa ar de tva helt skilda personligheter: Esgithe
ar enkel och jordnira, medan Venja fortfarande ar
hovdingadotter. Esgithe har utsetts till viktare
av Konungens svird, och Venja stottar Esgithe 1
detta.

Alvhild: Eftersom Alvhild dessutom har wvild-
markskunskaper som alla andra har saknat, sa
ar det Alvhild som har hjalpt Venja och de andra
genom Elenmirth. Fran att ha varit en lillasys-
ter som maste beskyddas sa har Alvhild vuxit till
en stark och sjdlvmedveten ung kvinna. Venja ar
mycket imponerad av detta och gliader sig ar det.

Sdarskilda £ORMATGOR

Venja ar laskunnig, till skillnad fran de flesta an-
dra. Hon har fatt lara sig att lasa och skriva av sin
far och bypréasten, och 4ven om hon vare sig laser
snabbt eller tyst, eller skriver vackert, s& kan hon
1 alla fall gora det.

Mal
Venjas mal har dntligen vuxit bortom henne sjalv.

Hon har sett vad kriget har gjort med riket, och
hon har som mal att stoppa det hir vansinnet.

Egenskaper

Ung -1

Svarflértad —1
Snobbig —2
Inflytande +2
Kontakter +2
Ledare +2
Viljestark +2
Arvtagare +1

Skicklicheter

Overtala +4

Kristendomskunskap +4

Tala latin +2

Lasa/skriva romerska bokstaver +2
Envishet +2

Hota +2

Ledarskap +4

Jordbruk +2

Omtockning: aaaaa aadaaq
Latta skador:  QUQOQO QUQOAOA
Allvarliga skador:

Dodliga skador:
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EL

Vild som en vittra
Vidkunnig Eli
Trolsk, trofast
Och trolldomskunnig

Eli 4r mystikern. Hon 4r den som ser saker tack
vare att hon star utanfoér. Det har visat sig att hon
ar en oakta dotter till en riddare, men framforallt
ar hon en héxa som numera visat sig bli mer och
mer kompetent.

Bakgruno

Eli ar dotter till ’gumman Sina”, Vittratjarns “klo-
ka gumma” (14s: héxa). Eli har naturligtvis f6ljt sin
mors fotspar och darmed fatt lara sig de mystiska
konsterna, men det ir inte troligt att hon kommer
att fa lara sig mer om dem.

Under hosten och vintern sa drabbades Vittratjarn
av en hemsk forbannelse som sog livet ur folket 1
byn. En av de forsta att avlida var Elis mor, Sina,
men innan hon dog sa avsléjade Sina att herr Gu-
thric var Elis okénda far.

Eli och hennes tre kamrater lyckades undga for-
bannelsen genom en runstav som Eli ristade, och
tvingades att fly fran byn nar vinterilvorna bor-
jade ta i pa allvar. En av vinteralvorna forsokte
sluta ett avtal med Eli, som hon avslog. Flickorna
beslutade sig for att fly, och lyckades ta sig igenom
vinterdlvornas avspéarrning, bara for att jagas av
vinterdlvorna genom snélandskapet. Néar de val
kom till herr Guthric sd satte Guthric av med en
trupp for att géra nagot at saken, men de kom for
sent. Alla var doda.

Efter en tid i Guthrics hushall s kom riddar Guil-
laume forbi med Konungens sviard som han hade 1
uppgift att gomma och skydda. I ett nattligt anfall
sa forsokte en riddar Wulf att stjala svardet och
slot en pakt med vinterdlvorna. En av vinteralvor-
na viande sig mot de andra, och darigenom kunde
de undkomma med svirdet i behall. Darefter sa
drog Guillaume vidare, och Eli och de andra foljde
med. Under tiden sa har kriget spridit sig, och det
har blivit svarare att fa beskydd eller kunna rora
sig osedd, sa Guillaume forsokte sig pa en vag ge-
nom Elenmirth, for att darefter smita osterut till
grannriket Wiederfan.

Eli ar fjorton och ett halvt ar gammal.

Personlchet

Eli ar vaken och serios, allvarlig och eftertdnksam.
Hon vet alldeles for mycket om de mystiska kraf-
terna som &r 1 omlopp, och vill helst inte géra dem
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nagra ordtter genom att vara obetianksam. Hon
haller sig mest for sig sjalv och ar ganska sluten,
eftersom ingen annan i byn riktigt nagonsin for-
stod vad det var som hon och hennes mor sysslade
med.

Hon har kant hur hennes formaga har vaxt under
senare tid, och hon skrams av det.

Relationer

Eli har inte haft sa stort val nir det géller vinner
pa grund av sin mors rykte.

Esgithe: Eli 4r mycket god van med Esgithe, sme-
den Thorgens dotter, eftersom Esgithe ar tillrick-
ligt jordnéra for att inte kdnna sig hotad av Elis
och hennes mammas hixkonster. Esgithe ar en
stabil och saker klippa i Vittratjarn. Elis fortro-
ende for Esgithe dr mycket stort, och Eli staller
mer 4n girna upp for Esgithe om hon skulle be-
hova det. Och nu, nar Esgithe har blivit vald att
skydda Konungens svéard, sa édr risken stor att hon
behover den hjalpen.

Venja: Venja var byildstens dotter. Av den anled-
ningen har ingen vagat eller kunnat komma néra
Venja. Eli ar ett undantag och hon lyckades ta sig
in i Venjas vinskapskrets &nda. Nu hotas vinska-
pen igen av att Venja ir avundsjuk pa Eli med av-
seende pa Joacin.

Alvhild: Alvhild har férandrats under den senaste
tiden. Nar Alvhild forlorade sin far sa lyste hon
upp och fick en sprudlande ny energi, formodligen
pa grund av att fadern alltid har hunsat Alvhild sa
mycket han orkade. Hon har visat sin férméaga néar
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hon ledde hela gruppen genom Elenmirth.

Joacin: Riddar Guillaumes vapnare Joacin ar en
smérta 1 rumpan! Inte nog med att han ar ackligt
kristen, han dr dessutom korkad och pilsk! Joacin
skyller trangseln i hosorna pa att Eli har forhaxat
honom.

Sdarskilda FORMATGOR

Eli 4r hyfsat védlbevandrad inom de enklare for-
merna av hiaxkonst. Eli kan fyra besvérjelser. Tva
av dem har hennes mor lart henne och de ar till
for skydd och forsvar. Den ena utgérs av ramsan
"Mara mara minne, du kan ej bli hér inne, forran
du rédknat trad 1 skog, fiskar i1 flod och Guds ord”,
och den skyddar mot maror och oknytt i ett rum
som inringats 1 salt.

Den andra bestar 1 att man kastar salt mot en per-
son eller en best och ropar "Hall dar!”. Darefter
kan personen eller besten inte komma nidrmare en
for egen maskin.

En tredje besvéarjelse tvingades hon lista ut och
lara sig under flykten: det 4r en ldkebesvérjelse
som gor att sar ldks fortare. Den stoppar inte blo-
det och den helar inte, utan gor bara sa att likan-
det gar fortare.

Den sista besvirjelsen har Eli konstruerat sjalv
och bestar av runorna cen, wyn, nyd och beorc som
ristas 1 en tra- eller hornbit. Detta blir en amulett
som skyddar mot livskraftutsugande magi.

Mal

Eli har en identitetskris. Hon sorjer fortfarande
sin mor, men har fatt en far som hon inte raknade
med och som hon har svart att relatera till och som
inte kan ta henne till sig. Det var en av orsakerna
till att hon f6ljde med de 6vriga nar Guillaume
fortsatte pa sitt uppdrag.

Eli har kommit till insikt om att en del av proble-
met ar "konsterna” 1 sig sjalva. Hon ar dock tvung-
en att lara sig konsterna, eftersom hon har arvt
formagan, och formagan maste behirskas sa att
den inte blir farlig.

Egenskaper
Blyg -1

Forfoljd —1

Ung -1

Intuition +2
Haxa +4

Vacker +2
Klartiankt +2

Skicklicheter

Trolldom +5
Lakekonst +2
Alvakunskap +3
Ortkunskap +2
Runskrift +3

Omtockning: Qaoad aaaaoa aaaaa
Latta skador: QOO0 QQQQAO 04OOQQQQ
Allvarliga skador: auaaaa
Dodliga skador: aaadad

Besvdrjelser

De ldkande sarens vilsignelse

Svarighet: 6

Varaktighet: Omedelbar

Rackvidd: Beroring

Area: Person

Tidsatgang: Halvtimme

Krav: Vitmossa, en vit linneduk, rent kallvatten
(ingredienser)

Effekt: Besvirjelsen forkortar likeperioden med
en dag for en Léatt skada och en vecka for en All-
varlig skada. Den ger tva poidng utmattning.

Mara Mara Minne

Svarighet: 10

Varaktighet: Soluppgang/nedgang

Réckvidd: Cirkel

Area: Cirkel

Tidsatgang: Cirkel

Krav: Salt som stros ldangs med ett rums viaggar.
Effekt: Oknytt kan inte komma in 1 saltcirkeln.

Hall dar!

Svarighet: 14

Varaktighet: Koncentration

Réckvidd: Nara

Area: Person

Tidsatgang: Handling

Krav: En néve salt

Effekt: Offret far egenskapen Stoppad —4 om de
forsoker narma sig hiaxan.

Skydd mot illvilja

Svarighet: 4

Varaktighet: Livstid

Réckvidd: Personlig

Area: Beroring

Tidsatgang: ¥ timme

Krav: En pinne som runorna cen, wyn, nyd och be-
orc ristas pa.

Effekt: +3 pa alla slag for att motsta illvillig livs-
utsugande trolldom. Haxan som ristar far 1 podng
Utmattning




Escithe

Eld och dssja

Esgithes styrka
Hérd och hammare

Och vassa huggjarn

Esgithe ar klippan. Hon leder inte, utan ar en sta-
dig grund. Darmed &r det inte sagt att hon 4r inak-
tiv, men hon &r lugn, stabil och motiverad, om 4n
nagot omskakad i sin roll som svérdets viktare.

Bakgruno

Esgithe ar dotter till Thorgen, smeden 1 byn, som
sags vara av trollblod. Liksom far sin s& ar hon
stadig, muskulds och bastant, dock inte det minsta
fetlagd, och hon ar starkare 4n manga av pojkarna
och méannen 1 byn. Hon ar sjutton ar gammal och
aldst 1 "ganget”, aven om hon bara slar Venja med
nagon vecka.

For nastan ett ar sedan sa slogs byn Vittratjarn av
en hemsk forbannelse som sog livet ur alla 1 byn.
Pa grund av Elis hixkonst si paverkades inte Es-
githe, Eli och deras vanner. Vinteralvorna som lag
bakom forbannelsen ville veta varfor, och frestade
Esgithe med jarnets kunskap om hon ville férrada
kamraterna. Esgithe véigrade, och tog istéllet upp
sin fars harskrud med svérd, skold och brynja, och
delvis skyddad av jarnet, Alvhilds bage och Elis
haxkonst kom de ut fran byn och igenom vinteral-
vornas avsparrning.

De jagades genom den snotéickta vildmarken tills
de kom till herr Guthrics mangard i Tyversborg.
Herr Guthric skickade ividg en expedition for att
undséitta Vittratjarn, men det var for sent. Alla 1
byn var déda, inklusive Esgithes hela familj.

Nar riddar Guillaume besokte herr Guthric si in-
traffade en vandpunkt: hon fick en vision av att
hon var utvald av svirdet att skydda det, och se
till att en god och rattméitig konung hamnade pa
Viastmarks tron. Hon sattes pa prov direkt, nar en
annan riddare forsokte stjala sviardet och nér vin-
terdlvorna fran byn kom tillbaka. En av vinteral-
vorna vande sig dock mot de andra, och Wulf och
vinterdlvorna kunde besegras. Hon togs darefter
upp i riddar Guillaumes sallskap i en nagot sir-
egen position.

Personlchet

Esgithe ar 6ppen, rak och arlig. Hon tar itu med
problem nér de uppstar och léser dem sa snart
det gar. Hon ogillar att skjuta saker pa framtiden,
utan anser att sma problem ska l6sas med en gang,
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innan de blir stora.

Esgithe medlar gidrna i andras konflikter. Hon vill
helst inte ta forhastade slutsatser, utan forsoker
lyssna pa bada sidor innan hon goér nagot. Pa sa
sétt har hon vunnit nagon form av tillit hos de fles-
ta andra i byn, men det har skett pa bekostnad av
vanskap. Hon ljuger inte gédrna, utan haller hellre
tyst. Hon &r inte dum pa nagot sétt, men hon upp-
skattar inte falskhet. Hon har arvt detta av sin far
och familjen har pa sa siatt kommit att hamna lite
utanfor resten av byn, 1 och med att de inte vill ga
med pa skvaller och intriger.

/
\

\

Relationer

Esgithes relationer med andra fargas av att hon ar
rak och arlig och definitivt inte uppskattar intri-
ger, baktankar och annan falskhet.

Eli: Esgithe och Eli har kommit att uppskatta
varandra, eftersom bada har en gemensam install-
ning gentemot falskhet respektive drlighet. Esgi-
the uppskattar att Eli 4r sa rak som hon ar, 1 alla
fall som person. Hon &r inte helt fortjust 1 att Eli
sysslar med "de gamla konsterna”, men a andra
sidan har det alltid funnits en "gumma 1 Astugan”,




och det ar val bara naturligt att Eli kommer att ta
den rollen sa smaningom.

Venja: Esgithe tycker egentligen synd om Venja,
som alltid kommer att vara insnérjd i all politik 1
byn och aldrig far ndgon mojlighet att sta for sig
sjalv. Venja kommer aldrig att erkdnna det, ens for
sig sjdlv, men det har Esgithe redan accepterat.

Alvhild: Esgithe har aldrig kommit Alvhild rik-
tigt néra, eftersom Alvhild aldrig har slappt Esgi-
the in pa livet. Visserligen har Alvhild foréandrats
efter att hennes otédcka far dott, men hon har 4nnu
inte 6ppnat sig. Hon har dock vuxit en hel del, och
det uppskattas av Esgithe, som uppfattade Alvhild
som en brakstake som behéver en ordentlig upp-
fostran.

Joacin: Esgithe verkar vara den ende som ser pa
Joacin som en vén. Alla 6vriga verkar se pa Joacin
som en potentiell sdngvarmare alternativt en ir-
riterande katbock, men Esgithe ar for jordnara for
att paverkas av sadant.

Sarskilda FORMATGOR

Esgithe kan jarn. Valdigt fa vet om det, men jarn
har stora magiska formagor. De flesta vet om att
jarn 1 tréskeln kan halla oknytt ute och att en hast-
sko samlar upp lycka, men det slutar inte dér. Det
finns flera sorters jarn; vanligt gjutjdrn som bara
kan gjutas och smidesjarn som kan smidas och
forvandlas till smidesstal. Dessutom finns det &l-
vajiarn, som man ibland kan finna ute i markerna.
Jarn kan forvandlas fran en ganska dalig metall
till en vass egg som kan skada &lvafolk och méan.
Detta ar nagot som Esgithe kdnner 1 hela sin var-
else: hon kan jarn. Det ar nagot som ligger i blo-
det.

Esgithe &dr utvald att skydda Konungens svérd.
Vad det kommer att féora med sig far framtiden ut-
visa.

Mal

I och med flykten fran Vittratjarn sa har Esgithe
upptéckt en underlig kvalitet som hon aldrig van-
tade hos sig sjalv: hon kan hantera jarn pa fler
satt 4n 1 smedjan. Hon tvingades att med svard
och skold forsvara sig och sina kamrater mot vin-
terdlvorna och hon var bra pa det, precis som hon
4r bra pa att hantera jarn i smedjan.

Esgithes stora problem &r att hon ar kvinna. Det
innebéar att hon alltid kommer att placeras 1 bak-
grunden. Esgithe har borjat mirka det har och

tycker inte alls om det. Hon vill darfér visa att hon
faktiskt ar helt oumbéarlig och har ett eget vérde.
Hur tung sorgen over forlusten av familjen &n ar
s& kdnns det som att det ocksd var den hindelse
som gjorde det mdjligt att visa detta.

Egenskaper
Ung -1

Klumpig -1
Enkelsparig —1
Alvablod +1 (Trollblod)
Stark +2

Styrkereserv +3
Hantverkare +2

Skicklcheter

Grovsmide +4
Gravering +4
Styrkedemonstration +2
Envishet +2

Svard +4

Slagsmal +3

Rorliga manovrer +4
Vapensmide +2

Skaold +1

Omtockning: aaaaa aaaaa aaaaa
Latta skador: QQOOQ 4OQQOO 44QQQAA
Allvarliga skador: aaaaa
Dodliga skador: aaaaa




AlvhilO

Dernwidas dotter
Drogo astad
Skogsgron och sorgesam
Ar Alvhilds stigar

Alvhild ar den svare och introverte. Hon har alltid
varit mobbad och statt utanfor, och tyr sig darfor
inte latt till andra. Genom sin bakgrund pa val-
len s har hon mer vildmarksvana 4n nagon av de
andra.

Bakgruno

Alvhild ar yngsta dottern till bonden Hamar och
fjorton ar gammal. P4 grund av att hon 4r yngst
(och det tisslas 4ven om att Hamar egentligen inte
ar hennes far, utan att modern Dernwida har haft
en affir med drangen) sa har hon inte platsat i fa-
miljen. S fort hon var tillrdckligt stor for det sa
skickades hon helt enkelt ut pa vallen med korna.
Inte blev det battre det senaste aret, da fler och fler
1 byn viande sig mot henne och blev kédnslokalla.
Hon har inte kunnat gé ndgonstans, utom till hen-
nes ndrmaste kamrater.

Ungefir samtidigt sa visade det sig att vinteralvor
hade slagit hela byn med en otéck forbannelse, som
sog livet ur alla 1 byn. Det var endast Elis runsta-
var som skyddade dem. En av vinteradlvorna ville
kopa till sig hemligheten och erbjod att ge Alvhild
formagan att hamnas pa Hamar om hon férradde
sina kamrater. Det var néra att Alvhild gav efter,
men istéllet valde de att fly genom vinterdlvornas
avsparrning. Esgithe tog sin fars sviard och Alv-
hild hojde bagen for att skydda dem. Alvhild ledde
sina kamrater genom vildmarken nordost om Vitt-
ratjarn, och till slut kunde de na Tyversborg dir de
var 1 sékerhet.

Personlchet

Alvhild har helt plotsligt fatt en helt ny mojlighet.
Hennes far, Hamar, dog i katastrofen som drabba-
de Vittratjarn, och Alvhild sorjer inte férlusten av
den fader som hon egentligen aldrig har haft. Sa
lange har Hamar hunsat Alvhild pa grund av att
det formodas att hon egentligen 4r odkting sa att
Alvhild helt enkelt inte kédnde sorg, utan snarare
lattnad, nar Hamar dog. Hon sérjer sin mor, men
aven den sorgen ar relativt l1att.

Detta har stillt Alvhild i helt ny dager: for forsta
gangen sa kdnner hon sig fri och ohdmmad, och
det mérks aven 1 hennes upptriadande. Det har
uppenbarats en helt ny mojlighet, och det ar nu
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upp till Alvhild att vélja vad hon ska géra med den
mojligheten.

I ena vagskalen ligger kravet att slappa in hennes
vanner innanfér det dar skalet som hon har byggt
upp, in i hennes sarbara inre. I andra vagskalen
ligger att halla kvar det harda skalet och tvartom
gora det hardare, och anvinda det som en grund
for att bygga upp en ny tillvaro. Det ena innebéar
att sldppa taget om sin identitet, och den andra
innebar att sldppa taget om sitt férflutna.

Relationer

Alvhild har alltid varit hunsad och utsatt. Det gor
att hon inte har sirskilt goda relationer med na-
gon, ens med sina kamrater, men att hon fortfa-
rande suktar efter kamratskap och nérhet.

Eli: Alvhild ar egentligen livradd for Eli. Eli ver-
kar ha sett rakt in 1 Alvhilds sjdls mest morka
skrymslen och det kénns som att Eli vet alldeles
for mycket om Alvhild. An si ldnge har Eli inte
utnyttjat detta, och tvartom sa har Alvhild Eli att
tacka for sitt liv tack vare runstavarna. Alvhild li-
tar inte helt och fullt pa Eli, men har kommit att
se pa henne med blidare 6gon &dn forut.

Venja: Venja var ldnge den stéttande storasyster
som Alvhild aldrig har haft inom familjen. Efter
héndelsen 1 Vittratjdrn har detta dndrats. Venja
har tappat nagot och skyddar inte Alvhild fullt ut
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langre. Det kdnns som att Venja inte litar pa hen-
ne sa mycket langre.

Esgithe: Alvhild har borjat se pa Esgithe med nya
ogon. Istallet for Venja sa ar det framforallt Esgi-
the som blivit den nya storasystern — eller kanske
vapensystern? Trots allt sa var det Esgithe och
Alvhild som tog till vapen mot vinterdlvorna.

Joacin: Alvhild 4r ratt imponerad av Joacin. Han
kan slass, han &r stor och stark, och han &r cool och
adlig. Han har det lite jobbigt just nu, men det ar
lite av din uppgift att hjdlpa honom i hans svara
stund.

Sdrskilda kunskaper

Alvhild kan terrangen kring Vittratjarn battre an
nagon annan. Hon kinner till hemliga stigar ge-
nom skogarna norr om Vittratjdrn, och hon kan
vagarna till alla grannbyar séder om byn.

Mal

Vad Alvhild vill ha framfor allt annat ar en kér-
leksfull familj och far, och hon har delvis kommit
till insikt om att den enda familj hon har kvar ar
hennes tre kamrater. Alvhild dr radd att forlora
dem, men hon ser ockséd en ny moéjlighet som inte
fanns forut. Alvhild vet helt enkelt inte vad hon
vill.

Egenskaper
Ung -1

Butter —1
Styrkereserv +2
Gomstéalle +1
Gullig +1

Kvick +2

Hokoga +2

Skicklicheter

Lokalsinne +5
Overlevnad +2
Fiske +2

Rorliga mandévrer +3
Bergskunskap +2
Bagskytte +4

Spara +2

Omtockning: auadaa aaaaa aaadaa

Latta skador:  LAQAA QQQUO 444Q4A4A

Allvarliga skador:
Dodliga skador:
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Joacin

Frammande, farvdga
Fridsokande Joacin
Tungt och tragiskt
Hans ode, och trevande

Joacin ar till for den som tycker om att spela pro-
blem mellan rollpersoner. Han har problem med
sina relationer till de 6vriga rollpersonerna, i syn-
nerhet Eli. Han ar dessutom adlig, s han forvan-
tas vara grianssnitt gentemot Edlersborgs herre.

Bakgruno

Joacin 4r Guillaumes artonarige vapnare. Han
harstammar fran Andalusien, dar han ar den an-
dra sonen till en val ansedd riddare. Som brukligt
4r sa har han skickats att tjanstgora hos en an-
nan riddare, 1 det héar fallet riddar Guillaume, som
dennes vdpnare, och har tjanat Guillaume i fem ar
nu. Joacin har tv4 till tre 4r kvar innan han far ta
emot riddarslaget.

Joacins far drog pa korstag for fyra ar sedan och
innan dess sa skickades Joacin till Guillaume i
Vastmark. Darefter har Joacin fatt vaxa upp i ett
frammande land med en frammande kultur, men
har anpassat sig ganska bra. Han sticker fortfa-
rande ut fran mingden med sitt svarta har och
morka hy.

Joacin har relativt nyss fatt nyheten att hans far
dog i slaget vid Akka. Aven utan denna sorgsna
nyhet sa kdnde Joacin att hans framtid som ridda-
re inte var nagot for honom. Han funderar istallet
pa att lasa till prast ndr han har fatt riddarslaget,
och tjana Gud genom bon och vagledning istallet
for genom krig och dad.

Nu har den mojligheten vants upp och ner, efter-
som konungen av Vastmark har dott utan arvingar
och krig om tronféljden darfor har brutit ut. Joa-
cins herre, riddar Guillaume, var Konungens rid-
dare och skickades ut av den déende kungen med
konungens svird, landets viktigaste riksregalia.
Hans uppdrag var att gomma svardet sa att ingen
kunde kronas till kung, och istallet leta upp na-
gon god tronpretendent som skulle gora riket gott.
Dessvirre sa skedde det inte 1 hemlighet. I Tyvers-
borg sa blev Guillaume och Joacin overfallna av
en riddare som forsokte stjdla svardet och hemska
vinterdlvor som hade slutit en pakt med honom.
Endast pa grund av fyra flickor sa kunde de und-
komma. En av de fyra flickorna utvaldes av Gud
att skydda svérdet, och nér hon foljde med Guil-
laume sa f6ljde hennes kamrater ocksa med.

Pa grund av oroligheterna i riket sa gick det inte
att fortsatta oppet. Sallskapet forsokte istéllet ta
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sig till 6stra delen av Vastmark genom skogen
Elenmirth, men det gick inte som planerat.

Personlichet

Joacin ar djupt kristen, sa till den grad att han
funderar pa att ga i kloster istéallet for att ta emot
riddarslaget. Han sorjer forlusten av sin far, men
har kommit 6ver det, och han 4r glad 4 hans brors
végnar som numera har drvt faderns férlaningar 1
Andalusien. Han ar inte glad 6ver att vara kvar 1
Viastmark, som han uppfattar som en primitiv och
hednisk avkrok. Han ar évertygad om att djavulen
frestar honom 1 hans tro just nu, speciellt med héx-
an Eli som spinner sina trollkonster pa honom.

Relationer

Joacin adr den nyaste personen i gruppen, och han
har déarfor inte flickornas fulla tillit &n. Dessutom
ar han pojke, och bara det utgér en enorm skill-
nad. Han ar 4dldst och borde bara déarfor vara den
som leder sallskapet nu nér riddar Guillaume ar
svart sarad, och dessutom man. Det hjalper dock
inte — gruppen verkar anse att Venja ar den givna
ledaren och 1 6vrigt sa... 1at oss séga att "valla kat-
ter” ar ett valdigt passande uttryck pa arbetet med
att ens forsoka vara ledare for det har sillskapet.




Eli: Joacin har svart att halla 6gonen borta fran
Eli. Eli 4r sot, men samtidigt inte nagot vap utan
en sjalvstindig flicka. Joacins hjarta slar fortare
nédr han tittar pa Eli. Dari ligger lite av problemet,
for hon ar for det forsta ofrdlse och for det andra
héxa, och darfér dubbelt olamplig som foralskelse.
Eftersom Joacin tror sig vara tillriackligt sjalsstark
for att sta emot fordlskelser s4 maste det dir bero
pa trolldomskonst.

Alvhild: Alvhild 4r omogen och barnslig. Att hon
har nagon fordlskelse 1 Joacin 4r val bara att van-
ta, s nu blir Joacin tvungen att klara ut det hela
pa nagot satt. Naja, hon vaxer vil upp forr eller
senare.

Esgithe: Esgithe ar den mest vuxna flickan. Hon
ar till och med starkare 4n Joacin, nistan lika tuff
och definitivt mogen nog. Esgithe 4r den som Jo-
acin respekterar mest, dels for att hon ar utvald
men ocksa for att hon faktiskt 4r kompetent.

Venja: Venja ar nagot bortskamd. Hon ar vacker,
visst, men hon skryter lite val mycket om sin har-
stamning. Hovdingablod i all 4ra, men det ar fak-
tiskt inte detsamma som adligt blod. Dessutom é&r
hon faktiskt fran Vastmark, vilket 4r en réatt bon-
nig hala, och inte alls som Andalusien.

Sdrskilda kunskaper

Joacin ar adlig. Bara det dr en forméaga som ingen
annan har. Det gér att han ar garanterad husrum
hos 1 princip vilken annan adlig person som helst
(mdjligen med undantag av hans eller hans familjs
fiender).

Joacin ar ocksa aldst 1 gruppen, med undantag av
riddar Guillaume.

Mal

Joacin slits mellan tre mal, ett omedelbart och tva
mer avldgsna. Det mest omedelbara ar att hjalpa
sin herre, riddar Guillaume, 1 dennes uppdrag att
gomma Konungens sviard. Det méalet 4r mest av
nod, lojalitet och respekt. De tva andra dr att ta
riddarslaget och soka till lampligt prastkollegium.
Det finns ndgon vag forhoppning om att fa drva sin
fars forlaning, men det innebéar att Joacins dldre

bror maste trilla av pinn forst, och det ar inte en
bra 1dé.

Egenskaper

Adel +1
Troende +2
Stark +1
Jarnfysik +1
Lejonhjarta +2
Rikedomar +1
Inflytande +1
Foralskad -1 (Eli)
Butter -1
Vidskeplig -1
Framling -2

Skicklcheter

Enhandsvapen+Skold +6
Rida +4

Rorliga Mandévrer +4
Lans+Skold +4
Kristendomskunskap +2
Lokalsinne +2

Historia +2

Heraldik +2

Etikett +2

Romans +2
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Allvarliga skador: aaaaa
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