Det du haller i handen &r ett Grymt Roligt
Innovativt Litet Spel! Dessa rollspel,
som samlas under foérkortningen GIRLS,
ar kompletta och star for sig sjalva, men
ar ocksa kompatibla med varandra. Man
kan spela vart och ett av dem for sig, eller
blanda friskt med rollpersoner fran alla
GIRLS-spel i samma kampanj. Samtliga
GIRLS-spel har det gemensamt att de
anvander regelsystemet KYSS, mest kant
fran rollspelet Playelf, och handlar om
Overnaturliga tonarstjejer av en eller annan
sort.

Valkyria ar det andra spelet i GIRLS-
serien. Den har gangen ar det avkomman
till Asir och Vanir som gor skolorna osakra.
Skolan borde val ga som en dans, om man
ar en hipp tjej med flygande hast, schysst
byst och ett magiskt svard? Eller?

Onej. Nar Wagner korsas med Sailor Moon
sa kan resultatet bara bli en episk kamp
mot ett oundvikligt Gotterdammerung,
eller atminstone en episk kamp mot ett
oundvikligt nationellt prov.

Du behdéver en helt vanlig sexsidig téarning

for att spela Spion eller de andra spelen i
GIRLS-serien.

(

Raovsvans
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VAL RORIA

DET EVIGA KRIGET

Sedan urminnes tider har Det eviga kriget rasat mellan olika
miktiga raser i Vintergatan. Raserna dr miktiga och kraftfulla,
och mdnga mindre utvecklade samhillen har betraktat dem som
gudar eller demoner.

Pi grund av kriget si har deras hemuvdrldar aldrig varit helt
sikra, och for att skydda sina barn si skickas de frin hemuvirl-
darna till vissa neutrala och primitiva vérldar for att vixa upp i
sikerhet dir. De behover knappat vara oroliga - de tillfilliga fos-
tervirldarna dr sd primitiva att inte ens deras mest avancerade
vapen kan skada barnen, och ingen fiende skulle viga ge sig pd
dessa virldar, eftersom hiamnden for att ge sig pd barnen skulle
vara grym och forodande.

Det hiir spelet handlar om en av dessa virldar, en outsigligt
trikig planet kallad Jorden, och ndgra av de barn som skickats dit
av en av parterna: valkyrior.

Nigonstans dir ute finns ett slikte av mdktiga varelser, som
levt pa de tvd virldarna Asgard och Vanaheim. De tillhorde
samma slikte, men pd grund av sin uppdelning pd tvd olika
riken si kom de att kallas Asir och Vanir. En ging i tiden lig de
i krig, men de har sedermera slutit fred och allierat sig mot sina
Sfiender, thursar och troll.

SKAPA ROLLPERSONER

Valkyriorna dr den kvinnliga avkomman till Asir eller
Vanir. De ser ut som helt vanliga méanniskokvinnor utan
négra sarskilda utmérkande drag, utom att de ofta ar yp-
piga, blonda, sjunger bra, har nordiskklingande namn,
kan fa hastar att flyga och har en forkirlek for att kla sig
i ringbrynja.

Namn: Valkyrior har nordiskklingande namn, ofta som
betyder ndgot som har med krig eller seger att gora.
Alder och kon: Rollpersoner i detta spel ar alltid i tondren
och alltid kvinnor. Inga undantag, inte ens chibi-valky-
rior.

Erfarenhet: En rollperson bérjar med 40 erfarenhetspo-
ang.

Kjald: En rollperson far 10 poang maximal Kjald gratis.
Det gér att skaffa mer, men man kan inte “sélja” maximal
Kjald. En poiang maximal Kjald kostar tva erfarenhetspo-
ang.

Gavor: Spelaren far kopa gavor at sin rollperson for
erfarenhetspodangen. Valkyrian far alltid gavan Skinfaxe
gratis.

GAVOR

Efter varje gdva finns tva siffror inom parentes. Den forsta
dr hur manga erfarenhetspoiang som gar at till att skaffa
gavan, och den andra &r hur manga poidng nuvarande
Kjald det kostar att aktivera den. Nar gavan aktiveras sa
varar den till dess att man atergar till oférvandlad form,
tills den deaktiveras eller tills Kjald tar slut. Gavor kan
enbart aktiveras i férvandlad form.

Tyrs svird: Valkyrian kan dra ett svard ur tomma intet.
Det fungerar som ett vanligt svdard men dr magiskt. (20/3)
Gungnir: Valkyrian kan ta fram ett spjut ur tomma intet.
Det fungerar som ett vanligt spjut men ar magiskt. (20/3)
Gjallarhornet: Valkyrian kan ta fram ett horn ur tomma
intet, och om hon blaser i det sa far hon alla andras ode-
lade uppmirksamhet, och alla andra ljudkéllor tystnar sa
att valkyrians rost hors, &ven om det sa vore pa en Motor-
head-konsert. (5/1)

Skades pilbage: Valkyrian kan ta fram en pilbdge ur
tomma intet. Den fungerar som en vanlig pilbdge men &r
magisk. (20/3)

Nornans gava: Valkyrian kan forutsdga framtiden. Forut-
sdgelsen ar alltid luddig men pompés. (5/1)

Tors vrede: Valkyrian kan bli redigt forbannad och far da
en extra skademodifikation pa +5. (20/3)

Tors hammare: Valkyrian har en magisk hammare som
alltid kommer tillbaka om man kastar den.

Frejs skold: Valkyrian kan ta fram en skold ur tomma
intet. Den fungerar som en skold med +5 i forsvarsmodi-
fikation. (10/2)

Kvasers blod: Valkyrian har formagan att dra fram ett
fullt mjodhorn ur tomma intet. (5/1)

Mimers spegel: Valkyrian kan se vad en person kianner
och huruvida personen ljuger eller inte. (5/1)

GRATISGAVOR
Valkyrior har nagra Gavor helt gratis.

Skinfaxe: Valkyrian har alltid en hist som &r en trogen f6l-
jeslagare. Hésten kan springa pa vindarna om valkyrian dr
forvandlad eller om den maste komma till valkyrian for att
undsitta henne. Annars fungerar den som en helt vanlig
hést. Hésten har Kjald 10 ur skadesynpunkt. (Gratis/1)

Kjaldhornet: Kjaldhornet 4r det enda fysiska foremalet
som inte férvandlas med valkyrian och som kan forloras.
Det &r ett aterslutningsbart dryckeshorn som har forma-

Firdigheter: En spelare far képa fardigheter at sin rollper-
son. Det kostar en erfarenhetspoing per poang i fardighe-
ten man vill ha.

Hiist: Varje valkyria har en hist, tack vare gavan Skinfaxe.
Histen maste namnges.

STUDENTHEMMET

Varje spelgrupp centreras kring ett studenthem dér
samtliga rollpersoner bor. Sjalvklart sé tillats bara flickor
pa hemmet.

Spelarna uppmanas att beskriva hur studenthemmet ser
ut och vad som finns dér. Det dr bra om det ritas en karta
pa studenthemmet ocksa, och de maste vara 6verens om
vad som ska finnas dér. De bor fa ritt stor frihet till detta,
sa lange som de haller sig till vad vérldslig formaga maj-
liggor och vad som ir tilldtet enligt lag. Med andra ord,
gdrna stall, badbasséng, bibliotek, gym, och fullt utrustat
kok, men inga vapenlager, lager med himmelska artefak-
ter eller bibliotek med heliga skrifter.

Spelledarens bidrag till studenthemmet &r en forestan-
darinna, som ser till att rollpersonerna far mat i sig, lagger
sig i vettig tid, gor ldxorna och inte strular med pojkar.

SPELVARDEN

Det finns tre sorters spelviarden som en valkyria kan ha:
Kjald, Gavor och Fardigheter.

Kjarp

Kjald 4r vad som gor en valkyria ododlig och driver hen-
nes krafter. Kjald kan spenderas frivilligt for att aktivera
gavor, forloras ofrivilligt, och kan dven atervinnas om om-
standigheterna ar de rétta. Skulle Kjald ndgonsin ta slut
sa kommer valkyrian att vara lika begransad som vanliga
dodliga, om inte till och med mer begransade eftersom
valkyrior ofta &r mer beroende av sina gavor.

Det finns tva virden pa Kjald, nuvarande Kjald och
maximal Kjald. Nuvarande Kjald &r sa mycket som val-
kyrian har just nu, och maximal Kjald dr sa mycket som
valkyrian kan ha totalt. Kjald ska anvindas s& star det
uttryckligen att maximal Kjald ska anvindas, annars avses
nuvarande Kjald.

Kjald &r valdigt likt Spiritus i andra GIRLS-spel. Skillna-
den ér att Kjald inte kan anvindas till fardigheter. I 6vrigt
fungerar de exakt likadant, sa star det Kjald sa skulle det
lika gdrna kunna st Spiritus.

gan att omvandla heligt vatten till mjod som éterstiller
Kjald. Hornet rymmer mjod motsvarande upp till fem
poédng Kjald. (Gratis)

FARDIGHETER

Hiér nedan finns en lista pa egenskaper. I den man som de
behover en extra forklaring sd kommer den efterat. Det gar
att hitta pa fler fardigheter.

Doda: Omfattar allt dodligt véld i narstrid.

Envishet: Lyckas man med ett slag for Envishet sa far
man sla igen for en fardighet som man misslyckades med
tidigare. Svarigheten for Envishet dr samma som for den
fardighet som man misslyckades med, plus fem for varje
forsok.

Forfora

Forsvara sig

Idrott: Springa, hoppa, klattra och liknande.

Leta

Musik: Att framfora musik med olika instrument. Val-
kyrior far +5 pa fardigheten nar det giller att sjunga och
spela horn.

Framfora fordon

Kunna saker: Lyckas man med ett slag for fardigheten sa
kommer man ihdg nagot bra.

Poppa: Man poppar pa fester och klubbar. Ju battre man &r
pa att poppa desto mer inne &r man.

Rida: Valkyrior far +5 om det dr pa sin egen hast.

Skjuta: Anvinda av pilbdge, armborst och liknande.

Sno saker

Sprak: Ju hogre virde man har desto fler sprdk kan man
hantera och desto battre hanterar man dem.

Supa: Valkyrior far +5 om det giller &l eller mjod.

Tanka: Lyckas man med ett slag for fardigheten kommer
man pa nagot bra.

Tala Stryk

Vild: Samma sak som Doda fast utan dodandet.

Overtala

FORVANDLINGEN

Valkyrior har tva former. Den ena formen ser ut som
precis som vilken tonarstjej som helst. Den andra formen
ser likadan ut, i alla fall kroppsligt, men daremot sker en
drastisk fordndring av kladerna och haret.

Haret blir plotsligt minst till ryggen och uppsatt i hést-
svans, tva flator eller tva tofsar. Kladerna forvandlas till en
Kjortel eller brynjeskjorta med tuttkoppar. Skor forvandlas



till hoga skinnskor med benlindor. Hjalm ér frivilligt men
har antingen vingar eller horn om det blir ndgon. Fladd-
rande mantel dr ocksa frivilligt.

Forvandlingen mellan dessa tva former sker alltid i form
av en smirre ljusshow, en kort stormvind och en kort
stunds implicerad nakenhet.

Den forvandlade formens kldder dr en del av valkyrian,
och “ldks” nér hennes Kjald éterstills. Den normala for-
mens kldder ar det inte, utan &r fortfarande trasiga efterat.
Bada tar stryk samtidigt och pa samma stt.

HUR MAN GOR

Nir man gor nagot sé forsoker man antingen att gora sa
bra ifran sig som majligt, eller sa forsoker man 16sa en viss
uppgift, eller sa tévlar tva personer. Det forsta kan till ex-
empel vara att man forsoker fa sa bra resultat som mojligt
pa ett matteprov, det andra kan vara att fa godkint pa
matteprovet, och det tredje kan vara att fa béttre resultat
an arkerivalen i klassen.

I samtliga fall sa slar man en tdrning en, tva eller tre
ganger och summerar ihop. Hur manga ganger man slar
tiarningen beror pa hur bra man beskriver sin handling.
En vilbeskriven handling gor att man summera tre slag,
medan man bara far sla en gang om man beskriver oinspi-
rerat och slentrianmaéssigt.

Antalet ganger som spelledaren ska sla for sina personer
beror pa vilken sorts person det &r. Ar det en statist sa
slar man en gang, dr det en underhuggare med namn sa
summerar man tvd slag, och &r det en viktig skurk sa sum-
merar man tre slag

Gora bra ifran sig (enkelt slag): Sla tiarningar och ligg
till véardet pa en fardighet. Ju hogre desto béttre dr det.
Sitt in slaget i kolumnen Svarighet och l4s av resultatet i
kolumnen Resultat.

Losa en viss uppgift (svarighetsslag): Sla tirningar och
lagg till vérdet pa en fardighet. Blir summan hogre 4n en
svarighet sa loser man uppgiften. Bestim motstandet och
lds av svarigheten i kolumnen Svarighet.

Gora bittre dn nagon annan (motstandsslag): Bada perso-
nerna slar tarningar och ligger till vardet pa en fardighet
till sina respektive slag. Den som fér hogst summa vinner.

STRYK

Om man ger ndgon stryk sa ska man ldgga pé alla anvand-
bara skademodifikationer pa anfallsslaget pa anfallsslaget.
Liagg pa alla anvindbara forsvarsmodifikationer pa for-
svarsslaget. Om det modifierade anfallsslaget dr hogre an
det modifierade forsvarsslaget sa far forsvararen ont. Folj
da ndgon av nedanstaende procedurer:

e Om det dr en ododlig som skadas med mundana medel
(tag, pistolkulor, vanliga svird et cetera), sa forlorar
den odédlige en poiang Kjald.

e Om det dr en ododlig som skadas med évernaturliga
medel (heliga svird, magi, blixtar, varulvsklor et cete-
ra), s& drar man av det modifierade forsvarsslaget fran
det modifierade anfallsslaget. Resultatet dr sa mycket
Kjald som den odédlige forlorar.

e Oavsett vad en dodlig skadas med sa drar man av det
modifierade forsvarsslaget fran det modifierade an-
fallsslaget. Resultatet dr sa mycket Kroppspodng som
den dodlige forlorar.

Forsvararen Vapnet ar... Forsvararen forlorar...
Ododlig Normalt 1 podng Spiritus
Ododlig Overnaturligt  [Mod.Anfall
- Mod.Forsvar] Spiritus
Dodlig Vad som helst [Mod.Anfall -
Mod.Forsvar] Kropps-
podng
EXTRASKADEREGLER

Om en ododlig utsitts for ett lyckat anfall och det modifie-
rade anfallsslaget &r storre dn 10, men fortfarande mindre
an det modifierade forsvarsslaget, s& maste férsvararen sla
ett slag mot Téla stryk med en svérighet pa 10. Om slaget
misslyckas s& kastas forsvararen bakét lika manga meter
som det modifierade anfallsslaget minus 10. Finns det na-
got i vigen sa gar det sonder. Forsvararen tar ingen extra
skada av det, men det ser coolt ut.

Om en dodlig forlorar mer skada i en och samma small
&n dennes Halvdodniva sa blir den dodlige medvetslos pa
grund av smallen.

Svarighet Motstand Resultat

5 Aplatt Det gick ritt daligt

10 Enkelt Det kunde gatt battre

15 Utmanande Det gick bra

20 Klurigt Det gick riktigt bra

25 Svért Det gick fantastiskt!

55 Snudd pa oméjligt Hur i (beep) gjorde du
det dar?

Om man inte har en fardighet s finns det tvd mojligheter.
Antingen kan man anvinda den med virdet 0 eller s& kan
man inte anvidnda den alls. Vilket fall som géller beror
mycket pa vilken fardighet och situation det &r. Det gar
inte att laga en TV om man saknar fardigheten, men man
behover inte ha ritt fardighet for att hoppa hsjdhopp.
Vissa varelser kan kanalisera Spiritus istdllet for att
anvénda en fardighet. I sa fall anvénds varelsens Spiritus
istdllet for fardigheten. Darefter sédnks Spiritus med ett.
Valkyrior kan inte gora detta - de anvander ju Kjald.

VALDSAMMA HANDLINGAR

I grunden ar valdsamheter ett upprepande av ett fatal
moment.

Deklaration: Alla involverade bestimmer vad de vill att
deras rollpersoner ska gora (det vill siga vem de vill an-
falla och hur). Om spelledaren ér inblandad s& bestimmer
han vad hans spelledarpersoner ska gora. Darefter talar
man om det i tur och ordning. Spela schysst - dndra inte
pa vad du vill att din rollperson ska gora efter att du har
hort vad de andra personerna gor.

Indelning: Dela nu in fajten i sma sjalvstandiga sektioner.
En sjdlvstandig sektion dr den minsta grupp personer som
inte paverkar nagon annan. Gé sedan igenom alla sektio-
ner en efter en.

Turordning: Alla involverade i en sektion slar ett slag for
turordning. Detta bestar av ett enkelt slag for lamplig fér-
dighet. Den med hogst turordning gor nagot forst, darefter
den med nist hogst, och sé vidare. Nir sektionen &r klar sa
hoppar man vidare till nista sektion.

Anfall: Den som gor nagot slar ett anfallsslag. Mélet med
anfallsslaget slar ett férsvarsslag. Dessa dr motstandsslag.
Om anfallaren vinner motstandsslaget sa kan forsvararen
bli skadad. Berdkna da skada enligt reglerna for detta.

Om en dodligs nuvarande kroppspodng sjunker under
Halvdédnivan sa &r denne... tja, halvdod, och alla svarig-
heter okar med 5.

DoODLIGA OCH SKADOR

Dodliga har tre virden att halla reda pa: maximal Kropps-
poéng, nuvarande Kroppspoing och Halvdddnivan.

e Maximal Kroppspoing fungerar som maximal Kjald
- man kan inte ha fler Kroppspoéng &n sa.

e Nuvarande Kroppspodng ar hur bra den dodlige mar
just nu. Om denna méngd rasar ner till noll sa dor den
dodlige.

e Halvdodnivan ar lika med maximal Kroppspoéng delat
med tva (avrunda nerat). Om nuvarande Kroppspoing
dr mindre &n detta sd dr personen halvdod.

LAKNING

Dadliga liker en kroppspodng om dagen.

Kjald éterstélls helt under en natt i Valhall. Kjald kan
ocksa aterstillas om valkyrian kan férvandla heligt vatten
till mjod med sitt magiska horn: allting kan aterstallas vid
ett tillfalle, men ger d& en bakfylla som ger en modifika-
tion pa -5 pa alla fardigheter under dagen efter. Valkyrian
kan ocksd fylla sitt horn med magiskt vatten och ta med
sig. Ett fyllt horn innehaller fem poidng Kjald, som kan
aterstéllas alla pa en gang eller ett i taget.

VAPENLISTA

Dessa vapen dr normalt inte magiska.

Vapen Skademodifikation
Orfil eller puss 0
Andra obevipnade angrepp +1
Kniv, tentakel +2
Skolbénk, baseballtra +3
Tristav, piska +4
Svird, spjut, hammare +5
Pilbage +6
Pistol, k-pist +7
Gevir, kulspruta +8
Buss +9
Granatgevar +10
Bomb +11

Deklaration
Indelning
Turordning
Upprepas :
varje Upprepgs i Anfall
runda tills Upprepas turordning nia
fajten ar per sektion tills alla i
slut tills alla Sek}ionen Férsvar
sektioner dr | har gjort ett
behandlade. anfall. Ga
dé vidare
till nasta | Skada
sektion.
DEKLARATION

Det roliga kommer i deklarationen. Utover att man kan
forklara vem man vill anfalla, s& kan man beskriva hur.

"Jag sopar till honom”: Ett helt normalt oinspirerat van-
ligt anfall. Inga modifikationer.

"Svirdet ska sjunga da jag gor honom till vargaféda!”:
Rollpersonen tar i &nda fran tarna. Spelaren maste forklara
exakt vilken teknik han anvénder (nej, det finns inga regler
for tekniker, sa hitta pa ett bra namn). Om deklarationen
duger for en specialattack sa far rollpersonen -10 pa tur-
ordningen men +10 i skademodifikation.

”Smisk!”: Rollpersonen gor ett s& snabbt anfall som maj-
ligt. +10 pa turordningen, och -10 i skademodifikation.
"Puss!”: Rollpersonen avbryter den andre. Ingen modifi-
kation pa turordning, men om avbrottet intriffar fore den
andres anfall (dvs rollpersonen har hégre turordning) och
anfallet lyckas sa far forsvararen inte gora sitt anfall, men
far ingen skada.

SMARTA

Valkyrior dr odddliga! Det innebér att en valkyria kan
overleva att bli skjuten i huvudet, mosad av stridsvagnar
och till och med atombombad, och dnda 6verleva. Skulle
en valkyrias Kjald sjunka under noll sé dras det virdet av
fran alla slag som den ododlige gor och de har hur ont som
helst, men utover det s kan hon fortfarande agera.

Dodliga har det virre. Om deras Kroppspodng tar slut
sa dor de.

SKYDDSLISTA

Skydd Skyddsmodifikation
Skottsdker vést +5
Skold +2
Ringbrynja +2
Hjalm +1
BL1I BATTRE

Ett typiskt avklarat avsnitt ger varje deltagare en till tre
erfarenhetspodang. Dessa kan anvindas for att 6ka maxi-
mal Kjald, cka eller ldra sig en fardighet, eller skaffa en
ny gava. En poéng fardighet kostar en erfarenhetspoing,
och en poidng maximal Kjald kostar tvé erfarenhetspoing.
Kostnaden for gavor listas vid dessa.

SPELLEDARPERSONER OCH MONSTER

KLASSKAMRAT

Kroppspoing: 10
Firdigheter: Poppa 10, Kunna saker 5, Ténka 2, Forfora
5, Tala stryk 3.

FORESTANDARINNA

Kroppspoing: 15

Fardigheter: Envishet 15, Leta 15, Vald 5, Overtala 10
Lokt

Kjald: 20

Fardigheter: Poppa 10, Kunna saker 2, Forfora 15, Vald 10,
Tala stryk 3, Téanka 5, Overtala 15

MOPPETROLL

Kjald: 20

Firdigheter: Poppa 10, framfora fordon 2, Forfora 15, Vald
5, Doda 5, Tala stryk 3.

Prylar: Moppe eller motorcykel, magiskt svard

FENRISYNGEL
Kjald: 40
Fardigheter: Vald 15, Doda 15, Tala stryk 10
Prylar: En magisk vargkaft
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