Steg tva:

for och nackdelar

For- och nackdelar &r inte obligatoriska. De &r
sma saker som gor rollpersonen unik. En del
for- och nackdelar kan p&verka andra véarden,
sadarfor &r det bast att valjafor- och nackdelar
nu. Varje for- och nackdel har ett varde, nor-
malt mellan ett och fem. Ju mer en fordel eller
nackdel &r vérd, desto storre inflytande kom-
mer den att fa pa spelet.

For- och nackdelar definieras av spelvérlden
och ingdr dltsdintei dlsi sévaregelmotorn
Gransvérldar. Man far darfor tittai respektive
spelvérlds speldatafor att sevilkafér- och nack-
delar som finns.

Balans

Vardet pa alla fordelar summeras ihop till en
summa, och vardet pdallanackdelar summeras
ocksdihop. Observeraatt fordelar och nackde-
lar summeras for sig. Vardera summan f&r inte
varahogre én ett "hjdtevérde”. " Hjaltevardet”
ar det hogsta vérdet som summan av endera
fordelar eller nackdelar kan vara. Detta vérde
bestdms av spelledaren nér spelledaren véjer
" hjéltenivd” for sin kampanj. Dessutom bor for
och nackdelar balansera varandra. FOr- och
nackdelar maste alltsd vara vérda lika manga
podng, aven om en snéll spelledare kan tilldta
en eller tva poangs skillnad.

Spelledaren kan om han vill avréda fran eller
till och med forbjudaen del fér- och nackdelar.
Oftast beror dettapaatt spelledaren tror att for-
eller nackdelen inte passar in i kampanjen. B

Steg tre:
Attribut

Nésta steg &r att ta fram rollpersonens grund-
laggande forméagor. Dessa formagor, som till
exempe styrka, uthdllighet och liknande, be-
skrivs med attribut. Ju hdgre attributets varde
&r desto béttre &r det.

Det finnstio attribut uppdelat i fem grupper om
tvaattribut i varje grupp.

Kroppskontroll:
Precision och

Smidighet

Den férsta gruppen & Kroppskontroll och de-
lasini Precision och Smidighet. Precision m&
ter koordination mellan hand och 6ga, medan
smidighet méter kroppens smidighet, bojlighet
och tanjbarhet. En prickskytt behdver ett hdgt
vérde i precision, medan en stridskonstnér be-
hover hdgt varde i Smidighet.

Rollpersonén
%

Hjaltevarde Hjalteniva

2 Rollpersonerna &r ratt normala. | en TV-serie dverlever
de sallan mer an ett avsnitt.

S Rollpersonerna ar éver det normala.

8 Rollpersonerna tillhdr eliten.

10 Rollpersonerna tar automatiskt huvudrollen i en TV-

serie och dverlever allt.

Tabell 2-1: Hjaltevarde

Exempel

Spelaren tittar igenom listan med for- och nackdelar i Evangelium.
Han finner nagra nackdelar intressanta, namligen Lassvarigheter
2 poang (dyslexi), Socialt Handikapp 2 poang (mobbad pga sitt
ursprung) och Edsvuren 2 poang (soldateden till Ryssland). Sum-
man av detta blir 6 poang. Han hittar ocksa nagra trevliga fordelar
som han vill ha. Marathonl6pare &r intressant och spelaren tar
dennatill 4 poang. Koncentrationsférméaga for 3 poang skulle géra
att summan av fordelar blir 7 poang, sa spelaren kopplar pa radjurs-
dgonen och ber snallt. Spelledaren ger med sig och later spelaren

fa ta den, trots lite obalans.

Fysik:
Styrka och
Uthallighet

Den andragruppen beskriver rollpersonensfy-
siskaformaga. Styrkaméter inte bararen styrka
utan &ven styrketeknik och det &r allts brafor
tyngdlyftare att ha ett hdgt vérde i attributet.
Uthallighet &r ett métt pa hur v rollpersonen
kan tlaextremafysiskaprévningar somtill ex-
empel tuffaklimat och uthallighetstest, och det
avgor ocksd hur val rollpersonen tal fysisk
skada. Tyngdlyftare skahahogt vérdei Styrka,
medan marathon-l6pare bor ha hogt varde i
Uthallighet.

Va? Ingen Intelligens?

Den uppméarksamma och erfarne rollspelaren kan ha lagt mérke
till att det inte finns nagot attribut for Intelligens. Det finns flera skal
for detta, men den viktigaste ar att en rollspelare kan spela dum-
mare an han ar men ingen kan rollspela mer intelligent &n han ar.
Hog intelligens kan simuleras men inte rollspelas och om mentala
processer ska simuleras av regler sa blir det inte mycket kvar for
rollspel. Darfér kastades intelligensen ut ur spelet och spelarna
lamnas darfor at sig sjalva.

Dessutom ar det som vi kallar for "intelligens” sallan mer an god
utbildning, hog uppfattningsformaga och férmagan att vidarebe-
fordra ens idéer till andra, och allt detta &r redan simulerat av an-
dra attribut.
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