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Skapa rollperson

(den komplixerade varianten)

1 Välj släkte och skriv upp släktets egenskaper.
2 Beskriv barndom och skriv upp en egenskap och två färdigheter.
3 Beskriv uppväxt och skriv upp en egenskap och fyra färdigheter.
4 Beskriv vuxenliv och skriv upp en egenskap och fyra färdigheter.
5 Beskriv hur flygarbanan började och skriv upp färdigheterna Flygmaskiner och Skytte, om dessa inte är uppskrivna ännu.
6 Förklara hur och varför rollpersonen har gått med i Fehnmeyer-kåren.

7 Köp attribut och färdighetsval för baspoäng.
8 Fördela tolv färdighetsvärden på de uppskrivna färdigheterna.
9 Välj ett flygplan eller skapa en ny flygplansmodell.
10 Beskriv din kalfaktor.

Färdighetsval


Värde
Antal

Mästarfärdigheter
+6
1

Gesällfärdigheter
+4
4

Lärlingsfärdigheter
+2
7
Kostnader för att uppgradera eller skaffa fler färdighetsval står i tabell 1 på sidan 32.

Kalfaktor

Varje officer har en kalfaktor. En kalfaktor är en soldat som tilldelats en officer för att sköta vardagliga ärenden, vidarebefordra order, se till att officerens uniform är klar och liknande vardagliga saker som officeren inte har tid att utföra själv och knappast kan delegera till sina underlydande soldater. Vänskapen mellan en officer och dennes kalfaktor bygger till stor del på lojalitet och förtroende. 

Eftersom det krävs en viss utbildning för att kunna hantera en flygmaskin så är en ganska stor andel av piloterna officerare, vilket medför att de har en kalfaktor. Varje rollperson måste därför göra följande:
· Namnge sin kalfaktor

· Skriva en anekdot om nämnda kalfaktors lojalitet

· Beskriva ett utmärkande drag för kalfaktorn

Det enda sättet att undgå detta är att inte vara officer, och det är inte helt lätt givet att man nästan måste vara officer för att kunna flyga och man måste flyga för att vara en del av Fehnmeyer-kåren. Några möjligheter finns dock, men då måste man förklara varför man inte är officer eller är en officer utan kalfaktor. Några möjliga exempel:

· Stregesti är ett ryttarfolk i Merovi, som snabbt fattade tycke för flygmaskiner. Det finns därför en flygkår i Merovi bestående av stregesti som inte har någon formell flygutbildning och därför kan slippa undan officersgrader.

· I Urenien har man tvingats införa kvinnlig värnplikt. Man försöker placera kvinnor i icke-stridande positioner, men de kan trots detta hamna i farozonen. Exempelvis så finns det kvinnliga transportflygare som transporterar flygplan från fabriker till flygflottiljer, och som därför inte har officersgrad.
· Vildalviska vindryttare har ingen officersgrad alls och har aldrig haft vanan med att ha en kalfaktor. Vindryttare i Fehnmeyer-kåren har således ingen kalfaktor alls.
Kaskadfärdigheter

En kaskadfärdighet är en färdighet med ett antal specifika underområden som man kan känna till. Följande färdigheter är kaskadfärdigheter: 

Överlevnad 
Jävlar-anamma

Uppträda
Social förmåga

Närstrid
Rörelse

Markfordon
Mekanik

Flygmaskiner
Mekanik

Elektroteknik
Mekanik

Mekanisk teknik
Mekanik
Signalteknik
Mekanik

Språk
Kunskap

Ingenjörsvetenskaper
Kunskap

Teoretiska vetenskaper
Kunskap

Underområdena under dessa kaskadfärdigheter benämns fortsättningsvis ”underfärdigheter”. Kaskadfärdigheter fungerar så här: 

· Varje nivå i kaskadfärdigheten innebär att man kan behärska en av underfärdigheterna.

· Höjs kaskadfärdigheten ett steg så får man välja en ny underfärdighet.

· Det är inget krav att välja underfärdighet när man höjer kaskadfärdigheten. Man kan ha underfärdigheten "innestående" till att plocka senare, men det bör motiveras med lite undervisning, efterforskning eller träning i underfärdigheten om man plockad den under spel.

· En specialisering innebär att man får en modifikation på +3 i en särskild angiven situation eller i en av underfärdigheterna.

· Endast kaskadfärdigheten används. Underfärdigheterna har samma färdighetsvärde som kaskadfärdigheten, och höjs kaskadfärdigheten så följer underfärdigheterna med.

· Endast kaskadfärdighetens värde bokförs. Man bokför underfärdigheternas namn om man behärskar dem, men inte deras värde.

· Om spelledaren är snäll så kan man använda en underfärdighet som man inte har valt som underfärdighet, med en modifikation på -3.

Förbättring

Andra Imperiets mål- och erfarenhetsregler kopplas till en brev/dagboksmekanism. Spelaren måste skriva ett brev till föräldrar eller respektive, en rapport till överordnade eller en dagboksanteckning om eventuella uppnådda mål. Brev, rapport eller dagboksanteckning behöver inte vara välskriven, men den måste göras. Om detta görs får man de bättringspoäng som målet är värt.

Förbättringspoäng som man får från rollpersonens egenskaper behöver man inte skriva hem om för att få eller nyttja. Man får dem ändå och kan spendera dem som man vill.

Färdigheter

Följande färdighetsgrupper och färdigheter ersätter helt listan i Skymningshem: Andra imperiet.
Jävlar-anamma
Färdigheter som kräver fysisk kondition eller vilja (Fysik eller Mental förmåga)
Envishet

Stryktålighet

Leta

Överlevnad
Styrkedemonstration

Sociala färdigheter

Färdigheter som har med sociala situationer och interaktioner att göra (Social förmåga)

Ledarskap

Romans

Övertala

Etikett

Uppträda

Rörelse

Färdigheter som har med kroppens rörelse att göra (Kroppskontroll)
Manövrer

Gömma sig

Fingerfärdighet
Skytte

Närstrid

Ritt

Mekanik

Att hantera, underhålla och bygga maskiner. (Mental förmåga/Kroppskontroll)
Markfordon

Flygmaskiner

Elektroteknik

Mekanisk teknik
Signalteknik
Kunskaper

Skolade kunskaper, som utförs mer med huvudet än med hand-öga-koordination. (Mental förmåga)
Språk

Ingenjörsvetenskaper

Teoretiska vetenskaper

Navigation

Medicin

Färdighetslista

Envishet
Jävlar-anamma

Stryktålighet 
Jävlar-anamma

Leta 
Jävlar-anamma

Överlevnad 
Jävlar-anamma

Styrkedemonstration 
Jävlar-anamma

Ledarskap
Social förmåga

Romans
Social förmåga

Övertala
Social förmåga

Etikett
Social förmåga

Uppträda
Social förmåga

Manövrer
Rörelse

Gömma sig
Rörelse

Fingerfärdighet
Rörelse

Skytte
Rörelse

Närstrid
Rörelse

Ritt
Rörelse

Markfordon
Mekanik

Flygmaskiner
Mekanik

Elektroteknik
Mekanik

Mekanisk teknik
Mekanik
Signalteknik
Mekanik

Språk
Kunskap

Ingenjörsvetenskaper
Kunskap

Teoretiska vetenskaper
Kunskap

Navigation
Kunskap

Medicin
Kunskap

Färdighetsbeskrivningar

Envishet
Jävlar-anamma

Stryktålighet 
Jävlar-anamma

Leta 
Jävlar-anamma

Överlevnad 
Jävlar-anamma

Styrkedemonstration 
Jävlar-anamma

Ledarskap
Social förmåga

Romans
Social förmåga

Övertala
Social förmåga

Etikett
Social förmåga

Uppträda
Social förmåga

Manövrer
Rörelse

Gömma sig
Rörelse

Fingerfärdighet
Rörelse

Skytte
Rörelse

Närstrid
Rörelse

Ritt
Rörelse

Markfordon
Mekanik

Flygmaskiner
Mekanik

Elektroteknik
Mekanik

Mekanisk teknik
Mekanik
Signalteknik
Mekanik

Språk
Kunskap

Ingenjörsvetenskaper
Kunskap

Teoretiska vetenskaper
Kunskap

Navigation
Kunskap

Medicin
Kunskap

Box: Språk

För att göra det enklare för alla inblandade så har alla språk i Blå himmel en motsvarighet i vår värld. På så sätt så kan man enkelt sno namn och hela meningar som ändå kännetecknar de olika kulturerna i spelet. 

	Land
	Jordiskt språk

	Saravien
	Tyska

	Barhen-Sivenien
	Tyska

	Urenien
	Holländska

	Merovi
	Ryska

	Khylarien
	Japanska

	Nordhall, Öhall, Tvestad och Sörhall
	Fornsvenska

	Rikite, Khylarien
	Japanska
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